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Wst?pmak. jak sama narwa wska- 
ruje. I reguly cryta si? jako pierw 
ay tekst Zuprtrue inacre) ma a? 
wa ptsarna Wstcpmaka. ktdry jako tekst dla Cracza berwartotciowy 
riKiyiOfyante, pnany jest na odwal a?' - rwt aimym kortcu. wtencras. gdy 
HIV ikofrtaoc cry racrej kOREKTOR) pojawia a? w drrwiach wymawtaj# rakt?cie .kierwo. gdne wst?pmak?l 
Id? na chat? i wall mme. re b?drte me po polskiemuV Wtencras biedny, wym?crony jur Mr klera odwraca a? do 
/Va i rndwi Jtyi. plsrcmy wst?pmak\ na co /^u udaje, re me slysry. wpatrutfc a? t?po w monitor swojego 
kompuiera Zaicm Mr klera rmuszony jest do wyprtywama stefcu gtupstw |Heja. lo Ja Mr kiera|. w cetu raj?cia 
odpowiedmef powwr/chm Najlepsrym prrykladcm more bye ten wst?p. kiOry ja. Mr klera. wymytlitan o 3 20 nad 
ranem Wlcm. re me lak powmien wygLidae wst?pmak. ale me oerekujele ode mnlejafclcht gl?btrych prremytJen po 
96 godnnach Oecrenu nad morntorem w tym surowym mikroklimacie Pozostaje ml lylko wlerryt re HIV sprawdra 
pisowm? lego tefcstu. dopisre cot od aebie i wytnie wszystkJe glupoty Na prryklad lo HIV jestel rurel i torba od 
sera Wlem re lo wytnlesr i mam lo gdrlet. lylko rile dopBuj nlcrogo na mme. bo masr prrer^bane HlVdoptacot 
lutaj. bo JUT mi ae film urywa Ty kretynle. mam nadne)?, re wytinasr woystkle mo)e komeniarre. bo Jak to pqjdnc 
do druku. b?dne kwas (HIV sluchaaaaaAAaam ? More ktot irviy lo wywali) 

Prrcchodrac do sedna sprawy. a mlanowide rawartotcl lego numcru. to lylko jedno nasuwa mi a? mytl - 
JAPOKlSWE BUATYKI kail w tym mteaacu rsylrtl Nawet tekkenowemu lamerowi - Mulllemu iralHo a? me m.ao. bo 
sam BLOODY RON? 2 1 dwie rysowanki CAPCOMU Mam nadne)?. re cot rrorumiecie rjego tekstOw. bo lo rupelme 
jrmy- crtowiek Dwie bljaiykl. STREET FIGHTER ALPHA 3 i EHRGEIZ. pocraktowaktmy komplekiowo. ramiesrrraMc 
oprOcr recenrji llsty doslvpnych ciosOw Closy do BLOODY ROAR 2 rostawlllimy na numer nast?pny, bo. jak 
awierd/ll maestro Mutn. to material na kJlkarvtSoe stron (rorlorymy go na 3 numeiyl Redakcyjny crubek Mysraq 
rrecenrowal kilka strrelanek. w tym jedne i meHcmych BkL-owskich lytuldw - UPRISING X i INVASION. ktOrejednak 
okaraly a? gmotaim Redakcyjny osrolom HIV (ty barame. mam nadnef?. re to poprawiasr| w tym miestjeu byl wr?iz 
berrobotny, w*c gdyby me DANCEI DANCEl DANCE! i kilka innych ochlapOw. ktOre dostal r pottowama. jego t?pa 
f.icjala me strasrytaby w drlale Recenrje Co a? tycry optsOw. ramiesrcramy ostatrn^ a?K opisu do TOMB RAIDER 
3 (sekrety i dodatek), kolejrv) cr?lC opisu XENOGEARS (tym rarem Ap) ci?rko powtedneC ktOr* bo gra ctjgme a? 
jak braryfljski serial i mkt me ma pojecia. gdne jest komec Do lego wsrystkiego domicilllmy pierwsnj cz?lci opisu 
nlemmej dobrego BRAVE FENCER MUSAS HIDE N 

Dopelmemern calotci jest lest konsoll DREAMCAST napoany prrer Norb/ego (dygresja lo ten gotC. kiOry rarrrkal 
a?, re me chce mleC r DeCe nlc wspOlnego. a lerar prosr? ), sprawordanle i redakcyjnej imprery o ctwakterre 
testu alkoholowego I wywiad r nasr.j korespondentk^ r Japomi - Mayumi Suruki I je| kolegq - Tsuyoshim Na komec 
raprasram wsrysikicb mamakOw wytdgOw do nowo otwartego K-jcika wytcigowego . rat ucrestmkOw konkursOw 
.IARA" l .KAKYKATURY rg(Red |6w‘ do rapomanla si? r wymkami w driale Llsty Informujemy. re wymki konkursu 
.CRASH ogfoamy ra miesMc Sorki. Totyleo rawanotci magarynu Dn?ki ra wuystkie ankiety (wymki w nast?pnym 
numerre| Z.Kh?wmy do pisama HstOw. bo kaforyfery sa rimne jak fiks (HIV kardy jeden list dokladme pak w piecu 
to macry cryta) 

klera HIV id? do domu, bo Msyptam na lolelu Popraw wsrystko I upiekmj Dobrre by byla gdybyt doptsal col 
mi kortcu bo gluplo a? uiywa (dopisr more o Mayumi albo o tym re gareia ukaruje a? w kiosk.ich w drug!) trod? 
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Japonia - podsumowanie roku 



lie Sony wydaje na reklamg ? 



Ponad milion zamowien 



na Final Fantasy 8 
Lista japQriakieh zapowiedzi!!! || 



DENSHA DE GO! 2 



CZ V bestia? 



PSYGNOSIS ATAKUJE 



CO NOWEGO? 



Terminator w PlayStati 

H -ol (irmy HUDSON SOFT |to d od BLOODY ROAR 1 .2, M 
BOMBCRMANAI powiodzinl. re PlayStation ? bgdzie 



IUDSON SOFT IIO Cl Od BLOODY ROAR 1 . 2, 
^ANA) powiodzial, zo PlayStation 2 bgdzie 
owaC w czasie izoczywistym i w wysokioi 
■•.zyMkig efekty spocialno, |akie mieliSmy I 
ny( w flnM IMmir 2'(lll| Czyz to t 
no ? Jo&li rzoczyw.soo ink bgdzie. lo dopie- 1 
moZne powiodziod, zo ukazaia sig konsola I 
ktOia daleko wybioga yy przysztoiC Jak J 
tialom o tym, to przez cate noc rue mpgl f 
aiac lobio, co to bgdzie Wracalec do 
a tiimy HS. dodal on rbwniez, re who i dob ire 
h na del. Jo nostgpca PlayStation ukaJe si? no 
tym roku, A tak jupelnie prjy okajjl • cjytalem 
odj HikioiS innoi szyehy, ktOra miala catkiom 
yew dla SONY - aby promiery PlayStation 2 na 






S upitem Dreamcasta. ktbry bardjo mi sig podoba I co ? Czy muszg 
sie tlumacjyC r logo wystgpku? Czy zdradzilem PlayStation? N« 
Cjytawc loty naptywa«ce do Redakcy zauwazytom. re naiczg- 
Scai) poMrregaoo mme pko naiwigkszggo przeownika mnych syste- 
mpyy i zagorzalego tana PSX I taka toz test prawda. prjyna|mn«i po 
cjpici Uwarem. jo kupuigc DoCe weak? mo zdiadzitem PSX - co 
wigcei. PlayStation nodal uwaam a nailepszg konsolg na Swieoe 
mimo logo, re DeCe ina lepsre pammotiy techniane Dosredtem 
bowaom do wruosku. re togry sa naiwajnioisre. a mo syslomy. More 
przychodzg i odchodzq. wige me mozna tak radykalmo podcbodjiC do lei 
sptawy Co nleoznaca. re naglespodobsl mi sg pad od Nintendo W. 
kiOrego ciaglo mo umiom trzymad w rgkach, albo re pokocbalem nagle 
Seg? Saturn, ktOra JOSIata |UJ pogrrebana na wioki wwkOw Po prostu 
chciatem sprObowai cregoi novnogo i mo zawioiJem sig Droamcast 
lost jnakomity tochmczme, toraz zostata tesjcre kwesta per Znakomi- 
ty Some Adveniuio i boznadzieina Virtua Fighter 3tb Itakl tak') to na 
raae re mak) VWdnatom toz Incoming, ktory oprOcz Stonei gratiki me 
jadovyia raezym specjakiym Teraz crekam na Sega Ra»y 2, w rmgdzy- 

cosie pyka«c vy Somca i moastapone ISS PRO '98 na PSX. Ciosre 

Sg. re mam w domu dwa uzupotnia«ce So systemy 

Nadal |Odnak t mepokotem wypatruio nastgpey nasrego kochanogo 
Saraka i tog. ro kopme on Segg mocno w adok, ale SONY woqj 
milczy iak aklgte Nie moremy sig temu iednak djiwiC. PlayStation 
sprzodai«sewaaj?ewelacvin*(2l grudma l998SONYogk»towypro- 
dukowenie SO min. konsol PlayStation na iwieoe) i na dzen dzawpzy 
nikt (oszere nie czu|e naglej potrzebny wypuszczema logo nastgpey W 
f»rmo Sega sprawa rmeta mg troszkg inaczoi Tutai nadzieie pokladane w 
Satumie legly w gruzach Konsjla a padla iuz memal calkowcie i nowy 
model byl fitmio bardzo potrzebny, aby wi ogOle utrzymaC Sg na rynku 
Muszg przvznac, re osobOca mo dalem pomeSC sg zbytmo emoqom i 
nawol donorvyowal rnruo troszkg caly szum wok 01 tej sprawy. w tym 
powsiame dzalu NEXT GEN - w PSX EXTREME Jednak kiedy Dream- 
cast potawil sg |uz w sprzedazy, postanowitem powazmei sg mm zam- 
teresowac chotby po to. aby sprawidziC. czy taktyezme rest tak rewela 
cyiny, iak zapownadano A w zwiqzku z tym. re aby co* spravwtae czy 
ocome. muszg zapoznat sg z tym osotnJcie pr 
go sobie kupkt Ot. cola histona 
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D anl wysdgow moga powoll rozpoczet swlglawanle, gdyi na dwa 
dnl pi zed zamknlgclem bleigcego numetu dowledzlatem slg. it Je*z- 
cze w tym roku ukate slg kolcjny sequel wyidgOw pojazdOw anlygrawla- 
tacyjnych pi III I P 6 o U T 3 llytul roboczyll Jest to oflcjalna Inlorma- 
eja, potwlerdzona przez F»SVGnostS. Produkcjg gry zajmle Sg la seme 
eklpa. ktOra splodzlta dwle poprzednle czgid. wlgc chybe moiemy bye 
spoko|nl o pozlom gry. A leraz kllka konkreiOw. ktOre znam: 8 nowych 
Iras. 3 nowe teamy Iplus S z poprzednle) czgsd. czyll w sumle 81. kllka 
trybOw gry orsz obstuge Dual Shocka I analogs Programed ptzyslggafg. 
ie Iak jak dwle poprzednle czgSd ustanawlaty kolejne poprzeczkl gratlczne 
na PlayStation. Iak idwnlei tUIPEOUT 3 ma uslallc kolejny nledosd- 
gniony wzor dla Irmych ptogramISow. Bgdg UJas na bleigco inlormowac o 
postgpach nad gig, a oczeklwanle mote nam skrPdC ROLL CAGE od tej 
same) llrmy. klory rOwnle* zapowlada Sg catklem nleZle Iwlem. bo wldzla- 
leml, a ukaze Sg duto wczeSnleJ bo w marcu b.t. lajul 



VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE 

Juz dzismi wiadorno. zg pod kon.ee roku po^wi sg Vigilante 8. Second Offense, czyb I 
j drugs czgiC znakomilej sbrelaniny samochodami. Bgdq now* power-up'y I grafikn 

I leszczo baidzioi dopraepwana SjczogOty wkiOtco . fajul 



VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE 



Czy Dreamcast jest naprawdg tak znakormty. K ik zapowwtano? Zapra- 
sznm do lektury motego testu to, meszynki w daale NEXT GEN', tutai 
(Odnak podnolg sg z Warm baidziei osobrstyrm ietleks*aml na ten temat 
Parmgtam, |ak pwwszy raz w zyou zobaczylem PlayStation w akqi To 



rzucilymmenaziemig Przy 
pwrwnzym kontakoe z DfO- 
amcastom |uz tego tak wy- 
ratme me poczulem Ow- 
srem. grafika Sliczna. roz- 



juz me taki sam skok (ako- 
iciowy. (Ok w przypadku 
PlayStation Ale czogo moz- 
na byto wigeej ocrekiwaC? 
W koheu rakt me zapowia- 
dal nowei technologii Jest 
to cmgle to samo. co Play 
Station. tv*0 w wyzszei loz- 
dziekaoto i z wigkszq *> 
8oq szeregbtow na okrame 
Choclaz przyglgdawc sig 
bkzei. i tak mozna dopzaC 
kika modociggmgC Ja oso- 
biScie. mimo wszystko. 
bylom mile zaskoezony W 
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rtziuejszych czasach rozdzielczoSC PtaySta- 
tion nikogo juz me zachwyca. bo akcoierato- 
ry 3D w pecetach poszly lak do przodu, re 
mo ma na to iuz rady. ale Dreamcast spo- 
koime |0 bqe na teb Inna kwestia to na jak 
dlugo to wystarczy ByC more za pOI roku 
wyjdzio icszcze potpzmoiszo Voodoo 3 do 
PC i Dreamcast znOw zostame w tylo, a w 
przypadku konsoti mo ma mozfrwoici dokta- 
damanowychkart OsobtSoemospodzie- 
watem $*) az takiego skoku jakosoowego 
rmpdzy PlayStation a Dreamcastom i je- 
stem cniglo pod wrazeruem mozkwota gra- 
hcznych toy konsoli 

Jadnak a. ktOrzy spodziewak rwp jokieiS re- 
vvohjqi. moga poczuC sip troszkp zawiedzo- 
m. bo w Dreamcasoe me ma praktyczme 
mczego nowego Popatrzoe sobte na gry 
CHOC czy SPYRO i wyobrazcie sobie te 
same gry w wyzszej rozdzielczoSci i z bar- 
(lnoi dokladnp grafika - otrzymac® obraz i 
Droamcasta. Wynika wipe x tego, zo na 
nowa tectinokw w gtacb wideo przyylzw nam jeszcze poczekaC Ciagte otwarta test 
sprawa PlayStation 2 Aby pokonaC Droamcasta. trzeba iuz rue tylko zrotuC maszynp 
mocmeisza od ruego Nalezy opracowaC nowa technology. ktOra ustancrwi nowe wrorce 

1 standardy Jolk rzoczywiSoe SONY zdecyduie si? na tak* rozwiazarae i w PlayStation 

2 gry faktyczme bpdq wyglpdaC |ak filmy w tolewizii. to |a iuz me mam pytart i od razu w 
to wchodzp Natormast joili PlayStation 2 bpdzie ptezontowalo podobny poziom |ak 
Dreamcast to po prostu czeka nas |Oszcze kilka lat w rmarp wyrdwnanei rywalizaqi na 



Dobra, starczy tego gtedzema Powiedziatem co chaatem i teraz mozecie sobie myStee 
co cticocie Jedno |est pewne - |B przy PlayStation zostanp do kortca Swiata. wipe me ma 
obew. re nagte calkowicie przesipdp na mna platformp. Trudno test sip rozstaC z dobrym 
przyiaoetem. ktOry jest |iiz ze mna tyte lat na dobro i na zle Ate tak prawde mdwiqc - na 
nadmiar dobrych gwr me mamy co w ostatmm czasie .narzokaC” Prawda |est taka, ze 
obok kilku lodzynkdw (np EHRGEIZ) nawot w Japonn mo poiawito s* ostatmo nc 
dokawego Aby zobrazowaC Warn troszke sytuaqp, przedstawip pokrdtce kilka japorY 
Sklch ■pRebO|dw". ktOro ostatmo poiawily sip na rynku. 

Wszyscy znamy i kochamy firmp CAPCOM. ale gdy zobaczytem jodna i icb ostatmch 
gier pt. GUY FERO mina mi troche zrxedla Co to ma byC. filmowa przygodOwka z 
beznadzieina grafika czy |akte kote)ny klon DOOMa na engineie z Commodore 64? Ateo 
GODZILLA - brzrm oekawio. prawda? Jednak o etektach rodem z Nmu pod tym samym 
tytutem mozecie zapomrueC To pkiS pasztet lotalny, na ktfltym poznaC sip moga tylko 
rasowi Japortaycy 0 taloch tytulach iak SERIAL EXPERIMENTS LAIN czy DETECTIVE 
CONAN me bed? sig nawet wypowadal. Spdirzoo tylko na soeeny IjeSli w ogdle ptzeida 

przez kontrole takoto. ho hoi i ocertc* sami te iaportskie .przeboje' Wiadomo.w Japonn 
powstata nailopsze gry na PlayStation • to fakt. Ate mozecie rm wierzyC. powstayt tarn tez 
te naigorsze. bo tarn po prostu powstaie naiwiecei gier na nasza konsole - ate wszystkch 
me musimy od razu bardzo pragnqC 

Na otaroe tez kilka natSwiezszych. znaczme bardzwi pooesznych informeqi SQUARE 
oglosilo. ze liczba zamOwien w przedsprzedazy na FINAL FANTASY VIII w Japorw 
przekroczyta |uz tabp m*ona sztuk Mozna sip wipe spodziewaC koteinego rekordu 
sprzedazy Dla przypomntenia. FF7 w dpgu zatedwie trzech pierwszych dm sprzedat sip 
w Japorw w ilosa 2 rmliondw egzemplarzy Przy okaz|i - recenxowany w tym numerze 
EHRGEIZ ukaze sip w Stanach Zjednoczonych dopiero w maju biezpcego roku. 

Jeszcze kilka przeoekdw o ptonowanych kontynueqach CLIMAX pracuie |uz nad DIA- 
BLO 2 oraz THEME PARK WORLD w wersp na PlayStation, a PSYGNOSIS potwierdzilo 
w koncu wydame gry WIPEOUT 3 jeszcze w tym rakulll Na takp grp naprawdp warto 
czekaCI Takze ACTIVISION pracuie juz nad sequelem VIGILANTE 8 SECOND OFFEN- 
SE Nowy Quest Mode, nowe poiazdy i kilka utepsxert • tez bpdzie mezto iatkal No i na 
komoc UNJAMMER LAMMY. czyk drugs czpSC gry PARAPPA THE RAPPER takze ma 
sip leszcze pojawiC w tym roku I Spokopee, spokoime, ia tez rue mogp juz wysiedziec. 
bpdzie sip jeszcze dzalo. musimy tylko oerplrwio przoczekaC ten martwy Okies Ale me 
martwoe sip. tak lost zawsze na poezutku roku. ze. po wysyp* gier na Swipta. pierwsze 
dwa miesipce sp slabszo Potem powinno iuz byC znaczme tepiei. czego sobie i Warn 
zyczp 
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Usta najleplej sprzedafecych si? gier w Japonii w 1 998 toko na wszyrtde konsoto 

(na podstawie japortskjego magazynu btarwowego). 

JAPONI* 1998 



Miejsce 


System 


TytiJ 


l 


PSX 


BIOHAZARD 2 ICAPCOM) 


2 


PSX 


GRAN TURtSMO (SCE) (•) 


3 


G&y 


Pocket Monster Pikachu MntenJol 


4 


PSX 


TKKEN3INAMCO! 


5 


PSX 


PARASITE EVE (SOUARfl 


6 


PSX 


XENOGEARS iSOUAREj 


7. 


GB<* 


Dragxi Quest Monsters lEnoO 


a 


PSX 


VMNNNGEL£VEN3«SSI«ONAMD 


9 


PSX 


Star Ocean Second Story (Erw) 




PSX 


XilDevkDce) (SCE) 



H -GRAN TURISMOukaalos?iesK3Bw 1997 roku.wkMivm5pne(tab&awtat>ep«xiad600 
tys eyer^rtLcSHQrwnK^wa^pcxliwa^wcodajnxirtBrMj !996roku 



10 najleplej sprzedajqcych sip gier w Japonli na wszystkte konsoto. 
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NOWEGO 



HELLO 



KITTY 



Loki juz czeka. 



FH. NEED FOR PSX 



Kto by przypuszczal, ze irzecla czpSC przygdd naszego ukocha- 
nego rudzielca odnlesie lakl sukces w Japonli. Jak widaC. gra 
sprzedaie sip tam znakomicie i uszczpOliwia skoSnookie dziecia- 
ki tak samo skutecznie, |ak u nas Na dalszych pozycjach kilka 
sequeldw (kontynuacja znanego juz takze u nas TALES OF DE- 
STINY oraz nowe przygody kurczakOw Chocobo znanych z gry 
FFVII). Mipdzy tytulami na PlayStation przewijaiq sip ciqgle bar- 
dzo popularne w Japonii gry na GameBoya. W |ednym tygodniu 
stycznia ukazal sip tez na liOcie Sonic Adventure na Dreamca- 
sta. ktdry me odnidsl jednak znaczpcego sukcesu komercyjne- 
go No cbz, Dreamcastow jeszcze jest bardzo malo na 6wiecie i 
dlugo potrwa. nim gry na tp platformp zacznp zagrazad PlaySta- 
tion. |nor| 



SKUP. SPft2G)A2.WYMIANA GIER KOMNJTEROW'fCH (OK 



300 TYTUtOW NA PSD 



K0NS0LE:N0WE I U2YWANE 



AKCESORI A PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH 



PRZYJMUJEMY GRY W R0ZLICZEN1U (NA ZASADZIE WYMIANY) 



MOZIIWOSC PRZETESTOWANIA KAZDEJ GRY NA MIEJSCU 



WYSYLKOWA SPRZEDAZ I WYMIANA GIER 



WielkoSC sprzedazy 



PlayStation 
Gameboy 
Gameboy Color 
Nintendo 64 
Saturn 
Dreamcast 
Neo Geo Pocket 



Do powyzszoi tabelki rue potrzeba chytoe komemarza, PlayStation krOluie we wazyst- 
kich statystykach Ponad 55 procent sprzedazy wszystkich k on sol - to mOwi sanxj a 
vetue Iw dodatku po 4 latach istnienia na rynkul |a|u| 



POWYZSZY SPIS JEST TYLKO 
NIEWIELK* CZESCIA NASZEJ OFERTY 



(0-60) 23-85-228 






Najlepiej sprzedajqce sip konsoto w Japonli w 1996 roku. 

XONSOLE ■ JAPONIA 1998 



SWI/JTECZNA PR0M0CJA I!) 



Przy zakupie konsoli wraz z grq 
otrzymasz kartg pamiqci GRATIS 



1 Crash Bandicoot 3 - Sony (PlayStation) 

2 Yu-Gi-Oh! Duel Monsters - Konami (GamoBoy) 

3. Tales ot Phantasia - Namco (PlayStation) 

4 Chocobo Mysterious Dungeon 2 - Squaresolt 
5. Dragon Quest Monsters: Terry's Wonderland - Enix 

6 Pokemon Card - Nintendo (Game Boy) 

7 Pikachu Genki Dechu - Nintendo (Nintendo 64) 

8 Street Fighter Zero 3 - Capcom (PlayStation) 

9. Initial D - Kodansha (PlayStation) 

10 Genso Suikoden 2 - Konami (PlayStation) 






CO 



OWEGO 



PsYgNoSiS atakuje 



PIGULA 



□ SYGNOSIS szykuje ostrq ofensywQ na 1999 
Ludzie pracuja |uz nad dwoma powaznyrm ptor 



MB Ludzie pr acuta |uz nad dwoma powaznyrm pr otokta- 
mi ROLL CAGE (futurystyczne wytogil oraz KINGSLEY 
IprzygodOwka 3DI. z kolei ntedawno podauo do wiadomo- 
to, o w ptanach wydawniczveh fumy malaria gto pi 
RETRO FORCE - bedzto to trOtwymiarowa slf/olaiuna, 
IwVcy ktbrei msprrowali sre starym tytutem lego typu pi 
Battle ol the Planets Elektv grahczno maw byC lepsje nu 

w EINHANDER 

SOUARESOFT 



tryb Multiplayer. dziqki 
ktOremu bedziemy mogli 
raszczyCwrogaaz wczte- 
rech Graczy tednocze- 
imo Podobno bqdzie 



fail ff Ti /I I rti 

u I u s.r JJ li T li 



ASCII DLA KONAMI 



SILENT 



NMHmmZV WYBOR GIER I 
" ^^■pCESORII DO: 

PlayStation 

OK. 400 TYTUtOW GIER NOWYCH I UZYWANYCH 
GRY UZYWANE JUZ OD: 50zl 
W ROZLICZENIU PRZYJMUJEMU GRY WYMIANA 

\JNN ATRAKCYJNE NAGRODY 



ILOG PRZESYIM 



Kenny McCormick i reszta 

Zapowiadana przoz nas gra BLOOOSHOT IPSX EXTREME 0 141 zostnln skrcSto 
na z listy wydawmczoi na 1999 rok Czomu tak sur slate - lego nic wiom (mozo 
z uwagi na podobrertstwo do SHADOWMAN po co robiC dwto podobno 
gry?). a |o| wydawca luma ACCLAIM me skomontowatn lego wydarzema 
A szkoda, bo gra zapowiadala si« naprawde Swiotme ACCLAIM uspokap 
poawdaczy PSX'a. ze w zadnym wypadku me przeslaie produkqi gior na to 
konsdo Na dowbd lego przedstawiono lisle giet. ktdre ukazq sig w lym roku. 

I dzrvvne wydawsC sie moze, to gra SOUTH PARK znowu powrdcita na listg wydawmcza 
na PSX'a. bo w k dobtze pamigtam. to teszcze dwa miesiace temu ACCLAIM meotiqelme 
zrozygnowal z tego tytulu Oto lista; It ' 

BUST-A-MOVE 
WWF AniTUDE 
SHADOWMAN iVomoe 







CO NOWEGO? 



LISTA ZAPOWIEOZI NA NAJBLIZSZE TYGODNIE (dotyczy JAPONII) 

KoloinoSC wed lug dat premier 



0 HayasM High Speed Legend 


WySogi 


ASK 


Tricky Sliders 


Symulacja 




Kodansha Super Hero Battles 


RPG 


Banpresto 


Space Ship Yamato 






The Neil Tetris 


Logiczna 


BPS 


Option Tuning Car Battle 2 


WySogi 


Jaleco 




Sol Blast 




CteMtHncM 




Spectral Force (Collection) 


RPG 


Idea Factory 


Bass Landing 


Sportowa 


ASCII 




Backgammon 


Logiczna 


Allron 




Teenjge Girl Wizard 


Strategiczna 


TGI 


Pi A Mail [Pocketstation) 


Inna 




Uasiya Best Langnsser 1 A II 


Strategiczna 


Masiya 


Parlor Pro 6 


Planszowa 


Telenet Japan 


Eretzvaju 


Biiatyka 


Yukes 


Favorite Dear 




NEC InterckMMl 


Cincadla 


Przygodowa 


SCE 


Final Fantasy VIII 


RPG 


Square 


Deep Freeze 


Przygodowa 


Sammy 




LejsMake in Arcade 


Strategiczna 


Shoeisha 




Cinema English senes Voi. i 


Edukacia 


Success 


Psychic Youth Eiji 










Logiczna 

Strategiczna 






ONE 


Capcom 










Snowbow Kids Plus 


Sportowa 


Atius 


Van Borg 




Heel 


Battle Insects 


RPG 


Jaleco 




Princess Maker Go Go Princess 


Strategiczna 


Nine Lives 




Angelique Special (Koei The Besti 


Strategiczna 


Koei 


Oasis Road 


RPG 


Idea Factory 




Gekka no Kenshi ; Last Blade 


Bijatyka 




Device Regin 


Strategiczna 


Media Works 


Sound Novel Evolution 3 


Przygodowa 


Chun Soil 


Silent Hill 






Parlor Pros Pachmko 


Symulacja 


Telenet Japan 


Sound Novel Evolution t 






Virtue Pachmslol 


Planszowa 


Map Japan 


Dream Circus 




TGL 


Langnsser IV A V Final Edition 


Strategiczna 


Masiya 


Magical Orop III • Wonderful 






Tsun Tsun 3 


Strategiczna 


ASK Kodansha 


The AIR 


RPG 


Pack In Soil 


Sooty Ftoar2 


Bfdyka 


tirdson 


World Neverland 2 


RPG 


Rlverh.ll Son 


Retrain Love 2 


Przygodowa 


Riverhill Soil 


Monster Farm 2 


Strategiczna 


Tecmo 


Gugu Trops 


Strategiczna 


Em. 


Tenchu: Shinobi Gaisen 




SME 


Click Medic 


Strategiczna 


SUE 


Kunoichi 




GMF 


King ol Pachinslot 


Przygodowa 


M Entertainment 


Chingis Khan IV 










CetSith 


Strategiczna Telchiku 
Przygodowa Human 


19:03 Night Eipress 
Weltory Estleia 


Przygodowa 

RPG 


Visit 

Hudson 




Strategiczna 


Bandai 


Luftwalte 




Vidor Soli 


Saint Sakurament 


Strzelanma 


i Mai 


Simulator Kenlu Itsupal 






Game Software Creator 


Strategiczna 


Imagmeer 


Pocket Muu Muu 




SCE 


Ecsalorm 


RPG 


Bandai Visual 


Kilty Puppy Wonderlul 2 


Symulaqa 




Japan Pro Mahjong Union 


Logiczna 


Natal 


Ensemble 2 


Strategiczna 


Medlaworks 


Bubble Gun Kid 


Strzelanina 


Takara 


Kart Duel Special 


WySogi 




Go Fly Fishing 


Symulacja 


Victor Soil 


Combat Choro 0 




Takara 


Navi Baby Story 


Strategiczna 


Polos 


Tetris The Grand Masters 


Logiczna 


Anka 




Armored Core Master ol Arena 


Strategiczna 






Cinema English Series Vol. t 


Edukacyjna 


Success 


Angeiqoe 


Symutacja 


Koei 


Eberough 2 


Strategiczna 


Takara 



Niostoty 



H W0RLd| 
GRAHO PRIX 



CYBER SHOCK 

PAD NOWEJ GENERACJI 



Firma Blaze wypuicila na rynek swO| nainowszy |oypad - Cyber Shock Jak wldaC 
no zdigciu. |esl on ladnie zaokrqglony, a przyciski ulozone zosialy pod kqtem 
Dodatkowo posiada przycisk zwalniaiqcy/przyspioszaiqcy grp. Auto-Fire. |est kom- 
palybilny z wibracjaml z Dual Shocka i posiada analogowo galki Jego cena 
wynosi 20 luntow. czyli okolo 130 zlotych polskich |a|u| 



s 





iVIVs 

(r « I IS rt I “ 

mu n u 

q|f 7 



CO 



DWEGO 



A CO 
COCA 



.I SCPH 7501 !!! bust 

bUIAr son V Japan 23 itycznlB wyputd- F >™ E “* •“£ f ' ' 



MOVE 



2 



SONY Japan 23 itvcznia wyputci F,,nM ENIX p,8CU|B |u/ 08 l:onI V nuoc « swoteoo pzzebotu pt BUSTA-GROOVE Ijaport. 
to koleina woraio PlavSimion Ak- 5kn na7Wa BUST-A-MOVEI Gra w Japomt narywaC siq bpdzie BUST-A MOVE 2 
tualna konaola ma numar 7501 i C ! ANCE PARAD,SE Ml * Opzocz kilkunastu nowych tnncerzy. w BAM2 /nn,dq S* 

p~i^ -p— | r ' "- raherplerianiB 
antyplrackia. oprOcz lago |aat tro- 
che tnnsza lo 1800 jonbm) od po- 
przodniczki. Z tymi zobnzpiocze- 
nlomi toz sq niezle jaja, bo co 
SONY wypuSci nowmzq wor»(q kon 
•oli. niby niomo/liwq do apiraco- 
nln. to po tygodniu wazyacy juz 
wiodzq. ink js przornbiac. No cOz. 
po to aq znbozpioczenis. zoby jo 
InmnC. ho ho. iaiul 



GOLOTA? 



POWIETRZNY TEST DRIVE 

liy ptanach wydawmczyeh tinny ACCOLADE, opzOcz 



r><— 



utaato at gra KNOCKOUT KINGS, a m wettotta. » 
EA SPORT pnxxyc nad tontymncw Wy symut *y botau W Ougai 
cwo znaytoe so SO botoenfcv nanu 38) cm nstine radjutv* 
ny tryb tonozy UtetHamotoiwry ne omnq takze tronngu i (jaftj 
tod row .soaonot/ Motion Captuwl Jt* .upcnswUh pogai. 
to. (todanyth zo tone r Omw IAj nzwydi udwzen I to no not 
Mo Do total toto .-ostab yazcze duro aseu. body to go ma v; 
pawro foicn ne zaz napazomy o tym ty«J» |ayj| 



nba tHi m '■% 

W marcu ukazo sio tzzocia |uz edyqa koszykdwki 1. KONAMI - NBA IN THE ZONE "99 




SPORTSCAR GT 




ELECTRONIC 

ARTSwypuSci 

wiosnq koloj- 
no samocho- 
dowo wylcioi 
pi SPORT- 
SCAR GT N« 
znzio wiadomo 
tylko tylo, zo 
dowybozube- 
dziomy miolt 
okoto 50 zoz- 
nozodnychsa- 
mochoddw 
Olo piofws/o 
jcieony |a|u| 




loszcze, ze logo 
PlayStation mozo- 
my zobaczyC lOw- 
nioz na koszulkach 
m »ego slynnogo 
klubu • Jovontusu 
Turyn Iaiul 



FINAL FANTASY VIII - SUPERTWIERPZA 



kqipi FINAL FANTASY 8 nowe sysle- 
no sie date skopiowaC ozaz. co ciekaw 
lai zamstalowany uklad umozliwuiwcy 
10 takowy. to gra siy mo utuchomi Jest 
czacki lamiqce owe zabozpwczonui 
dnoc/oJnie oty na wazystkich zynkach. 

Amozykonscy Graczo poczekaiz) do 9 



Ludzio z tirmy NAUGHTY DOG (to ci od CRASH BANDICOOTA) rozpo- 
czoll pzaco nod nowq gzq. ale me na PSX'a lecz na PlaySlation 2 
Podobno ma to byC jakaS strzelamna Jak widot*. SONY zapzzoglo do 
pzacy sqmo znzikoznitoSci INAMCO. SOUARESOFT, KONAMI. NA- 
UGHTY DOG) do pzac nad gzami pzzeznaczonymi na PlayStation 2 A 
|a. ink dobzze pCqdzio. juz w nastopnym numorzo bode mdgl Was 
uzaczyC specytlkocw nowe, konsoli SONY loczywdzae ieSli zndw me 
bodzio iziktogoi opbZnlemal Iaiul 



Pita 






JEST HAS JUZ 50 

21 giudraa '98 SONY podato do infornioqi. zo osipgmpto m». 
gicznq liczbe 50 mitanbw wypcodukownnycfi konsol W Joponii 
znajduie sip ok 1 4 250 000 sztuk. w Ameiyce ok 10 350.000. 
awEuiopieok 16 400 000 SoruakOw Trzeba jpdnak parmploC. 
i2 lest lo taba konsol wyprodukowanych, a me spaodanych 
N10 zirwonia 10 )Odnak faktu, ze gdyby PlaySlalion sip nio sprao 
dayvato. lo zmmeiszono by piodukqp. a lego SONY mo ziobrio 
Wado loszcze zwrPciC uwagp na to. 2B 21 sieipma 1990 loku 
SONY poinloirnowato, ze sprzedano 40 mihonOw konsol. Czyk 
w p'zecmgu 4 nuesipcy wypiodukowano az 10 mihonOw sztuk 
konsol Wszyscy powok zaczynan sip zastanawiae. lie jeszcze 
tych konsol mozna sprzedac Na razio PlaySlalion izpdzi na 
calej linil i me me wskazuie na to. aby w tym ioku coS sip 
zmiemio lajul 

PlljKNA CZY BESTIA? ■ 



._AJ NA N0W0 



PIGULA 



AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR 

PlayStation 



Krakdw 

Dom Handlowy JUBILAT, 3 plptro 
Al. Krasihskiego 1/3 tel/fax (012) 422-30-33 w. 346 
Sprzeda* konsol Sony PlayStation, 
oferujemy bezptatny transport, oraz atrakcyjne ceny. 

- Mamy wszystko do Twojcgo PlayStation. 

- Rozwlqlemy kaidy problem. 

- Najnltsze ceny w mlciclc. SUPER OFERTA 



• Sprzedat wysylkowa konsol. akcesrll, gler na PSX - wysytka gratis - dzwon Konsola z Dual Shocklem - nowa 




cena 599 zt ( model 7502C). 
Przy zakupie wysyikowym kart a 
paml?ci 1 5 blokdw, o wartotcl 
49z» GRATIS!!! Przesylka GRATIS!!! 
tel. 0501 420 450 
tel. 0501 420 440 








i wieczorami pocinac. Przeglqdajac zapowiedzi na 



japonski doliczyfem si? kilkunastu RPG-ow. co akurat mnie nie cieszy, bo z | 



lu braku czasu nie moc 



Cybernetyczne imperium 



ryzykuje 



U Wiada pogromce MGS albo RE. 10 juz 
wszystko wiem. Co wiem? Zo gostkowie w 
lo| lirmie ma« merOwny autil. krzesla be? 
oparCimamai 



i me date drugiego tniodania l 
i TElENT JAPAN p.ocu|o nad 
: EMPIRE . la MGS) • trty- 
wymuarowa przygodOwka z licznymt zagad 
knmi (widok TPP) KJeruiomy dwoma postn I 
cmmi (podobme |ak w recenzowanym w tym 
numerze HARD EDGE) • Markusom i Nina, 
kazda z nich ma Inna spocializacie I tak i 
Markus przode wszyslkim date wszyslkim | 
po none, a Nina. |ak to kobieta. rozbraia 
ladunki wybuchowo (robi sobie makijazl. roz 
wtazuie liczne zagadki itp Panowie i Pame, 
MGS idzie w zapommenio Idonny zartl Data I 



owdw |ezd- 
dla dwoch 
it stara siq 
lukt do sent 
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TAMAGOTCHI 



inaczej 



IBANDAI to zabawka podob 
na do Tamagotchi. Producen 
sprzedal juz okolo 8 
sztuk tego 'czegoS' na terenie Ja 
ponit. a pod komec styczma w pla 
nach bylo wypuszczeme jej 
stationowej wersi> Sama grt 
polaczeniem idei Tamagotchi 
RPG. Gracz wgdruie po Swiecic 
zwanym Digimon World druzyn; 
Dlgimonsdw • potworkOw. ktOrc 
tarn zyjg (80 rodzaiOw), a celerr 
zabawy jest zaprowadzenie 

produkt mgdy me ukaze sig na 
wet w USA. ze o Europie nie 
wspomng. Czysta 
ISc,| 



son 



108 



przedaz 



WYMttHY MfOBUZG 



ML 



- przyjedf tub zadzwofi ! 
w super cenach ! 



m lioik nr I3S « godl. l2 l7iob ll l4 

■ Tel. 0601 500 108 
liu'i 




KALEJDOSKOP 





SWMEhm*! 



ku XXIII Giacz 

bedzte 

pochodzqce 7 rOznych planet, 
o rOznych umiejemoSciach. 
zadame bedzie polegato na 
zaliczeniu 
bane 

cyjnym obiekcie naszpikowa- 
nym wszelakimi 
mi'. Zapowiada sie dosyC cie- 



Kolejne RPG 

O NFOGRAMES slynle z metuzinkowych pomy- 
sldw Ich najnowsza gra SILVER zalicza sie do 
gatunku RPG. |ednak zawiera sporo udziwmeO, kto- 
rych producent me chce na razie zdradzit. Gracz wcie- 
la sie w postad Davida - rycerza w srebmei zbroi. posia- 
daiacogo zdolnoSci magiczne (uZywa czarOw) Jego 
zadame polega za przepedzemu /lego c/ainoksiezni- 
ka, tytulowego Silyera. ktOfy. |ak to w grach bywa. 
gnebi mieszkaiqcy w okolicy lud Swiat ktOfy przemie- 
rzamy iest trOfwymiarowy, pr erenderowany (posted w*- 
dzimy z perspektywy osoby trzeciei). / mnostwem 
postaci (konwersacia i te sprawy) oraz uzbrojema do 
zdobycia INFOGRAMES zapowiada dodatkowo jakiS 
umkalny i beidzo wygodny system walki. Jaki? Togo 
nie wiem. ROwmez termm wydana nie Jest jedno- 



Uwolnic zakladnikow 



Ibowego 'timu*. ktOrego zadanie polega m 
uratowsniu grupki zakladnikow przetrzymywanych 
w lakimS podeirzanym hotelu. pizez /eszcze bar- 
dzie| podejrzanq orgamzacie W czasie gry ko- 
mumkuiemy sie ze swmmi podopiecznymi i wy- 
daiemy im komendy, ma|«c na uwadze zdolno- 
Sci poszczegOlnych czlonkOw grupy W czasie 
wykonywania misji mozemy zdobywaC nowe 
grweiy i gat 4 *” 1 *' • ja “ 
stow albo 



Na deser 



PREMIER MANAGER ’99 




□ dobyliSmy partie naiSwiezszych 
screenow z nowych pizygOd jasz- 
czura Gexa, na ktorych widaC, ze gad w 
trzeciei odslome me spuScil z tonu i 
pizebieia sie w nairOzmejsze postacie 
oiaz uje/dza lOzne zwierzaki CRYSTAL 
DYNAMICS obiecuie jednak (co naiwaz- 
mejsze) ulepszenie engine'u. dzieki 
czemu gra zyska wiele na plynnoSci. 
Yes' I Sol 



□ okolicach marca ENIX uraczy ruis POP'N TANKS! pieidOtkowa- 
ta gra. w ktorei strzelamy sie mim-czolgami na trOiwymiarowych 
arenach pelnych dizewek. domkOw i innych obiektow ulegaiqcych 
zntszczeniu podczas ostrzalu |Sci| 



□ talo siel Mamy kolejnego menadzera pilkarskiogo na PSX W PRE- 
MIER MANAGER '89 firmy GREMLIN iest mo.-liwoSC kierow.ima 
druzynami ligii angielskiei i wloskiei Gra posiada ladniejsza oprawe gra- 
licznq i jest bardziej ’przyiazna' dla Gracza. mz |ei poprzedma czeSC. 





/\i WvU y^tj'Ki 'GjjS Gi 



Wkurzajqca 

palka 

\m 



//|\\ 

I Ijf MIL! Ll|U 



»iov/ imms 



n oslolilmy no|Swie7Szq psrtlp screonOw do 
OlVRPGl - SHADOW MADNESS oklOrei 
iu/ pisohSmy w popr/odmch pdycisch Knlo|do 
skopu' W chwili gdy to czytacie giorka powinnq 
poiawiC sip na rynku smerykafiskim. gd/ie od pow 
nogo c/asu prowad/ona jest kampama roklamowo 
Na pOTycip tq watro TwrOot uwngp. pomowa; w 
(itmio GRAVEYARD (producont) .-.ilrudniono ludii 
piacuiqcych do medawna w Squaresott. a to mojo 
oznaczad tylko jodno. sfykuio sip hiciof ISeil 



Ryceizyfc i jest dziab^gi czyli kolejna gra RPG 



Pi 



iwr/a Mp do wypuszcTomo na lyno. GUARDIAN'S CRUSADE Ik NIGHT & BABY w wpf pip I Jost to dosyC 
zm i logo podopteani - mate. Jmieszne ‘dnabqgi* Istvvofki). UOip pomagaia mu przede wsfystkim w walco 
Of 07 moituiqco (potratiq ptwistaaaC sip w kilkanaSae rdznych toim rdtniqcych sip magic7nymi wtoiowoScui- 
ow « misio. kaimiC ie Up Gra robtona |est na potygonach - na screenach nip wyglqda MCtiwycawco. Ipc7 im Tywa 
ulozonui kamor daiq wspaniaty etekt. I Soil 




C 2M.EGA 



Konsole SONY PlayStCition 



Akcesoria Gry - Sprzedaz , Wymiar 
Sprzedaz wysylkowa - O kosztow przesytki 
Serwis Gwarancyjny I Pogwarancyjny 



87-100 Torurt 
ul Szosa Chetmirtska 90 
tel ./fax (0-50) 62-238-63 
tel. (0-56)655-07-40 
e-mail:psxsony@kki.net.pl 
czynne pon-pt 9-17 

Swi^teczna Promocja 

10% Rabatu dla posiadaczy _ . , , . _ . . 

Karty Stalego Klienta lUD Kart§ PaiTII^CI 



Kupujqc Konsol§ 
olrzymasz 



| Przyktadowe Ceny 

GrTPIafynowa Seria -11C 

Gra Tekken , 

Joypa&CfflfShock - 125 



Pita 










MCAPOJAPonxu 

□ Japonn ukazala sie nowa swtkowka wydana przez fir- 
mp ATHENA Nosi tytul WAKU WAKU VOLLEY i 
umozliwia g»e zarpwno w sate plazowa. pk i .iwyklq" (szeSC 
os6b w druzyme). Gre cechuje slaba. choc me pozbawio- 
na mangowogo otoku optawa audiowizualna i mezta gry- 
walnoSC (Multiplayer dla czterech osobl Tytul ten prawdo- 
podobnie me ukaze sie poza Japonic Ikufl 



SWIAT GIER TV 



HOLGunyss? 

iosigc temu podmecatem sie nowq wersp gty ISS 
liJPRO, ktbro ukazata sie w Japon.i pod koniec 1998 
roku. a tymczasem |uz trzymam w rekach koloira edycte 
toi wspnnalei kopamny Jednak tym razem obeszlo sie 
boz wiekszych rewelacii. gdyz J. LEAGUE WINNING 
ELEVEN 98-99 jest tylko koleinym update'em do te| 
gry wytaczme z hga taportskq No cdz. oprocz aktualnych 
sktadow japonskiei ligi. mozliwoSci wyboru meczu gwazd 
oraz kilku drobnych poprawek Inp dodanie obslugi ga- 
lek analogowych i wibracp Dual Sbocka). me zauwazytem 
tutai nlc nowego System gry i grafika nie zm lenity sie 
zbytmo od wersji z poprzedmego sozonu Wptowadzo- 
no oczywiScie kilka kosmetycznych poprawek, ale me 
dokonano tak rewotucyjnych zman. jak w przypodku WIN- 
NING ELEVEN 3: THE FINAL VER. ktbry to ustanowil 
catkiem nowe standardy dla ISS PRO ra ten rok. Molm 
zdaniem. J LEAGUE WINNING ELEVEN 98-99 test pozy- 
c« raczej zbedng w kolekqi europetskiego Gracza, tym 
bardziei, ze sama gra mewiele sie rbzni od europetskiei 
wersp ISS PRO. |nor| 



rL'r L iitpfeLS podbija Japonic 

|T| temu, w podsumowamu ratlepiei spraedapcych sie gier w Japonn, 

liJ zastanawalem sie. cdz to za tytul, ktCry w pierwszym tygodmu sprzedazy 
przebll nawet Virtue Fighter 3tb na Dreamcasta i Zelde 6-1 na Nintendo 64 
Dzi4 |UZ wiem. ze POPOROGUE to sequel firmy SONY do popularnet w 
Japonn gry RPG pt. POPOLOCROIS Pewnego dma zamek Popolocrois zo- 
state pochiomety przez 'czarnq dziure' i ctemnoSC ogarnla cale krOlesiwo Do 
zbadania sprawy zostsje natychmiast wystana ekspedycta, po ktOrej gime 
wszelki Slad W tym momencie Gracz wcielajac sig w role mlodego ksiecia 
musi pokierowaC wyprawa raiunkowq i odraleiC zagimonych ludzi Zapowia- 
da sie wspamata przygoda Niosiety me wiadomo kiedy i czy w ogole gra ta 
ukaze sie w Europio i Stanach Zjednoczonych - a szkoda, bo wyglada napraw- 
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•lose tekstur), nastgpme liczbe polygonOw, 
aby pod koniec skurezyd troche rozleglosc 
poziomow. Nastepme przystgpiono do reiu- 
szu tych ,cipC', co by zbytmo gra me odrOz- 
maia sie od oryginalu Nad wszystkimi po- 
czyoaniami czuwala firma ID Software (po- 
myslodawca I producers gry na PC), poda- 
jgc cenne wskazbwki i rady przy konwetsji. 
Kiedy |uZ QUAKE 2 na icdnego Gracza wy- 
glgdal zadowalaigco. goSoe z HAMMERHE- 
AD STUDIOS wzie- , _ 

••ft Iryb Mi Cai >VJl.l„.> Z 
player Oczywiste ti 

jes ! ze musiano I"-' 1 '-' <**> 



dokonnC kolejnych cigd. ale |ak zapew- 
niaje autorry - nie az tak wiele. Naiwiecei 
zyskano na zmniejszenlu liezby polygo- 

ktdre poszfy sie kochad Dzieki temu uzy- 
skano zadowalajgcy elekt plynnoSci - 30 
klatek na sekunde przy grze w 4 Graczy 
na jednej konsoli (I). NiewyiaSniona jesz- 
cze zostala sprawa oprawy dZwiekowej. 
ale wydaio mi sie. ze muzyey nie skopig 
sprawy i bedzie ona znakomitym dodat- 

Podsumowujgc. QUAKE 2 zarOwno gra- 
fieznie jak i pod wzgledem prgdkoSci ani- 
macji me bedzie dordwnywad tym najlep- 

ratory graficzne i mewyobrazalne iloici 
pamieci. ale i tak zdola pobid niejednego 
.standardowego' peceta Trzeba bowiem 
pamietad. ze gry na PC pisane sa niechluj- 
me. bo producenci wychodza z zatozenia 
ze . i tak moZna kupid sobie lepszy sprzet*- 
Dlatego wtaSnie, dzieki staraniom progra- 
iw, gry na PSX'a wygladaig ,.o niebo 
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Q2 tak sie stanie. a po- 
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Mam dla wszystkich radosna wiadomoSd - SUIKODEN 2 jest juz 
ukortezony i oczekuje na swoia europeiska premiere, a jak na razie 
dostepna jest japortskoiezyczna wersja gry. gdyz |ak zwykle w tym 
kraju ukazala sie jako pierwsza (bo ztobili jg nasi skoSnoocy przyja- 
ciele z KONAMI) Niestety z uwagi na meznajomoSd krzaczkOw 
I jestem w stanie przekazad Warn gtowme 
I wizualne wrazenia z gry. ale |uz z nich wy- 
I nika, ze pozyeja bedzie co naimmei tak 
I dobra, jak czg4d pierwsza tego eRPeGa 



Grafika zostala znaezme poprawiona, przypomina teraz nieco okra- 
szaiaca inny eRPeGowy przebdj - WILD ARMS, lecz postacie (|ak 
zwykle sprite'y) me maig tak olbrzymich g(6w OgOlme mOwigc - jest 
lepiej, zwlaszcza w porOwnamu do czgSci pierwszei, chociaz starcia 
grafieznie prezentujg sie mnlej wigce) tak samo - sprite'y w trOiwy- 
miorowym Srodowisku Jedno. co sie nie zmiemlo. to system poru- 
szania sie po tereme - bohater znowu nie potrafi chodzid w kierunku 
'na ukos'l Co do systemu walk, to zmiany sg raczei wylgczme 
iloSciowe. gdyz nadal mamy do czynienia ze znanymi kombinacjami 
atakOw kilku zawodmkOw naraz, zas co do magii, to na razie me 
jestem pewien. czy nadal opiern sie na Runach Fabula - iak zwykle 
ma miejsce iskaS woina, a glOwny bohater. nastoletm wojowmk 
poslugujgcy sie parg Tonf (taka drewmana listwa zakladana na przed- 
ramip). nalezy do niewielkiego oddzialu strzeggeego gOrskiei przele- 




■ D.-ien dobry A|u 
- Nie bfldzcie tacv kultu- 
ralm, w kortcu kazdy 
wie, jakimi jesteScie 



czy. Nocg zolnierze zostaia podstepnie zaata- 
kowam przez wroga jednostke i wybici w piert 
(oczywiScie oprdcz bohatera i jego laskil. Jak 
sie po chwili okazuje, zdradzil ich wlasny do- 
w6dca. przed ktbrym bohalerowie musza ucie- 
kafi. oczywiScie rozwalajqc po diodze paru zol- 
nierzy. Droga kortczy si© nad wodospadem, w 
ktOry oboje dajq nura - na Igd wydostaje sie 
tylko gostek. ktdry zostaje przetransportowa- 
ny do pewnei wioski przez kilku jej mieszkart- 
cdw Na miejscu musi oczywiScie pracowaC 
na swoie utrzymanie. a potem . co byto dale), 
me dane mi byto sie dowiedzieC, z powodu pro- 
blemOw z porozumiewaniem sie (nie mialem 
pod reke Lokiego. ktbry ostalmo „trenu|o‘ |a- 
portszczyzne. a nie mogtem wydostaC sie z ak- 
lualnei lokacii). Co jeszcze dodaC 
- oczywiScie Manga, oczywi- A 
Scie sporo parametrbw i. 
mam nadzieie. mebanalna fa - 1 
bula. Juz me moge sie docze- 1 








DREAMCAST 





otychczasowe konsolo i komputery 
Manners • 27 lislopada 1998 Dream- 
rynku pokazaly 5M> pierwsre 4 gry, a 
ch. Z ibznych stron swmta .’dcrgly 
8 opinie. Jodnych DeCe powalal na 
a jest on lak potpzny. jak zapowiada- 
wilem osobiScio sprawdK co sip za 
mcasta. ktbrego odebralem do-, low 
■aktupe logo bynajmniei jako zdrady 
;lko samemu obmacaC. powachaC i 
iym o lym. co piszp Zamm tpdnak 




Jieamcasta. |akie sip oinie na usia. to ilu-biiowa 
Vbrow pozorom. me da sip lego /odnoznaczme 
fe Dieamcast posiada 128-bitOwy procesor gra- 
eklamuie swoia maszynp |ako urzadzeme 128- 
or konsoii RISC SH-4 (200MHz, 360 MIPS/1 4 
jn gldwnie odpowiada za moc obliczoniowg 1 rt| 
inoznacznie okreSlie Za grafikp odpowiada me- 
iverVR-SG. przez klbry blokowana iesl produkqe 
10 irudno byloby sip obetSC (polrafi przeliczyC 
' na sekundp) Za dzwipk odpowicdzialny test 
:esr.or lirmy Yamaha (64 kanalyl, a system ope- 
idylikowany Windows CE. wspomagany przez 
anogi k on sol) test sporo. bo az 16 MB pamiea 
rznej t 2 MB muzycznej Wbodowany CD-ROM, 
laha. pracuie z maksymalnp prpdkoicip x!2, a 
ic>c poned 1 GB danych OprPcz lego, Dream- 
aponn sinndardowo z modemem o ptpdkoSci 
jo przygolowano spoctalny system operacyiny 
3 Kongo na slandaidowym wyposazeniu masie- 




1 ty tyie o Dreamcasoe od strony tochnicznot Teraz moze kilka sipw o 
wyglqdzio samoi konsoii Po p-eiwaze. DeCe wydnie sip strasznie maty. 
Wyobrazoe sob® PlayStation bez todnego z bocznych prostokwbw, na kib- 
rych umioszczone s„ przyoski Power i Reset - zobeczycie kwadrat, w klbry 
wpeano Okrag (to klapta.i . wMnw tak wyqieda Dreqmcast konvMe test za 
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znaC. ze tnaty kolor znakomioe tutai pesuie. Zreszta taponsk. Saturn takze 
byl biaty (ale w Europie czamy). Ciokawe. takiego koloiu bpdzie nuropot- 
ska wersta Dreamcasta NiC na ten temat na razie me wiadomo Na 
obudowte konsoii znatduw 5® dwa przyoski Power i Open N« ma klawi- 
sza Reset - konsolo automatycznio resetute sie po otwarciu klapki 
Do Dreamcasta podlaczyC motrna od razu cztery toypady. z czego (edon 
oczywiScio dostatemy w komplooo. Sam toypad jest no cPz, test po 
proslu inny - duzo wiekszy od Dual Shocka ze slotami na karty pamieci czy 
przystawkp Puro Pure fjaportska nazwa wibratorke do tego padai. gdyz 
standardowo me posiada on mozliwoSci trzflchancych Na pedzio, po 
prawet strome umieszczono cztery przyoski Fire nazwane koleino A. B, X. 
Y Sa one wykonane z dziecmme kolorowego plastiku t szpeca, moim 
zdamem. wyglqd calego pada. Po lewei strome zna|du|e si? bardzo wy- 
godny krzyzak oraz rOwnio praktyezna galka analogowa PoSrodku znajdu- 
io sip klawisz Start. zaS pod spodem pada dwa analogowe cyngle Trzoba 
pr/yznei. ze toypod trzyma sie w ipkach dosyC wygodmo i me prze3zkadze 
nawet przewOd wychodzqcy z ptzodu. ktOry mozna zawmaC i podczepiC 
tak. a by wychodzrf z ptzodu Bardzo spodobala mi sip analogowa galka, 
kibra na pietwszy rzut oka wydate sip trochp tandelna wykonana test 
bow.om z plastiku. ale podezas gry sprawuie sip znakomioe Rzeklbym 
nawet. ze gra sip na nie| wygodmej. mz na analogu z PlayStation Jodnak 
technology |ej wykonama test podobna do galki analogowei z Saturna. a 
to lubily dosyc czpsto sip chrzame, wipe (eszcze me wiem tak bpdzie 
wygladato kwestia |et zywomoso w ptzypadku Dreamcasta, Podsumowu- 
He. konstruket* ta jest zdecydowamo wygodmeisza od pada do Nintendo 
64, natomiast Dual Shock cqgie wydate mi sip znoczme wygodnietszy 
Pad SONY po prostu sam uklada sip w rpkach, natomiast do toypada z 
Dreamcasta ti/eba si p dtuzet przyzwyczataC tale pOzmoj me ma tuz z mm 
Zadnych problemow) 

No, to wiemy |uz chyba wszystko. teraz zostaie tylko wtpczyC konsolp No 
tak, w tym mletscu zaezynata sip pierwsze schody W zwlpzku z lym. ze 
Dreamcast tak na razie wyszedl tylko w Japonn. pracuie on pod napipciem 
1 10V (potrzebny test speqalny zavlacz), oczywiSce w sysiemie NTSC W 
zwyzku z tym. aby uzyskaC kotorowy obraz na tolewizorze, musi on byC 
przvstosowany do pracy w tym system® Zepewne tuz medlugo poiawy 
sip spectaine kabelki lub PAL CONVERTERY. tednak tak na razie test z tym 
maty Hnpot Druga sprawa to lakt, ze do Dreamcasta me dokladana test 
zadna plyta demonstracyina. wipe aby sobie w cokolwiek zagraC czy choC- 
by sprawdziC konsolp przy zakupie, musimy dokupic takqs grp Dalet ted- 
nak bpdq tuz seme plusy. Wprawdzie poczqlkowo Menu konsoii wySwie- 
tiane test w J. tapohskim. ale wystarezy ustawic tpzyk angielski w opqach 
i |uz znikan z ekranu magiczne krzaezki Dreamcast posiada wbodowany 
zegar, player muzyezny i edytor karty pamipci CatolC bazute na duzyeh, 
ammowanych ikonkach i wySwiellana tost w wysokiet rozdzielczolci, co 
robi spore wrazeme. Konsote posiada nawet tzw blanker i ekian szarzete, 
gdy nie poruszamy diuzet toypadem, a po lakimi czasie zaczynan na mm 
lataC kotorowe plamki - wszystko po to, by me mszczyC klneskopu nasze- 
go telewizora. Klapka konsoii otwtera sip powoli, rzeklbym maiestatyczme, 
ale sam czytmk pracuie dosyc gtosno i chraplrwie Gry wgrywaw sip bardzo 
szvbko (w kortcu czytmk potrah czytaC dane z prpdkoscip 1 8 MB/sek ) i 
me ma tutai mowy o takichs skokach ommacti. ktfre jakoiciowo wyglpdaw 
lepiet niz na PlayStation Catose uzupelma szum wiatraczka. ktOry caty czas 
chtodzi wnptrze konsoii (a jest co chlodziCi. 

Jednym slowem - calkiem przyzwoicie. Jednak cOz wart byl by nawet 
nattepszy system, gdyby me byto nah g«i A z tym. tak rvi razie, opgte |0*t 
krucho Wraz z konsolp kupitem oslawionego |uz Virtua Fighter 3lb (teraz 
zalutp'l oiaz Some Adventure No c6t. na bitetykach zbyt dobrze sip me 
znam. wipe ocenp VF3 zostawitem Kalemu Mme osobiicie la gra w ogoie 
sip me podotw, mimo logo, ze graliczme test nawet dosyC dobra Ipytam 
tylko, co tarn robu badziewnn tla w 256 kokxachh. to za grywalnosc nie 
dostala by u mme vtnpcet tak 3/10 Natomiast Some Advonlure bardzo mile 
mme zaskocyyl i sprawil. ze lioszkp inaczet zaczplem podchodziC do Qiei 
Segi. Gram w mego |uz dosyc tflugo i muszp przyznac, ze iesl to todna i 
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Jako 28 lo (a |estem w ie|2e Redakcji od 
brudnei robotv, P02a tym 'Cymbal' 20 
mnio. 10 1 na mme spadl obowi^zok sptsa- 
nia wrazen na temai/i mozliwoici Dreamcasta Sam 
me wiem, jak by tu podejSC do lematu. bo metlik 
mam we Ibie przedm - nie chce traciC fa2y tylko 2 lego 
powodu. 26 trza szaro komOrki zaprzegngC do roboty. 

macoszemu . . 

Sega zrobita dym wo 
ei konsoli, baidurzac o jej mozliv 
sciach „To bedzio mlot na PlaySli 
wi0c6| tak brzmialy zapowiedzi 
SegusOw l co 2 tego wynildo? Odrzucajec od 
wimstycznesktonnoSo.postaramsie 
a lemat DeCe 

Aby sytuacie leptej zobrazowaC. bede s® po- 
al grami, ktbre widzialom 1 szarpalem 
me ostro. Zatem mowa luta) 0 dwOch lyiulach 
- Virtua Fighter 3 tb i Sonic Adventure 
Dobra, me bede Cie dluzei stresowal. 1 
s® Czylelmku Oczywitae naibardziei mtere- 
suie Oe gralika, za eo date ..stOwke'. w®c 
tei kwestn zaczynam OtOz Dreamcast |uz usta- 
nowil nowy STANDARD wSrOd konsolowych 
wynalazkbw ■ gralika wySwietiana iest zawsze 
* wysokiei rozdzieiczoSci Efekt jest si 
bie zabOtczy Tak sie zlozyto. 20 nowi) Sege 
testowalem wraz z kilkoma zg(Red larrn na 
mprezte u Aja, zatem telewizor-bydlak o prze- 
katnei obrazu rzedu 29 ' dopelml efektu Mato 
ip 60 klatek animacji 

rtych na sekundg (NTSCI wymiata Zgrzyt 29- 
b6w w moiej paszczy poczytalem za odruch 
bezwarunkowy - lo me data mi spokoju Oto 
pierwszy powiew mocy DeCe. Jak 519 p02mei 
' 1 - me ostatm. JeSli me widzialeS w akcji 
peceta z akceleratorem. to mo jesteS v 
wyobraziC sobie obrazu generowanego przez 
DeCe - taka |est prawda Bo w porOwnamu do 
PSX'a, Segi 1 N 64 . grafa test 0 klase bardziei 
snu«ca 1 kopie zady jak leci • po kolei. 

wszy ogiert wrzucam Some Adventure 
a ze Smiesznym jezykiem w roll gtowne). 

Wspomne krfltko. ze gra iest zarabista 1 |U2 dla 
ei warto pos®SC DeCe Dynamika, POWER i 
Ozmcowanie - oto zalety tego tytulu Ale nie 
o tym miatem pisaC. . Co z polygonami? Sega 
la ok 4 milinbw polygonow .prze- 
rzucanych' przez konsole na sekunde I co? 

Zimal Sorry, ale na przykladzie SA nie widaC 
4 bamek. Gdy szarpalem w gre. me mia- 
n C2asu przyglgdaC sie temu. co S19 dzieie 
na dalszych planach. gdyz speed jest tak duzy. 
ze trudno to opisaC Jednak gdy juz meco na- 
cieszylom 519. pada oddalem w r0ce Nor- 
by'ego - zacz0lo s® Uruchomilem dodatko- 
we zmyslu 1 zaczalem kalkulowaC Obiekty znaj- 
dujace S19 w oddali dorysowu® si0, co wydaje 
19 mo do pomySlerua Co prawda dorysowuja 
>a PSX - tzn. dzi9ki wielu 
polygonom mo widaC wielkich ..platOW Ale 
cznsami wielkie obiekty nagle wynurzaje S19. 

wodowaC niemite powiklama. jeSli 
a ktopoty z pompka. To meco dziwne 1 
zastaruwiaiace Gra Sonic Adventure wyka- 
zywala tnkze sktonnoSct do przycinama 519 w 
momentach, gdy procesory generowaly efek- 
ty soecjalne. ezyk ®k «4 wybuchy ■ mg®tk, nastepujace po meh 

wawv m •tomentem est rozmywame tekstur OczywiSoe Some 
Adventure zostai taome rozmyty. ale tylko z pozoru Gdy p-rypairzyrem 5 9 
doktadmei otxazowi ujrzatom nan .paskr Swiadczace 0 warstwowei akceto 
reqi. Wyobra; sob® ek-an teiewizora Podzrei go pkjoowo na ok 5 propor 
qonatoycn pasOw Kazda .strefa 4 iest akcetetowana z mnym nasiien,em 
najmocniei u doiu. najsiabrej u gOry ekranu Poczatkowo mysiaiem. ze 



uwzgledmono glebi®. czyli obiekty bpdace w oddali sa stab®| akcelero- 
wane. mz te blizej kamery Sledzacei akqg. Nicztych rzeezy Nie moglem 
w to uwierzyC... Prawda jest taka, ze jeSli brakuje mocy obliczemowej. 
to akceleracia warstwowa jest wielkim meporozum«n«m. gdyz wy- 
starezy akcelerowaC co druga limp (w promo) - efekt test o wiele lepszy 
Aby obiiczyC pelny antialiasing (podbioe rozdzieiczoSci w dwOch kie- 
runkach - w piome 1 poziom®). nalezy przeliczyC 4 razy w®cei danych 
Ale zwykle rozmyoe mozna uzyskaC nawet kosztem iednego potygonu 
- nalozeme istmejacego obrazka z przesumeciem o t 
piksel 1 dodame ok. 50 % przezroczystoSci Nie wpadli 
na to speco z Segi 1 meZle dali tylka. Jednak me ma S19 
co specialnie przyczepiaC - Sonic Adventure to gra, 
zapewne kortezono w wielkim poSpiechu, co by 
na premiere DeCe. Musiano znaleZC napredee 
kompromis Opisany powyzej efekt prawdopo- 
me zostame zauwazony przez laika, a |uz na 
nie przeszkodzi w grze, ale to juz mna 

sprawa 

Koleina gra to Virtua Fighter 3 tb JeSli chodzi o grafikp, 
to iest bez zatzutOw Po prostu cool I Zadnych ..cukier- 
kOw 4 tu nie zauwazylem Inny motyw to fakt, ze w 
porOwnamu do wersji automatowej. domowa wypada 
blado. Dlaczego? Przeoez plyta gtowna w DeCe iest 
’ arcade I OdpowiedZ nasu- 
to wlaSnie VF 3 tb 



moeny atut Segi. I mam na mySli 
zarOwno DeCe, iak 1 Saturna. Sg na seno dobre W 
DeCe zainstalowano czytmk pozwalaflcy na ssan.e da- 
nych z predkoScm 12 *. dzipki czemu gry wczytufl S19 
pierohsko szybko. Efekt - przed Twoimi oczami me tkwi 
napis 'Loading' - mme meezy on po no- 
each Skoro mowa o czytniku. to 1 0 wstawkach FMV 
musze wspommec. KrOtko - jakoSC bardzo dobra, kom- 
presja mmimalna (ale to iest uwarunkowane tym. ze 
dla Dreamcasta mieszcza ok. 1 2 GB danych), 
wysoka dynamika. Co do d2w.0ku, to w tei kwestii nic 
S19 szybko me zmlen. - PSX ustanowil standard, ktOry 
ciezko bpdzie obaliC Bo 1 co mozna polepszyC. skoro 
lakoSC muzy odgrywanej z PlayStation przewyzsza to, 
co moze wylap aC ludzkie ucho (czestotliwoSC prObko- 
wania 44.1 KHz)? Dodanie kanalOw muzycznych (w 
DeCe 64 kanaty) niczego nie zmieni, bo 1 tak mkt tego 
me wykorzysta 

Summa summarum. na razie nie ma co rozpisywaC s® 
na temat sprzetowych moztiwoSci Dreamcasta. gdyz 
pierwsze gry na dar® konsole NIGDY me wyoggaie z 
niei Pdnei mocy Przeoez tak samo byto z PlayStation - 
dopiero teraz ukazuji) SI0 tytuly wyciskajijce zert napraw- 
de wiele. powodujace, ze poci s® ostro Zatem na 
temat DeCe co najmmej za 1 .6 roku bedzie mozna 
powiedziec. co tak naprawde potrafi Ale iedno iest juz 
pewne - na dziS dzieh Dreamcast jest najpotezmeisza 
konsole, ktbra stoi na rOwni z rozbudowanymi pecetami 
(Norby nieco przesadzil w sworn artykule I Problem w 
tym. Ze konsola musi starczyC na kilka lat A juz meba- 
wem na peceta spadme nowe cudo - przekienstwo dla 
konsolowych mamakOw - dopalacz Voodoo 3 . W swo- 
im niewydarzonym peceoe zainstalowalem Voodoo 2 1 przyzraie, ze w 
Unreala szarp.9 twardo (swoja droge - me wyobrazam sobie udanei 
konwersii tei gry na PSX'a Patrz dzial Co nowego'). A |aki POWER da 
nastepca Voodoo 2 ? Tego dokladme nie wiem. DeCe ma mozfiwose 
podpiecia modem u . to t ego nlepodwazalny atut Sama konsola iest 
bardzo ladna 1 poreezna (choc dziwme oezkal, wige obok dwOch PSX'Ow 
1 Saturna |uz zrobrlem miejsce na Dreamcasta - taka iest prawda. Czy O 
s® to podoba. czy tez me I Tobie tez radze szykowafi miejsce ... 
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R edakcja PSX EXTREME w skladzie Mr Sc.e- 
ra. A|u, HIV i Norby dma 02 01 99 w prywatnej 
kwniot ze (czyt mieszkanie) Aja urzpdzila imprezp o 
charakierze powitama nowego. 1999 roku I me by- 
toby w tym me nadzwyczaineoo. gdyby zgiRed lak- 
torzv lego plsma (znam zresztp z metuzinkowych 
pomystow) me postanowili potpczyC przyjemnego z 
pozytocznym p upwc dwOcn pieczenl na lednym ogniu. 
W ich zakutych Ibach zrodzil sip pomysl ptzeprowa- 
dzema lestu dotyczacego zaleznoSci pomiedzy stp- 
zeniem alkoholu we krwi a wymkami uzyskiwanymi 
podezas gry na konsoli PlayStation 
Zatozenia ogolne 

W colach doSwiadczomowo-testowych zakupaono od- 
powiednifl ilotC alkobolu 30 pOHitrowych puszek ppwa 



Itez bezalkoholowei.l. ufundowanoi notabene przez 
•zon®' HIVa - Agmeszkp Do tego doszedl wszelaki 
sprzpt .zagryzkowy' Iciastka. chipsy i puszki z mielotv 
ka i Sledzikami l?ll oraz .gaSmce - (napoie owocowel 
Vyybrano trzy tytuty 

COUN MCRAE RALLY ICODEMASTERS) ■ popular- 
ne wyScigi samochodowe. wymagaiace od Gracza 
przede wszystkim koncontraqi oraz precyz|i i melichej 
z'pczn oSci Test polegal na pomiarze czasu w Time 
Trial - pterwsza trasa raidu Nowei Zetandn. potazdem 
Subaru Impreza (w .automaoe - ) 

POINT BLANK INAMCOI - strzelamna na p-stolet. 
wymaga«ca precyfli i skupiema Tutai test polegal na 
zdobywamu iak natwipkszej iloScr punktOw Itrafiert) na 
. strzelmcy' w okreSlonym przedziale czasowym 
TEMPEST X3 IINTERPLAY/ATARI) - apokaliptyczna. 
bardzo szybka. ale jednoczeSmo prosta strzelamna, w 
klprei gtownp role odgrywalo roztozenie Sit w trwajp- 
cym kilkanaSoo mmut podejsou Test polegal na po- 
rmarze 404a zdobytych punktflw, zaleznych w duzei 
mierze od osqgmptego poziomu 



OgOlnym zaiozemem calego doSwiadczenia me byty 
poszczegOlne wymki uzyskrwane przez uczestmkOw, 
lecz zaleznoici pomiedzy kok>|nymi prdbami z udza- 
lem cotaz to bardziet nletomnych zgiRed tow Wymki 
zostaty przedstawione w postaci wykresdw Ipairz m- 
ze|t dla uzyskania ich jak nailepszei przetrzystoSo i 
czytelnoici 

Przebieg (relacja) 

Impreza rozpoczeta se o godzime 18 00 1 trwaia me- 
przerwame do 6 rano, czyti przez godzin 12 Niesloma 
ekipa zgiRed tow |uz na samym poczalku me ustrzegla 
Sie kilku WpdOw Mr Soera przod slattern lyk ni|l w 




takimS okolicznym putue cztery browce. co me wrOzyio 
mu szerokich perspektyw na dobtmpcie do kodca testu Z 
kolei Norby nie doSC, ze spdlnil s<e o godzine, to na 
dodatek skarzyt sip na mewyspane, co rdwmez me btzmialo 
zbyt optymistyczme. Rozkoiarzeme potpgowata „oboc- 
noSC' konsoli Dreamcast. ktorq 6w zgiRed I przywiOzI ze 
sobe w celach pokazovyych • nie obyto sip w zwipzku z 
tym bez kilku godzin analiz i dyskusii przeobrazaipcycn 
sip czasami w klotmp (H: za sprawp upartego iak oswl 
Soerwa, patrz na oceny konsoli w teSce DO przerywaw- 
ca na dtugo wtatowy test .alkohotowy" Ten z kolei wy- 
glpdal w sposdb nasippuipcy kazdy ze zgiRed low wstpp- 
me zaznaiomrt sip z grami. pogrywa«c w kazdp przez 
ettwilp Irozgrzewka). a nastppme, leszcze na .trzeZwego - . 
zaliczyt pterwsza potmarowp prObp Te wyniki z zatozenia 
miaty byC najlepsze - wyitoowe POZmei kazdy zmuszony 
byl wprowadze do orgamzmu odpowtednq dawkp alkobo- 
lu zawartego w 2 duzyeh ptwach bezalkohotowych Po 
kilkunastu mmutacb. gdy substanqa wymieszata sip z 
krwip i doiarta w naidalszo zakptki, czynipc maty zampt. 
kazdy ze zgiRed tow poddawai sip koleinei probie Ikazda 
trwaia okoto godziny I - 1 tak anatogiczme do prOby czwar- 
tei (po szeSciu browcacb na lebl, po ktOrei to sipgnipio po 
naimocmeiszy argument testu - napO| megazowany .Smir- 
noff. Po oprozniemu butelki i odezekamu IS mmut - na 
petop anihilactp, przystppiono do ostatmego, mordereze- 
go podeiScia JeSli wczeSniej kazdy zgiRed.) tmial sip 
gtoino, wrzoszczal i komentowal wszystko co sip dzieie. 
tak podezas tej prOby date sip zauwazyC pewne zarmera 
me panuipcej wczeSmei atmosfery Np z niewiadomych 
przyezyn Norby rozlozyl przed sobp na podtodze czytanp 
wczeSnioi gazetp, a Aju umilal sob® przerwy w graniu 



ocbym pochrapywamem. zresztp w kodcowce odiecnal 
na dobra ■ pytame .Aju. grasz’' skwitowai ocbutfcan 
.P sip - 

Jedynie Mr Soera i hiv konoenuoweii sip na grze. 
cnooaz iPdynyrm odglosami panuipcvmi w pokofu byty 
luz tytko dzwipki wydobywaiace vp z 29" tetowizora O 
godzm« 8 rano test zostai zakodezony - Mr Soera po- 
szed na chatp. HIV zaczpr grae na DC. a reszta ekipy 
■ozpoczpta proop* ragai 

Wnioski 



Anakzuipc wykres mozna wysnuC nastppuipce wntoaki 




Rozmi^z^nic horhursu ROFt>ioniH>% 



psh^HTRemeT 



Wraz z kortcem roku 1998 uptynql termin nadsylama odpowiedzi na konkurs z naszego PORADNIKA PSX EXTREME. ZdecydowaliSmy sie na zamieszczenie 1 
rozwiqzanie na lamach PSX EXTREME. Jednoczebnie wszyslkich zaniopokofonycp dalszym losem dodatku speqalnego informujemy, Ze pracu(emy iuz mtensywnw 
[ nad nowym prajeklem Jednak. jak zapewne juz zauwazyiiScie. zwi^kszyla sip liczba opisbw i podpowiedzi do gier w PSX EXTREME i wydawanle kolejnego odrpbnego i 
; dodalku speqalnego z takowymi n« ma wpkszego sensu. W zwiqzku z lym przygotowu|emy leraz dla Was coS nowego. jednak na razie me wipce, me mozemy zdradz* ' 
I A leraz przecnodzimy |uz do rozwiqzania konkursu Wbrew pozorom. pytania okazaly si? bardzo Irudne l tylko mewielka czpS6 odpowiedzi okazala sip w pelni poprawna ! 



^Poda] nazwp projeklu, pod ktbrq rozpoczply sip prace nad pierwszq konsolq lirmy SONY. 



i na lo pylanie brzmi 'System G'. gdyz wlafinle pod tym kryptonimem kryjq sip pierwsze wspblne dzlalania w (irmie SONY kldre 
[ zmierzaly do stworzenia nowej konsoli. Postanow.liSmy |ednak honorowad takzo ‘PlayStation X‘, ale pod warunkiem udzielenia poprawnej odpowiedzi na 
Pod ,aka bowtem nazwq (w skroc.o PSX) rozpoczpty sip prace nad konkretnym proieklem. kibrogo uwienczeniem test wtasme konsola 






Z tym pylaniem bylo najwipcej klopolbw, |ednak bylo ono dokladnie sprecyzowane i istnieje tylko jedna. prawidlowa odpowiedZ. Standardowa karta 
pamipci do PlayStation ma pojemnoSd 120 kB. NajczgSciej udzielanq odpowiedzlq bylo .1024 kB‘. ale to dokladnie 8 razy wipce). niZ jest w rzeczywisto- 



Teraz zostalo nam tylko przyznanie nagrbd dla zwycipzcdw. I tak. male kompleciki kultowego Gracza: 

oryginalna czapeczka z logo PlayStation + kultowa torba TEKKEN 3 powpdrujq do autordw w pelni poprawnych odpowiedzi: 
Pawla Samowpdziuka z Istebnej oraz Krzysztofa Maleszy ze Szczecina. Gratulujemy wiedzy o konsoli PSX. 

Blate koszulkl z nadruklem PlayStation wylosowali: 

Mariusz Florek z Olkuaza. Krzysztof Listwori z Wejherowa Bartlomioj Michalak z Gliwic oraz Pawet Hajnos z Gromca 

Nagroda podeszenla - czapeczka PlayStation - wpdruje do jedyne) mewiasly. kldra odwazyla sip do nas napisac - Ewa Lichori z Krakowa Tak Irzymai' 



n_zwyciezcQm_serdecznie oratul uiemyl 



■ , UWAGA! Jesli do tej pory nle znasz historil swoje) konsoli. to nie jest jeszcze za pdzno, aby nadrobld te braki. JeSli ciqgle nie wiesz, jak to sip 

wszystko zaczplo, nle wlerzysz, Ze PlayStation zawdzipcza swoje powstanie chobby tirmle Nintendo (tak. takl). to masz jeszcze szansp 
.. zambwlb PORADNIK PSX EXTREME (patrz blankiet zambwiert), a wtedy konsola nle bpdzie juZ miala przed Tobq Zadnych tajemnic W 

■ I PORADNIKU znajdzlosz takZe opls prawie wszystklch dostppnych akcesoribw do PlayStation oraz zblbr tipsbw i podpowicdzi do niemalZe 
i wszyslkich gier na PSX (dodatkowo w numerze cudowna naklejka na Twojq konsolp). Tej pozycjl nie moZesz sobie odpubcib. 



POSTARAMY Si^ ZEBY TROCHE; ZOSTALO Cl W KIESZENI ! 







znaidziesz gry nowe i uZywano 



PlayStation 



150 



Pla^t^on^^^Pl^^^ion 



Przy zakuple nn kwotp 
Przy zakuple na kwotq 

JOYPAD 



RATIS 



Mortal Kombat 
Moto Racer 3 
Need«or Spe* 
NBA 99 
Pocket fighter 
SpyfO the di ig 
Resident Evil 2 

Tokfcen 3 



150. 



11.0 



160 



1. .i 



I 



W naszej ofercie znajdziesz: 

- ponad 300 tytulbw gier ! 

- ceny ju i od 55,00 zl 

- przyjmujemy Twoje gry 
w rozliczeniu (wymiana) 

- ultraszybka realizaeja 
zambwiert 

- gry i osprz^t wysylamy 
z optat^ przy odbiorze. 

- staly koszt wysylki 5 zl 
(niezaleinie od iloSci 

UL. MINKUSA 6 zam6w,0 "»oh g«. \ nxzstu) 

45-508 OPOLE 555SSES»SSES3?« 

TEL/FAX (077) 45-40-323 
Tel. kom. (0601) 963-444 
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czyli wywiad 



ie takzeziawiskoimportowanu . -.vdr 
T: Spoko. ber wi®ksrych ptobienx 
lakie giotki w wi®ksrych i lep-ei ra 
pach rajmuwcych si® elektromcrn® 
dost®pu do import owanych gier ma 
amotykartskich i euiopeiskich crasoi 



s * 

'Ka- 

il*** 
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O ILMA. 

?♦’* 
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•J 



Mali; Crym a/mu/eac s® na codziehl 
Bollireu: Studs®® polonistyk® na unrwersytecio To- 
kyo Gaikokugo. a takre ttonui® srermierk® 

Tiuyoahl: Ja takre ucr® sj® i polskiego i ocrywBoo B p 0 

loady tytko mam okar* 10 gram! DL, Was lest to mow drooo. aledianas Jaoortcrv- 



M: Czy/esieS Otaku per wideol Wlek? osot w Poisce 
mySIr. !a /aponscy Gracze n>e rozstaie si® ze swoimi 
konsotami na cHuzoj mz pi®C minor Ime hczqc sou 
oczywtscw, lie he) Cry Wy lez nalezyae do lego 
lypu hardcote'owych Graczy I 
■: Nie. rdecydowame niel Otaku to osoba. ■ tot a tobi 
wsrystko. toby gtaC Bor ptretwy myili tylta) o grach 
i nobi wsrystko dla gtania. cryli ia si® do nich nio 
mlicram W ogOte slowo otaku ma batdro negatywne 
rnacronio w moim kta|u i drrwno dla mm® jest to. ie w 
Poise® prryioto si® w macreniu rac/ei porytywnym. 
Ti Nio. ia ter nio lostom otaku Gram dla prryiemno- 
tci, crasami takr® batdro duro. alo do otaku napraw- 
d® wiolo mi lesrcre btakuie 
M; Zeuwzytom. zetapohskre wers/e per 54 znaezme 
litwie/sze od ich emerykanshch bed." lei ourope/- 
skich odpowiedmkOw Czy ma to zwut/ekz tym. te 
lepodski Grocz test nastawiony na to. eby poznaC 
wszystkie ta/emmee 7 Dlaczogo iapohsk >* wetye se 
itrwyoisze? 

B: Nie wiom. to ralery 

T: Tak, japortskie gry 54 latw® Japodcrycy me maw 
nr tyle crasu na grant®, co miesrkancy Eutopy cry 
tor USA 1 to lost gtOwnym powodom rmmeisronogo 
ponotnu ttudnoSci w laponskich wetsjach giot. Po 
pietwsre - batdro duro crasu ra|mu|e edukaqa Po 
prryjSciu r® srkoty ma si® niowtole crasu, bo dura 
cr®ic ucrntOw ucresrcra do |uku Idodatkowych srkot 
prrygotowywu|®cych do egrammOw. ktOte to otwiera- 
W dtog® do dalsroi edukaqt - Maul 1 po powrocie do 
domu me ma |ur rbyt duro crasu na gtame. bo tireba 
lesrcre odrobtC lekqe, co raimu|e ttoch® crasu, ale 
dla chcacego me tiudnego Japoftcrycy wptost uwtel- 
biaw koncryC kard® lain® gtetk® w 100 %, wi®c teSli 
totar wermiemy pod uwag® to. re mo mamy rbyt 
duro crasu wolnego. to wmosek wysuwa si® sam 
M: Skorome macro az ryie czasu. 10 znaezy, ze grocie 
po nocochi 

Ti Crasami tak. to po ptostu ralery od tytulu 
B: M01 btacta crasami gra|® po nocacti, alo |® rdecy- 
dowame logo umkam. 

M; Czy gtame me przoszkadza warn w rakim razie w 
nau cel 

B: Nto ucr® si® tak duro w sum® na|wi®co| to okoto 
8 godnn dnenmo tarem re srkot®. wi®c mom eras 
wyiSC na outomaty cry Karaoke ISpiewame do mury- 
ki w spocialnych knaipkacb - Maul 
T: Nio. me ucr® si® duro 1 takre mo gram duro Wsryst- 
ko prry odrobime wprawy da si® odpowtedmo rsyn- 
chrooirowaC 

M: Czy kazda rodzrna poswda przynaimmei iedne kon- 
SOlfl 



kOw - lost to notmalna ceno 

M: Wspommehtcie o karaoke, czy/esl to popular na 

toztywka wired /apoAskich Graczy I 

B: Tak. Ja batdro lubt® kataoke, crasami chodr® re 

rnojomymt do batu kataoke. w Japonii Kataoko iest 

bardro populatne 

Ti Ja mo lubi® kataoko. bo ptocowalom w takim 
barre 1 mam po ptostu logo do« Chooar po kilku 
ptwach mi si® to wo®r podoba |tuta| Tsuyoshi sroro 
ko uSrmocha si®l Kataoke lost foino, tylko mo w 
batdro durych itosoach Co ra duro. to mo rdrowolll 
M; Jakro se v vasze ulubrone gry I 
Ti TEKKEN 3 , sen® Street Fightot 1 ocrywtlcto bot- 
dro populatne w Japonu FINAL FANTASY VII. ogOt- 
mo wsrystkie 

B: Ja tor batdro lubi® FF. optOcr logo ocrywiSc* 
DENSHA DE GOI I PARAPPA RAPPER |tuta| mo 
ma bt®du - w Japonu tak si® ta gra narywa • Matt), 
tajno test takre Puyo Puyo 
M: PuioputolNiechodziOczasemo POY POY? 

B: WtaSmo o tym mow.® - Poy Poy cryta si® w 
Japonu pujopuio 
M: Dlaczogo I 

B: W |®rvku wportskim mo ma takiogo slow®. reby 
wymOwit ten tytul Wi®cwymawiamy go pujopuio 
Ola was jest to POY POY 
M: Teraz juz/est wszyslko jasne. wipe loamy d.1/0/ 
Jakie gry se najbardzkaf populatne w Kra/u Kwitngcet 

warn? 

B&Tl Naipopulat mn|sr e gry W Japonu to w wteksro- 
Sci to same tytuly, co w Europio. cryli mi®dry mny- 
mi sena BIOHAZARD (u nas rnana jako RESIDENT 
EVIL - Maul. PARAPPA RAPPER, sena FFANTASY. 
ocrywiScie takre TEKK6N 3 . VIRTUA FIGHTER 3 . 
orar CRASH BANDICOOT 3 . 

A*; Czy duzoosdbkorzysu do grant zkomputerow 
osobistych > 

B: Pecety mo s® m oTe jesrete tak populatne do 
gtania |ak konsole. ale Ich poputotnoSd powolutku 
toSmo. 

Ti Rynok wponski jest ptredwieftstwom tynku pot- 
skiogo - w Japonfi batdnej populatne s® konsole rnr 
pocoty. 11 w Poisce sytuaqa ma si® rupelme od- 
wtotmo W Poisce konsole s® w natatciu. tak tak 
PC w Japonu. Duro osOb racryna Q'aC ns pecetach 
dlatogo. re maj® do ntch dost®p w ptacy Ogdlmo 
pocoty wygrywai® na pokj wnlki. pom ewer konsole 
me ofetyj® niestoty modiwoSci podl®cronia si® do 
IntoinotU i grama prrer modem Chodai oetatmo 
poiawrl si® Dreamcast. ktbry tak® morliwold date 
**: Jak zapewne wieoe. etneio ziowtsko •mportowa- 
maiapohskichgierdoktaidweuropeiskich Czyistno- 




Mayumi Iksywo Belltreel w 
zgIRod.ldw - od lewej: Bufi. Mat). 
Fenix, Mr. ^ciara, Lokl, HIV 
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Na dzien dobry kilka szlagou 
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cioranka w powietrzu 


i na koniec piekny slam. 
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1a tym przeiedziesz! TVt- 

tie sto«ce skrzyme? To 
aga i jednoczesnie rusz z 1 
I Goni Cie pzzeownik? N 

Stoisz na wyzszei kondi 



GIG 



P oui'zemu automaiowei wers|i tMKUfci 
odpowiedalem niczym Jerzy Stuhr w 'C 



ace perfekcyjnei kocNverSji na RSX 
el", A teraz siedze tu. UuuU. I’eo ty 
idacjakiochodz. 



te wiem, czy kwadraiogtow. ze SOUARESOFT sa jekimiS mesiaszami. Cop 
tukmistrzami z Lublina. ale to, co zrobili w ixzypadku EHRGEIZ prryponm 
a koniec drugiego tystodecia i trzeba zaczac wierzyC w cuda. Ale po kolei. 



e powiesz znudzony. Owszem 
t nasycone klimatem czystego 
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K ONAMI • przewspaniala iaportska fuma. ktdra ma na swoim koncie wydewmczym wiole 
hudw. Jednak me mozna wSrdd mch odnaleZd zednego mordobicia Nie Swiedczy io 
lednak o tym. ze KONAMI rue potrafilo zrobid dobrego mordobioa - om po prostu leszcze me 
nobili zadnej gry lego lypu Dopiero wydany oslalnio KENSEI SACRED FIST |est pierwszym 
przedstawtcielem bijatyk ze stajni KONAMI 




Ich beniaminek lost do44 oryginalnym lighterem, chod doSd szybko mozna odczud. ze za 
irOdlo inspired! mozna wskazad TEKKENA 3. He. heh - ale na czym owe anelogia polega? Ano 
- na ciosach Grajac w KENSEI nie raz robi si? wieikie oczy i krzyczy do kumpla teksty w slylu • 
■Widz«le4?l To by! Storming Flower Xiaoyu! - lub ‘He. he - co ci lo przypomina ?‘ Bo w KENSEI 
jest naprawdo od zetrz©siema ciosdw. ktdrych mozna uiwiadczyd w TEKKENIE 3. Chew 
‘Drunk Punch' leia z postawy piienego misirza? Prosz© bardzol Chcesz ‘Side Flip Flop' frzut z 
boku) Eddy'ego? Zrobisz lo ‘|ust like that’! Troche dziwme wyglada np. to. ze jeden z zawod 
nikOw Yugo (hm. znane imi© - BLOODY ROAR) • moze zrobid m in. zakrecony cios Edka, jak 
i Hwoaranga. Dziwne? Przy TEKKENIE wydewatoby si©, ze tak Ale tutaj wyglada to calkiem 
naturalmo. |est lo powszechne Jednak KENSEI n.e kopiu|a dokladme ciosdw pod wzgl©dem 
wygladu (poza tym, ze ma wtasne) - on po prostu po cz©4ci bazuie na realnych stylach. nadaiac 
ciosom wlosny eharakter Mdwigc o ctosech wano tez wspomnied o manii. iaka ogam©la 
autordw - zmlnny styli Wi©kszo$d postact moze w kazde] chwill, czasami nowet jako zakorteze- 
me combosa. pr/6|4d w mny styl. inna postaw©, oferujac© zupetnte nov/e ruchy Widad, ze Lei 
i Xiaoyu dali producemom do myilema King zreszta tez me przeszedl bez echa • tak, tak - w 
KENSEI M takze multipartsy. Wszystkie ciosy wklepuie si© doSC tatwo. niemalze wr©cz mstynk- 
townio Jezeli zaS mstynkt nie wystarezy. to w trakeie walki mozna wySwietliC sobie list© 
wszyatkich kombmacji. ktdrych zreszta jak si© okezu/e. test calkiem sporo B©dac teszcze przy 
ciosach werto wspomnied o iuggle‘ach, Nie doSd, ze w szybu|acego zawodmka mozna wpako- 
wad duzo ciosdw. to w dodatku zonglowanie test bardzo proste nawet dla totalnych lamasdw. 





Bardzo wnzn© rzecza, o takiej trzeba wspomnied przy tym tytule, test rewolucyiny i rewelacyjny 
wyglad blokowama ciosdw. Przy wci4m©ciu klawisza odpowiedzialnego za blok, posted przy- 
biero delensywn© pozyci© i w momencie otrzymywama ciosdw zaezyna si© zachowywed tak, 
jakby blokowale w rzeczywistoici - zbija ciosy. odchyla si©, podskakuje nad podci©ciami i 
odskakuio od wyiatkowo mocnych ciosdw - po prostu nie dopuszcza do uderzert W dodatku 
robi to intoligentme - np. w przypadku blokowama podcmki. w zaleznoici od odlegtoSci posted 
moze np. podmeSd wykroczna nog©. badZ tez podskoczyd Dodatkowo, podezas btokowan.u 
w mektdrych momentach mozna sidestepowad. co pozwala w polowie wrogiego combosa z 
bloku przejSd na plecy przeown.ka i wyprowadzid kontr©. Blokowame wyglada po prostu 
ZAAAA-CZEEEE-PlSSSS-CIEEEl 1 1 Mam nadziej©. zo w przysztoSci mm producenci zwrdca 
uwag© na takie rozwiazanie tego elementu w swotch produktach. 



Mocno. chod me do kodca dopracowana strona KENSEI jest grefika. Jezeli chodzi o posted . 
anlmacje, lo nalezy si© ocena 9. Gra pracuje w Hi-Resie (tak naprawd©, to bardzo malo 
mordobid ma taka rozdzialk©). w dodatku bardzo plynnle. co pi©knie widad przy 
•■‘okowamu PrzeSliczme wygladaja te ciosy, ktdre zaczerpm©te sa z rze- 
czywistoSci. poniewaz skladaia si© z duzej iloict klatek i wygladaia 
mezwykle naturalnle Jedyne zastrzozonia mozna mied do szyb- 
koSci, z jaka KENSEI chodzi. Co z tego. Ze ma 60 (ps'dw. 
skoro wydarzeniom na ekranie brakui© dynamiki? Ten 
brak jest mestety odczuwalny nawet dla graiace- 
go. Smiesznle wyglada sytuacia, kiedy staramy 
sie przebiec po lezacym przeciwmku • nasza 
posted przymierza si© do tego zadama, jak- 
by wtaSme brala udzial w wyScigu dla ludzi 
o braku poczucia onentacii IMP rewlzli 
Niby ciosy wyprowadzane sa szybko. 
ale i tak caloid sprawia anemiczne 
wrazeme. 

Postaci wykonane sa nie tylko 
dokladme - sa tez pi©knie tek- 
sturowane. a dynamieznie 
zmiemajace si© oSwietieme 
tylko podkreSla ich ksztalty 
Niestety, w parze z anima- 
Cja ' wygladem wojowm- 
kdw me idzle wyglad 
plansz Po pierwsze - sa 
on© puste i malo urozma- 
icone, po drugie - mai© 
Zle dobran© kolorystyk©, 
a po trzecie - pomimo roz- 
dzielczoSci. podioza wy- 
giadaja paSciarsko. Ale i 
tak ogdlne wrazeme jest 
bardzo dobre 
Tak iednak me mozna 
OkreSlid oprawy dZwi©- 
kowej Muzyk© tworza 

Pita 
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me/wyCl* odtVrQ.'C/e i D^K 
nudne kawalk i japortsfciego QM 
rock's, ktorelo |0/ mezled.ily^^ "1 
sie we znaki pierws/at. czgsci . J 
BLOODY ROAR Takze < lekiot i 
wydaie si? ptzynudzaC swymi „nc<!>-™ 
zwykle emocionalnymi' teksiami ■ 
GoScia chyba rano obudzili. d«l< nib- 
kartkg i powiedzieli - .czylajl'NtJjj- 
mow to on mgdy me poiwie 



W KENSEI gialem |uz duzo wczeSmei. 
gdy do rodakc|i tralila |ego beta wer- 
sia Wtedy ta gtq rOwniulko zmie- 
szrilem z blotem. bluzgajac co sie 
dalo Jak sie isdnak okazalo, KONA- 
Ml dopracowalo swO| produkt, two- 
rzac z niego bardzo udana pozycie 
KENSEI iest rozbudowanym mordo- 
biciem z zaimplementowanymi 
wszelkimi popularnymi zagramo- 
. mi - pelna kontrola nad lezacym 
P zawodmkiem, |uggle‘ami. zcdz- 
^ mcowanymi okizeme. multi- 
partsami. konuami i mnymi 
rzeczami Pominin od- 

l 

prawde lainy. a lakze 
f spektakularny - pod 

^ czas walki dotx/e Wo 

kuiacych zawodni’ 
W kow mozna galy 
wytrzeszczaC Pole- 
» cam go chociazby 

ze wzglodu na mot 
V liwosc zobaczenia 

ciosow z TEKKE 

W 
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podgioSmC - zoo sie chowal Powrdcili tez Balrog 
t Vega bossowie ze SF2 A poza lym - potezny 
Indianm T Hawk, szybki i zabO|czy Fei Long, wa- 
tekstami |w Animel Deo Jay oroz 
konkurent dla Tysona - Mike Bison Co by tu 
duzo me SwiergoliC - kazdy ocem powrot postaci 
Ja szczegOlme gorqco wttam Hondo. Blanke. Dee 
Jaya i Fei Longa. Chlopaki • welcome back' 

Poza tymi poslaciami w koleice so isszcze ukiyo 
Evil Ryu. Shin Gouki lAka Super Akumal. Vega w 
wersp Arcade oraz Guile!" Wreszcie mozna 
zobaczyC orygmalny Somersault Kick i Some Booml 
Guile • chtopie. gdziei tysietyte podziewat? 

SHOURYUU KEN!!! 

Gralika po proslu rozwala (w sumie uzytbym lu 
innego slowa. ale w gazecie mi me wolnol Play- 
Station me test w stomo pociqgnqC takiei grafiki 
2DIII Wioc ink om to zrobili??? Jak juz kiedyS 
pisalem, w PSX me ma specialnego ptocesora 
do gratiki 2D. a wszystkie dwuwymiarowe spn- 
te'y liczone so iak polygony przez odpowiedzial- 
ny za obiekty trOiwymiarowe Geometry Transfer 
Engine, obrabiane i wySwietlane przez Graphic 
Processing Unit Ale wszystko wygloda obledme 
- 1 tak samo chodzilll Zapommicie o wszystkich 
innych fighterach CAPCOMU na PSX - bo tarn 
sie chlopaki. w porOwnamu z tym, splamili Nie 
widziatem SF ZERO 3 na automacie. ale potrafie 
uwierzyC na slowo. ze wersia PSX lost ’arcade 
perfect’ Wszystkie postaci, szczegOlme nowe w 
seni ZERO IALPHA), wykonane so przeSliczme 
szczegOlowo, stytowo dla tej sem, a ich kokxysty- 
ka wrqcz wyplywa z ekranu i wlewa sie do opad- 
mgtei do zwmi paszczy Graczal Rozmach. z iakim 
przygotowane so tta. przyttacza wszystko. co do 
tej pory na PSX wrdzialem, ze SF ALPHA 2 na 
czole Tla so me tylko przeSliczme wykonane - 
one emanuja wrecz klimatem i pomystowosoo 
W dodatku iloSC planOw - caly czas mozna ddi- 
czyC sie co naimmei czterech Kazdy miloSnik SF 

Pita 



P o uslyszemu wiadomoSo. ze na PSX nie po- 
iawi sio STREET FIGHTER 3, woczach mych 
poiawily sie Swieczki’. a dolna szczoka zaczola 
lekko drgac SwiadomoSC lego, ze z biptyk CAP- 
COMU bode mOgl pograC naiwyzei w kolejne X- 
MEN VS STREET FIGHTER VS MARVEL SUPER 
HEROES . DARKSTALKERS, przygnebiala mme i 
wpodzala w dekadentyzm. Nie dlatego, Ze so to 
zte gry - wrocz przeciwme. Ale |ednak to me so 
czyste Street Fightery, nie maio tego klimatu i 
klasy, so zbyt rzeZmcze - dotkliwie odczuwa sio 
brak tego klasycznego wyrafinowama Przeolbrzy- 
mia wioc byle moia radoSC. gdy ustyszalem o 
przygotowywanei konwers|i STREET FIGHTER 
ZERO 3 na PSX A gdy |uz gra wpadta w mote 
nocy 



zawsze lyka sie na poczqtek 
Jest ich pieciu Rainbow 
Mika to babostort, ’dziewczy- 
na bez zeba na przedzie. co 
trobe ma’. wrestlerka, ktOra 
staioc do walki z ulicznymi 
wojowmkami chce spelmC 
swoio marzenia - zostaC 
gwiazdo "ngu i zmierzytf sie 
z legondarnym ’Red Cyclo- 
ne’ Jest to taki Zangief po 
operacii zmiany plci - ssie i 
tyle Zupelnym jej przeci- 
wienstwem test Karin Kozu- 
ki. bohaterka Mangi ’Sakura 
Ganbare’ - mloda dziewczy- 
na z bogatego domu. dobtze 
wyszkokmawotowmqka Jet 
ciosy so bardzo szybkie i przy- 
pominajo troche te Fei Lon- 
ga. na uwage zastuguio do- 
datkowe kontry na ciosy gome i dolne Jest iesz- 
cze, pochodzocy z Final Fight. Cody - goSciu uwie- 
ziony za zabicie jednego ze swych wrogOw Fa- 
cot wygloda cool - ma na sobie luZne pasiaki 
twiezienny skate?) i kajdany na rokach; w trakcie 
walki moze podmeSC lezqcy na ziemi nOz i z sen- 
sem go uzyCI Nie nalezy tez zapominaC o dwOch 
mezlych laseczkach ubranych w seksowne um- 
formy - Juli i Juni, Z wyglodu prezentuio sie po- 
dobme, a w trakcie walki przvpominaio nieco Cam- 
my. Jedna przeznaczona test dla mitoSmkOw Gu- 

■ do 



NA POMORZU MOWIA NA MNIE 
MYSZAO 

W STREET FIGHTER nazwy zawodmkOw 
zostaly lekko pomieszane - kilka postaci 
inaczei nazywa sio w Japonn, inaczej w 
Europie. I tak - tapohski M Bison to w 
Europie Balrog Ibokser). zaS Balrog w 
Japonn to europeiski Vega (goSC z ma- 
sko). Z kolei Vega w Japomi to europei- 
ski M. Bison - ostatm boss z SF2 - wyglq- 
dajocy iak takiS kapitan DoliczyC do tego 
nalezy Akume, ktOry w Japomi nazywa 
sie Gouki. No i taportski Nash = europei- 
ski Charlie Zreszto Japortczycy .ALPHA’ 
zastopili wyrazem ’ZERO’. Ale po co to 
wszystko? Moze to wymk iakiegoS bte- 
du? Ja nie chcialbym, by mnie gdzies 
Myszaqiem nazywano, he he 



zawsze znaczqco odstawa 
!y od wersji arcade Jak sie 
okazato. Japortce z CAP- 
COM maja orzeszki - poka- 
zali wszystkim, na co ich na- 
prawde staC 

lloSC postaci - big surpri- 
se!! I Podstawa to 31 za- 
wodnikdwll! W trzeciej 
czgSci sem Alpha mo tylko 
zgromadzono wszystkich 
zawodmkOw z poprzedmch 
edycii - przybyfo tez kilka 
nowych i calkiem sporo 
mematze zapommanych |uz 
Twarzy 



I 






Ta opqa t 2 q- 
dzi!!! Wybie- 
tasz zawodni- 



2 pewnosciq widzial te stynne plansre z samolo obok Reversals wprowadzono Counters • czyli^ 
tem F-16 w tie Teraz sprawa pizedstawia si? stukmecie przeciwmka, gdy ten wykonuge^r 

mniei wiecej tak - na prerwszym planie |est brzeg cios. co zabiera wiecei energn i test ob- 

skizydlazrakietqtsamolot-F-lB-stoibokiem), w wieszczane odpowiedmm napisem iB 
gk)bi /a* kadlub samototu Podc/as pr/esuwaniu Umieszczono tak/e malewcy pr/y bk> /Bj H 
S'« planszy w lewo/ptawo nastepuie korekta per- kowaniu ciosdw pasek Guard Power - / ' ] 



ca s*e zmianq linn skrzy- 
dla - po prostu pigknel 
W dodatku dorzuceni sq 
mochanicy reperuiqCy 
COS swymi mechamcz- 
nymi dtortmi Zresztq ele- 
menty animowane sq 
ws/echobecne i me sq 
to tylko kllkuklatkowe 
popisy - w tlach wszy- 
Sciutko chodzi plynme 
Na planszy Chun Li iest 
cats brygada iakichs wo- 
lownikow z klasztoru Cwi- 
czqcych ciosy ZaS Dra- 
matic Battle - Ryu vs Ken 
- potegal Noc. padaflcy 
deszcz, bur/a z pwruna- 
mi roziwietlaiqcyml 
ekran (po rozbtyskach w 
gMx pojawia sip czacha) 
oraz korony drzew dziko 
szarpane wvatrem - miqk- 
nqnogi SzczegOinie gdy 
pttniej te ptensze widzi 
Sie w innei wersii - wie- 
n - bez deszczu 



wedrowaC 
po Swiecie. 
stajqc do 
wielu dziw- 
nych walk Jako zadame dostaiesz np. 
rozwaleme goScia przed uptywem cza- 
su, pokoname przeciwnlka przy uzyciu 
tylko Super CombosOw czy tez przej- 
Scie kilkurundowego Survivala Sa na- 
wet walki, w ktOrych staiesz naprzectw 
dwOch oponentdw NA RAZIII Zysku- 
n ten sposbb doSwiadczente i umie- 
letnoSci - blokowama w powietrzu. ro- 
biema kontr. zwiekszenia sity czy ro/sze- 
rzeme paska Guard Power. Mozesz tu 
regulowaC swojego zawodmka pod 
wzgledem delensywy/olensywy - a 
potem wprowadziC go do normalnej gry 
poprzez Enter Mode 



Do ogOlnego wrazema dok tartan s>e leszcze wszel- 
kiej maSci rozbtyski przy uderzemach. Tutaj 
rzy pokazali Iwi pazur i pomogli sobie polygona- 
mi. aby podkreSliC efektownoSC zadawanych oo- 
sOw, co im sie wybitme dobrze udalo 

Ale najwazmeiszq sprawa jest ptynnoSC Wszyst- 
ko chodzi tak |ak nalezy (zapommioe o X-MEN Vs 
STREET FIGHTER), z odpowiedmq piedkoSoq 
T« ostatme zresztq mozna regulowaC - gra zasuwa 
juz przy czwartym stopmu - a jest ich Iqczme 
osiemlll Co rrtoglbym dodaC’ 

SHOURYUU REPPA! 

Pozmieniato stg troche, 0 |. pozmiemalol Nie cho- 
dzi nawet o dodanle nowych ciosdw i Super 
CombosOw starym postaciom (np Ken ma SC 
podobne do jednego ze swoich SC ze SFIIt). ale 
o same walke Co tu duzo mOwiC - teraz kazdy 
moze luggle owaCI Podbi| wtoga w powietrze i 
dorzuC mu Hadoukena - cool!! I Inna sprawa - 
zmieniono sposOb robrema Zero Counters. dok> 
zono Air i Ground Recovery. Damage Reduction, 



gdy dojdzie do kon- r 
ca. postaC zostaie j 
ogluszona A na|cie- 1 
kawsze jest to. ze kaz- 1 > 
dego woiowmka moz- \ 
na wtqczyC w trzech 
rOznych trybach i trzech . 
modelach walki. i 
warunkuje |ego umn 
letnoSci (np, czy f 
moze blokowaC w / 
powietrzu) Propo- 1 
nuie zresztq przeczy- / 
tame opisu tei gry j 
(dzial Wsparcie'). 
Warto tez wspo- 1 
mmeC. ze autorzy f 
uraczyli nas nowy- / 
mi opciami - 
dzy innymi T 
Battle i Survival I 
wazna sprawa - 
muzyka Je| twOr- 1 
cy odeszli od zna- 
kawalkOw i 
przygotowali zupet- 
me nowe. bardziei 1 
dynamiczne i no- I 



o 



woczesne Ale naiwazmeisze |est to. 
ze tak iak poprzedme, one takze Swiet- 
me pasuiq do walki I love this stufl! 



PSYCHO CRUSHER! 

Nowy STREET FIGHTER zabtja. Rozwalapod 
kn/dym wzgledem i mczym adept Hitler Ju- 
gend kopie po twarzy i nerkach. MiloSmk seru 
moze sie posikaC ze szczeSoa niczym tanki I 
Kelly (Kali) Family na koocercio GrywalnoSC I 
test tak potezna, ze czlowiek z radoSci dosta - 1 
ie glupawki i cieszy miche do telewizota. I 
oidynarme wywalajqc przy tym jezor na bro- 1 
de Brak mi stow - az mi sie me 1. 

chce wierzyC, iak autorom ^ 

udalo sie wywindowaC gry- f 
walnoSC tak wysoko Bo / ^^B 

bez dwOch z dan STRE- f ^^^B 
(t FIGHTER ZERO 3 *n\ I 
ria|lepszym po TEKKENiel 
3 mordobi-^ BH 
ciem na| KALI \. 

PlayStation V__ ^ 



i = 3 . / 
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»U»m wwlkim mUoinikiom Street Rghtora Wole now®, trOfwy- 
owo produkqe Jednak seoq tq baidro s/anu|Q, choc rue 
' ni « moeny ■ c/gsto dosta* po tylku Nio top ile im a*ia. 
wych r/ooy /w*ranych i SF wydal CAPCOM Tym rarem. 
|le r SF ALPHA 3 dostaiemy MARVEL SUPERHEROES VS 
FIGHTER 



To e/ego obawia s* Lardy PSX owy Gracr. pt 7 ym*r/aiac we do kupna 
novvoi dwuwymuuow.fi produkq. CAPCOMU, to ANIMACJA W X- 
MEN CHILDREN OF Pyle ba>d/o Made. podobrue nuala s*o wawa 
7 X-MEN VS STREET FIGHTER (br/rrv iako* /naiomo. ruofwawdar’i 
Na iKiviao w tej odyc- ammacta test ca&*m do rTeczv ■ gra »* w 
ogOle be/ w*fc»i vch /gr/ytow. cnocuu twvctbiowo node uupe 
podaas wytonynarua super oomboaOwitegotypurTec/v Mu/ykato 
typowo die SF kfcmety. ktore rednym moga s* podobec. a *nych 



A ®® 



ro podobny do X-MEN VS SF Sa super comboay. 
to/ par.** (po /abtokowaruu oosu Two* postac 
■»al. Super Skok Pesk. do superow ladun s* bard/o 
lombmeeie M ta» pr/viarane. re glows bob (nawot 
-■ po* podpaHul Ns ok ran* c/asem **t taka s*c/ 
at Morm/daruon. p'/osad/onotu/tynupatentam. 
1 walk, oostaiemv m*iscarrv totslny chaos Mom * 



lualnei odslonw, mo/na podnelrC na dwn 

iF run /mutnilo 5* chyba rue Z drug«| 
lostaci, choc by Cyclops Dodano peru 
w tai fumy - na przyMad Hulk, Shuma- 
ir vvygtqd, ale niostoty tylko wyglad I 
/ywiSeie doktorok. ktOry rruca |akimit 
liostaty, o ponad pdow>e / tych postaa 
dy; od emu ukodc/onia podstawOwVr 
only) Wyda|a ml »*. to marvetowey ta/ 
ARVEL SUPERHEROES 
odpaMom A-carfc» Chyba gd/ios to |U 7 

t /d/iw*n*. po crym naoskam START 1 
1 bo po co grec daiOi> Pr»c *7 iui 10 
vra/an* robwnei po Mi na^nmeiSMgo 



obioi ammacii mn*|s/ych postacr. ammacj# 
iom taka, /a 0 to romaK Tytulu rue 



-MEN VS SF pod chMtaml opeja Tag Team, 
rnuwa wytuarac postao ‘na kW 



ooprawrona animac*. paroma lnn> 
[xxhr/jmcuiyni stylom rorgrywki 





ilutxonych gisr 



Pod wzgledem lechniki walk 
gra p'e;ontu|e siandardowy 
CAPCOMU lystom Krgcimy 
ka. aio tym razam Si) t« cio 



combosy. lecz na Szczeicie me tak banalne am 
cm. iak w MARVEL VS SF Bard.’o dotorym porr 
last mozliwoid odpalama standardowych spec 
vo Jadah me oos d.d/p.p-p More go odpalid na trzy 
mocna ifk« Ponadio mozna lesrcre dad wspommane 
■vet Wtzyttkie toy oczyoski Veka' Ponadio, kazda postal 
'•ecu dwoch ktawiszy. zaiazn* od wytxanego p'zez Grac. 



nekszoniem s<ty. Przyklec 
>o«o - ze slaw. Sredroa i 
»me • naoskaiac dwe lub 
w DARK FORCE ■ po nac 
(a la -ISM wSF ALPHA 3) 






OARKSTALKERS 











Brunetki, blondynki, ja 
wszystkie was CHClj! 



GRAND PRIX '98 C( 



PSX EXTREME 



WSZYSTKIE 



FIGHTERS 



nsiiepsje 



=IGHTERS 



Crytby autotzv 



>sow i combosow Pod 
GP'98 wypsda nawet 
na PSX • KNOCKOUT 



KNOCKOUl 







NITRO Ola pn 
gra ta byia n*z 






WCWNITRO 



| GRAFIKA 
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Intro bylo nawot jajcarskie. totez do gry zasiadlem ze sporym apetytem. 
tu co? No. nawot niefle. Nasz z6lty czolg Sledzimy zza plecOw (czy 
more mieC plecy?l. w uieciu TPP, co tez test ostatmo w sosie Stero- 
wame wydaje si? byC udame. Dual wpada w nerwowy tik przy 
kazdei eksplozji. a analogowe gatki ulegle poddaia si? naszym pc' 
com CzolguS nasz zaS wall niezle wygibasy - zwazyws; 
wage, jest mczego sobie Ma odrzuty. totez more ciqC 
ne przestworza, choC do czasu - grawitacja powoli, acz skutecz- 
nle Sciaga go w dot Potrafi mezaleznie od kierunku |azdy krecid 
dzialem. zatem me trzeba pomykaC w te sarru) strong, w ktorq 
si© strzela Moze tez wzbogacaC swbj standardowy arsenal przez 
zbierame wypadaiqcych czesci z kropnietych wiaSme debilOw A 
potezne obrotOwy, wyrzutnie rakiet. lasery. moZdzierze to me jaknss ^ 
tam elektryczne bierki. rno mocarny arsenal - warto wiec postaraC si® 
o me Poza tym. mozesz je zmieniaC. przekladaC, umreiscawiaC na rbz- 
nych partiach czolgu Jest zatem ciekawie, wkradajq sip elementy 
notoryki. twOrczego mySlema - .z przodu vulcan i dzialka energetyczne. a z 
tylu pociskl balistyczne. albo me. inaczej .* Mozna sip bawiC Tiny umie 
takze korzystaC z innych dobrodziejstw - puszcza mini maluSkie „czotgiki\ 
automatycznie naprowadzane ladunki na kOlkach, ktOte przy kontakcie z 
wrogim paskudztwem robiq 'pryk' j eksplodujq. Sadystyczna uciecha Sli- 
destepy. wymyki to rOwmez mezly przekret - nasza maszynka 
salta. turla sie. chytrzy. co by uniknqC pociskOw. Tiny jest zatem 
czolgiem. ma co trzeba, wall rozbraiaiacymi komentarzaml. wyzywa steru- 
iqcogo (czyli Ciebie/mnie). wydaje sie wiec byC do zaakceptowama 
maty, upierdliwy impertynent. 



TPP powiedzialem Ano powiedzialem (Camera wprawdzie mteligencjq me 
zawsze Swieci, czasem wrypie sie w Sciane. ale na cale szczeicie nie 
odwala takiego barana nazbyt czqsto Da sie graC, mieiscami nawet test 
rajcowme TINY TANK bowlem okraszono |ednym z lepszych engme'Ow 
tzw drugiej kategorn. Zresztq teraz go developerzy pieszczq. co by ponoC 
pociqgnql |akiegoS doomowca. a wiec to o czymS Swiadczy. a mme cieszy 
mezmierme Duze polacie me sq wprawdzie iego domenq - potrafi sie spociC. 
a i nie wszystko na czas przelicza (szybko pyknipto mglel, |ednak juz ogra- 



D tosze o usprawiedliwieme meobecnoSci w dmu Nie. sorkl, to nie to. A 
■ iak me to. to co? Tekst? Jaki tekst? Przeciez Bufi i Loki wfafime skladaiq 
tylnq okladke. a HIV dawno sie urznql 2 radoSci. ze |uz nic me musi korekto- 
wac, a przynajmmej udawaC, ze to robi ... Przeciez Kali wychylil trzeciego 
Red Bulla i siedzi teraz w tym swolm kaszlaku. puszczaiqc na full ostre 
techno • mowi. ze ma meztq jazde Przeciez.. 0 w morde! STOPI Zatrzy- 
mac A(a. mech me oddaje numeru do drukarni Rany boskie. bqdzie czysta 
stronal Szeryfowie mme ukrzyzujq 

Co byfo dalei - niech zostanie taiemmcq Zresztq jednq z wielu redakcyjnych. 
Wazne test, ze teraz mozesz |uz posluchaC o jeszcze iedne| PSX'owei grze. 
czegoS podlapac o TINY TANK. Zatem zaczynam Tiny to taki mimaturowy 
czolg, tyle ze ‘zywy'. to znaczy cybernetyczny. posiadaiqcy sztucznq mteli- 
gencie. Wprawdzie zamiast nosa przyczepiono mu poteznq lufe. ale chlo- 
pak sie nie przeiql • be! on przeciez test narodowq dumq, symbolem Amery- 
ki roku dwa tysiqce ktOregoS tam. Jednak do Iba powoli uderzyfa mu woda 
sodowa. wiec grymasi, stroi fochy. nie chce byC mily. nawet me chce swo|6| 
ksywy, chrzani coS. ze jest ..czolgiem zaglady", _pierdzqcym oszolomemV 
Cdz za snob IPierdzqcy oszolom: do C2ego pijesz? Te. zawiqz rzemyki. hteh- 
tel) No. w kaZdym razie zostaje zawieszony Jednak po stu latach bezczyn- 
noSci zridw wraca do wo|enne| stuzby - ma uratowaC ludzkoSd, ktore) zagra- 
za|q zle' roboty. bo inm 'dobrzy' robiq w porty. A zresztq me ma |uz sensu 
dluzei SciemniaC. to prosta rzecz. Graaaczul 



niczone przestrzeme, zamknipte korytarze prezentujq sie 
kuszqco. Trzeba choCby chwilke przyciupaC. co by sie na 
tym poznaC. Tekstury, polygony trzymajq sie kupy, algo- 
rytmy sprawuiq sie dobrze - iest wiec podstawa do ostrei 
wyzywki, I w rzeczywistoSci powstaje bardzo mila strzela- 
nine, dynamiczme jak Kasi Figure w biegu prezentuje sie 
ten TINY TANK JeZdzisz, skaczesz, strzelasz w tyf 1 przOd 
jednoczeSme, rozwalasz oslony. burzysz Sciany Jednym 
slowem znOw pod konsole wkradla sie jatka. ia|carska 
rqbanina 



Caly design leveli. ich architekture budowano z glowq - sq 
wiec peine zakamarkOw, ukrytych korytarzy. Slepych wq- 



wozOw Dobrze 
bynaimniej me jest 
industrialne. wiesz - 
strukcje, wentylatory 
1 te rzeczy. Klima- 
towi sprzyja 
rOwmez 



takze wielopoziomowoSC, 
Wszystko jest futurystyczne. 
diody. neony, stalowe kon- i 
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HIV 



roefle pokombinowana opra- 
vva audio. Czolg ma bowiem 
anten^ No ■ co z tego> Ano 
to. re lapio 'Ozne Stacie, za- 
lOwno te i muzykq (techno, 
gitarowe nffy). iak i te r au- 
dVCiami publicystycznymi. 
propaganda ztych' robotOw 
Wptawdzie n>e ustyszysz 
tam o zapachach panuia- 
cych w redakcyjnej mini spo- 
tecznoSci, ale o uszy mogq C 
tOw-pracownikOw, robotOw-yntelygentbw bqdi robotbw-Swirkbw. iak i 
dzienmkarskie relacje z Twoich poczynah. nawotywania do wypatrosze- 
nia Twojei osoby DotOz sobie jeszcze r/ezenie silnika. skrzypieme amor- 
tyzatotOw, komunikaty z bazy. debilkowate komentarze rzucane przez 
Pana Czotgika oraz wszelkie eksplozje i Swisty. a otrzymasz peten obraz 
tego, co czeka Tw6| oSrodek uszny Jak widaC. troche sie napracowano. 
Ptzy takim wktadzie nie pominigto, a jakze. drugiei szparki w Sonicy - 
pottu na dodatkowego pada. Ekran tnie sie wpOt i |uz mozna na osobno 
przygotowanych arenach hasaC do woli Jest niefle, aczkolwiok grafi- 
ka troche sie traci, na szczgScte nie na tyle, by odpychaC. 0 nie. jest 
^eszcze w sile rajcowaC. Mozna zatem przystqpiC to wtykama kompa- 
IH nowi brudnych paluchbw w oczy, trzeba ten |ego marny czolg 
zmiazdzyd. 



leszy mme mySI. ze koncze - nateszae troche wolnoSci. Zresz- 
ta kortczyd (me tylko ptseme, ghe ghel zawsze jest przyiem- 
me Utarlo sie tak. ze trzeba tu rzucid slowo uogolmaiqce 
doznama. zatem rzucam. Jest grywalnio. to bez wqtpiema 
Elektowne wybuchy. rozpadajqce sie wrogie roboty. rozry- 
warn bossowie. spadajqce statki. buchajqce generatory 
budujq ostrq zadymg. zapewmaiq meustanne grzame pada 
Twymi apoconymi lapskami. jeSli tylko czojesz pociqg do strze- 
lamn oczywIScie Mme jak zawsze krecq wszelkie poSwiaty. 
smugi. rozbtyski - tu w wiekszoSci oparle na polygonach - bo 
to sprawa w porzqdnei strzelamnie priorytetowa Musi byd 
lorqco, wyziewy. totalny rozpierdziel musi podtrzymywaC 
!C|e na ekrame. TINY TANK na szczeScie tym dysponuje. 

toteZ polecilbym troche w niego po- 

~ ’ i i' .-'i'll 

‘i _ 

\ 

dzied, bo tyle / A 

J wiedziaiem. 






MIC wipe sam sobio wymysl, ta id® spat 
SYSTEMS POCZEKAJ NA ZAMKNIECIE 



rokam, no i doczekat sic nie mogp P«P gATEScwama- 
niooo chyba Warn dalei tp bajkp pocipgnp A wipe o czym to 
’RISING X Ta. ta - to mity shooterek, taki FPP w stylu. 

. BLAMI MACHINEHEAD Ot. leZdzis? tuturystyeznym crot- 



i dobra? Ja- 



sobw protekst do dalszogo machama ozo- 
rem - 1 tak. . me. UPRISING-X test, moste- 
ty. tylko zwyktym przociptmakiem. to roe 
na takich tytutach urosla potpga Sonicy 
Jednak mieszaC go z btotem rdwmox mo 
nalezy. Gratika nle drawl Troche polygo- 
ndw dovoloperzy z logo .rndzymT wycip- 
gnpli Tetany okryti vv miarp zrOzmcowany- 
mi taksturami. wrzuoli oemowomo. ladny 
hght^outang. pafaMawame obsxardw. do iC 
oakawe obwkty (mo zolmorze to piaaka kupa 
P’kseii - straszna kupal. no i. mostety, na- 
chaln^ mgle. ktorei takia to |u> mewdzipcz- 
no zadanie, co by maskowad dorysowuw- 
co sip krajobrazy W ry)ka wipe mo nalozy 
bid. bo taka tuz spocyfika msko budzoto- 
wych . indzyndw". to mo ich wma - w kortcu 
dapki tomu wsrystko ptynmo chodzi, me 
warp«. a oksptozie sa nawot otoktowno. 
Zrosztp gratika ogdlmo sprawta wrazemp 
lakioiS takiei gtadkiet. ptynno) bym povwo- 
dnal, a to za sprawq dommuwcych paste- 
lowych kolordw. nioco rozmytych po- 
werzchm i. wspommanych juz. rbznobarw- 
nych Jrpdoi Swiatta Mme wipe to creszy. 
choc Ciobie nip rnuai Statystycznip icdnak 
patrajc, test w miarp dobrzo 
RypaC wipe w UPRISING-X mozna. ale do 
czasu - bo pozycja sip przoiada. rmmo l«2- 
nych misji mo zawsze pocirtgala mmo ta 
giora. to byto zalozne od dnia. nastropi, spo- 
zytogo prwska Co mnogo iryb dwuosobo- 
wy • obowipzuiacy |uz na Ptayu Split Scro 
on Jest w co sip bawiC - zwykly Death- 
match, batalia pt/ocrw kumplowi-pasibtru 
Cbowt z wykorzystanlom budowy |8dnostok. 
oraz tiyb pologawcy na wykonywantu z»- 
dart portldmo rzucanych przez konsdkp, ot 
np kto zabya/ioziedzie vwpksza iloic bez- 
ttosko biogaipcych ludzi Zatem trochp przy 
toi pozyqi posiedzuHom. ale .mi *ta 



dodatkowy czolg A 
moze dwa ? Tizy ? No, 
chlopek. mo przosa 
dzai. obijae to sip 



W570, muslsz zapuiciC zi 

rawia w porttel i oszaco- 
waC - czy UPRISING X. 



uka wyboru. 






opime niczym me odbiegaly od tzeczywisloSci 
INVASION to oczywiSoe strzelanina, powiem wtp- 
ce|, to la tana strzelanina Latasz i strzelasz - do 
okrellp, co by iuz wszelkie wqtpliwolci razmye - 
Slrzetame podczas latama to TwOj cel Ale niech 
to strzelamo-lalame me wydaie Ci sip byi izecza 
proatfl i bezcelowfl. o mel Wrpc z przeciwme - 
chmaty wtogich myiliwcdw na ogome. stacto- 
natne dziatka. poduszkowce. mmy I czotgi z pew- 
noScui zmus/q Twow osobp do wykonywama naj- 
tdzmeiszych ewoluqi. beczok. pptli. wiatraczkdw. 
szaipmpC. ochych njkdw Bpdzie gorpco Trzeba 
bowiem wykonaC szereg mis|i potegaiqcych, |ak 
sip pewme domyllasz. na strzelanei latamme 
Musisz col typnpC na czas, zmszczyC konwOi z»- 
nim dotrzo do bazy, powstrzymac wrogi frachto- 
wioc, OChromt wtasne przodpole. zmszczyC Zr6- 
dto onorgn pfzeciwmka - w lei toll oczywiloe pcze 
biegli UFOlusze Brak tu meokrellonolci. bezce- 
lowolci dzialan. baza zawsze lie Ci komumkaty 
co masz tobiC, choC oczywilcie zadbano tez o 
wptki swobodne - na oceanie mozesz wyczaii 
zaginionp wysepkp. w kopalmach niesprecyzo- 
wane w bnefingu obszaty Mozesz. lecz me mu- 
sisz. iednak dodatkowe btome. enetgia czpsto 
ptzeSwiadczp, ze mimo wszystko sip pokusisz 



A le! 2 takimi developetami to sip powmno zrobC 
Mka btzydkch raeczy. Gtaf*a oczywtfoe straszy noka 
rozdzw*a. tekstury sa beznarruptne. o kotarach do 
bieranych chyba ptzez llepego (gtyza sip), co za- 
owocowato catkowoe ruesmacznym otoktnm kotV 
cowy Wprawdze przygotowano tez futurystyczno. 
wyniszczone miasta. rozwalone autostiady, opuaz- 
czone tabryki. kopalme. a nawet teteny zelesione. 
takp mira dzunglp. ale widaC. ze powstowato to na 
jedna nutp. kotzystano z tych samych schomatOw. 
mieiscanu zmiemano tylko kokxv teksturom. wipe 
nie mam slow, by oktelliC (akjml dosadnym rma- 
nem wszystkicb tych pseudo koderOw Jpzyk od 
mawia mi posluszohstwa Dlaczego? Bo mogta to 
byC caAem rnezta latafkostrzelanka. taki arodeowy 
shooter, ale sprawp pokpiono. rzecz lozbita sip o 
cnvtasione zady ptogrametOw Chptme wyptac*ym 
im w me siarczystcgo kopa 



TwO) luturystyczny myibwtoc me (OSt w statue sip 
zatrzymatf. mozesz tylko zwolmc. bpdZ ptzyspie- 
szyC - czyzby po to, by! me mOgl doktadruei pdryy 
tzoc sip calei optawie? Na szczploe ammaqo trzy 
ma te 25 Ips'Ow, a i moje oko dostrzegkj nawet 
spotp Itczbp polygonalnyeh usttoistw . tylko Po 
pierwsze ptzy tak ubogo skonsttuowanych tete- 
nach ttudno me zachowaC ptynnolci; po drugio: 
wszystkie obiekty, zatdwno budowte, |ak i tuchomi 
szczegolme skom- 



R osiame mala rosyiskp tulelkp', Ametykame 
hambutgery, Chirtczycy komunizm, Skandy- 
nawki duze pet si. a Obey inwazie Stedmo trzy razy 
dzieniue Kazdy col ma. A Gracz chyba noiwipcei - 
pada. k on sole, telewizot, zachwiame Iwiodomo- 
Id. a toraz icszcze nowa grp. nakaz obrony Ziemi 
przod wstrptnymi .inwazpnamiV No. te ..glupie 
obce' znOw sip na Nas porwaly I czego one chop, 
no. czego? Nie lepiet byto siodziec tarn u siebie. 
lypac ta polowq oka na te swote dwanaioe ksipzy 
cOw? Ech, kosmezna holota 



MICROIDS - to gietze me wrOzylo me dobrego. 
wszak lirma ta szlagierow raczei me wypuszcza 
Otrzymana pkytkp wrzucilem medbale na pOlkp i 
poszedtom spaC Nastppnego dma nastato Sciem- 
nian* w Redakqi. ze pierwsze wtazeme test Sred- 
nie. ze to pkil bezplciowv szpil luzycie slowa szpil' 
miak) na celu mile potechtaC ego Milmlsteta Sciery. 
co tez wykazalo mow sptzedainoiC. zaklamanie i 
oczekiwany tezultat - tozmo 
tego dma do temotu gry 
w slety .stylow popuszcza- 
ze sposobami zapalancaV Jak sip 
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ne na suchym ladzie Twdrcy DI7W 
nali S19 nieco, poszli dalej. dnjac na 



CO2 iednak stanowia dobra tryby bez po- 
rzadnych aren? Nic Na szczeScre la (mo*e 
me areny, ale akweny) wypadaia bardzo uda- 
nie. Pelno lu rdznych pulapek. akoczni, wy- 
sepek 1 innych zawijasOw. Jakze wielkie bylo 
moie zdziwienie. gdy na jednej z plansz za- 
skocryl mnie pociag przecmajecy tall© wody 



zonych na nasypie Ale pierwsze Wfazeme - 
piorunutQce. tym bardziej, ze nie jest proble- 
mom zainiciowame zderzema prawie ze czo- 
lowego z takowa masa zela- 
v_ stwa. Elementy kraiobrazu 
mozna rozwalaC, co mezwy- 
kle cieszy - iakze ekscytuie- 

ntak 

(BBBS1 badz pewien. ze bez radaru s<e 
■ nie obedziesz - lak zakiecone 

sa 

^■^^B Poczatkowo masz dostep ic- 
M ■. ' .! ! Tif . ' J lynie do trzech scenerii. ale 
w miaie postepow bedziasz 
odkiywae nowe Jesii chodzi 
A), o uzbioieme. to me jest zle 
DB mmy. rakiety. d/ialka. grano 
ty, specjale i co tylko chcesz 



IMCE 









Zosta'es zaproszony do wziycia udz>aiu w 
turniaiu. z ktdrego nie wtacaia przegram • 
oni Ida na dno wraz z pamiecia o mch sa- 






P*zysw6t sobie Morse's i do dziela 



W produkciach tego typu 0 rajcowno£ci 
decyduia m.in. tryby rozgrywkt. A tych nie 
posepiono w DITW Single Competition, 
czyii poiedync zo starcie. dz>ei> s o na Bat- 
tle Game t Race Game 8attie Game to 
oczywiicie Oeathmatcn, a Race Game to 
wySog w dowoinym akwenie. oczywijcie 
z uwzglodn.emem btoni HajcownoSC 
sktomna. niestety Aie ten tryb mozna po- 
traktowae jako m.iy dodatek - ia go po- 
czytoie za n.eobecny tryb Practice No. 
prawdziwa zabawa zaczyna s>e dopiero 

zwykleisze wyiciQi. tyie ze na wodzie i z 



Izi o kase Ze wysokie lokaty dosta- 
mamone. dzipki ktprei w skiepe mo- 
nabyC lepsze uzbrojeme. dopalacze. 

WERDVKT £ 



a |akze! A na koniec /atka dla mamakdw ■ 
kopania tytkdw zywycn przeciwmkOw - Two I 

Player Competition, czyii poiedynek na Split * 
Screenie OczywIScie mozna zagrafi w kla- 
syczny Oeathmatch (Battle Game! lub Sci- 
gac sie w Race Game Ostrzegam iednak. 
ze engine pada na ryi, sterowame rowmez ■ i 
graC sie nie da 



Pita 










n.ech zapomm o Tej grzo, bo i po 
e leb duperelam, Cala szczeSc.e 



me zapommany przez Sonomaniakpw. jak nies 
dziewanie wynurzyt sie na powierzchni© ■ ot. p6j 
dzie na dno. Czyli po prostu bedzio DEAD IN 
THE WATER A lam jest zimal 
Zatem jefiti bgdziesz aval takowq mozliwoSC, to 
wypozycz sobie ten tytul na weekend Bo byC 
moze jestem lamerem wiekszym mz 
Mutti i sie solidnie pomylilem 



■■ 







na i rozmaitymi szyframi , konv 
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nle SpatiMM svvojo zadnmo 

Grnlika w HARO 

Jnfr EDGE mo 

’} 

r 

|HF '••■!:••. SITE 

wane wnvii.M 5fl .*bvt Btnrylna. 

czawmi o _|)laslikowym' charakto- 
rzelptus. zc szybkostedociytunl. Pors 
tvm. sam leh wyslrOi |esi dosy« tandot 
ny. brnk tu takzo znanei z RE2 dbatoici o 
szczegOty Joszcze gorze) prezentun sip n» 
oekawie zaproioktowane postaci mango- 
^ wych bohaterOw i beznadziojm przociw- 



DZWI^Ki 



FORSAKENA. 



*i oy 



fwOrczym. wstecznym produktem Az 



korzysiux 






gay pizechodzwny do giy, 
waflio I btega z plums tv 
dostppne od poczatku gry 
tocz rozgrywka ptzebmgn i 



e to szczogtt Obydwie postao M 
■szuro dodatkowe Boms i Rachdt 
Mamy boiAiwn moZkwott zmuny 
B>V. a gdy zoitnne one fozdzwlone 
i (odnoi postao man zneczen* da 
o budynku Michelle pizy pomocy 
tie przechodzi Ainu Jest to spaa 



19 z fozpaczy nie poCMAStat • moziiwoiC 
pakpwanogo orybiasa. przez eyberme- 
nserw* szczurotapa Tak. to >aicowny 
’ HExENa Mozna sotxe w toznai skorza 
«(8C • to c*eszv Potygonam. wrogow* 
idvwe o Somcy. bo na PC to iuz dawno 
takza mozhwoSC wykonania awago ro 
rwcwnikacn Ot np roootv 00 utreoe 
»sta« dziatac • stotfl. sycza. dymn N*y 



nym oodatkowym sf rater- w po- 
os- na ducho Przykro mi berdzo z 
a. zezart kilo trawy. aia muszg to 
V zaaysan bardzo. aie to berdzo 
Sorry, no bonus. Grafika to kosz- 
mar. Na Armflze iuz s« lepsze do- 
omowca Kolorystyka szarobura. 
wszechobecna ctemnosc me- 
Udolme maskuia vyytaniajece si« 
obszary. a przy tym wszystkim 
niska rordneicroSC, brzydkie tek- 
stury j pikseloza. To po prostu 
straszy. Same terany naszej lutu- 
rystycznej batalu to w wiekszoSo 
a korytarze. Wprawdzie programi- 



E 2 • -adze C- poczakai ze mna HY 
■n czasu me zao.iesz tedyn-e mozesi 
l na wtasna tXuza 









OgOIni* rWCl u|mui4C gta U nio- 
tpactfln* mi stq spodobaia Cho- 
Ott t»li* dimciak UOty *»• pm- 
ktociyt nucn tNKi«fv wiokowei 

Raccoon City, mow ptiy HARO 
EDGE spoduC nochp c/asu t 
uwagi nn mmejszq dawkp btutal- 
notci Ja jadnak scho- 
wam shotgun z powio- 
1am do slaty, ai do cza- 
su po|awiema sip SI- 
LENT HILL lub QUAKE 
2. A total ido podlad to- 
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w oczy stmnnne wykoname gry pod 
I bardzo dobrze, gdyz ten rodzai spot 
i»zszb| procyz|i od zawodmkbw, stijd im 
i rznczywisloS© na ekrame, tym lopszn 
at to wysoka rozdzieiczoSd, ale w zu- 
wrazemem byl szok po ujrzemu mesa- 
izcie ktoS stworzyt prnwdziwy symuta- 



iwda zbyt dobry z tizyki dynamicznei toczjjcych si® 
iwfzacy PH napvyrnZnmj zntrudnili specialistdw z 
og»nmisr.i niezlo si® napocili. pomnwaz kule poru- 
uituralmn, a wszystkie niesamowite zagrania pte- 
: rrnstrzow logo sport u wygtrjdai® mezwykle ronlt- 
ic® st®, skncz®, kulaj® torami o tak mesamowitei 
i trudno uwierzyd, ie4li si® nlo widzialo tego w 
a', na poredach z zatijczonego do gry podr®cznlka 
remem opioraC si® podczas prnwdziwei gry, Nie 
ez kolcbw powstalo pewne pizeklamamo polo- 
kamu kija pi nr bilo oraz Scianki • co piawda me 
lowaC i uderzad od gbty lyzykuiac mecelne zagra- 
nn psuje caloSoowy obraz symulatora. Koleinym 
n |or.t mizerna ilo4C typdw lozgrywki, gdyz ptak- 
zoniu Story Mode (do4C szybko. bo przeowmcy 
nl i pogiamu troche w Tnck Shot zostaje tytko tryb 
(a trudno grad wniegosamomu) Na komec pare 
logo wysoki pozlom slychad od razu • wszystkie 
cydi si® bil oraz ich znikama w kinszoniach i w®- 
utymi tunolnmi momal doskonale imituja natural- 
tyke towarzysziica partiom efektywme umila eras 
olewizoiem, szezegblme mi (mezla muzyka elek- 
osluchaicie sobie utworu Circuits (odlotowy) W 
rjn wykonamem gtalicznym i .fizyeznym*. olerui® 
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ukaznl r.i® RIVEN - piaaoptytowa 3 
opowieid opart, i na systemi® / 
oomt'n'click z widokiom fff> Co- 
ch® wyrOzmapic® ten produkt 
spoSrbd masy gi or byla me tylko 
ot>t®tosc, ale talzn mepowtarzal- 
ny. specyliczny klimot tajemni- 
czoSo oraz zacliwycawcy swym 
pi®knem. stwoizony z niozwy- 
klym wyczuc.om, Swiat Produkt 
CRYO ATLANTIS pod wielo- j 
ma v/zgledarm przypomina RI- 
VEN • wi®c z pewnoici® przypad- 
nie do gustu mlloSnikom toize 
gry. 

ATLANTIS, podobme iak RIVEN. - 
lost gt® przygodowa, takzo z * 

|ir zedstawienmm arr.p / ponktu 
widzonia osoby pierwszO) - czyli 
mnmy ‘widok z oczu‘ Niozwykle 
ciokawym zabiogiem |est 
umioszczonio akqi na Atlantydzie 
slynnei zagimono| v/yspio-korv 1 
tynonci®. Stopiert rozwoju tech- I 
nologicznego zyiacych tarn ludzi I 
mo ma odpowiodmka wSrdd hi- I 
stoiycznych okrosbw • z |odne| * 
r.trony mamy starozytne budowlo. 
a z drugiej - statki povnetrzno Nie s® 
to mozo lakieS E-22 czy Inna X-Vttn- 
gi. ale konstrukqe przypominajaca 
wymk skizyzowamn iodzi rybackich z 
proinktami Leonardo Da Vinciogo i 
ruirkotycznymi wizymu Robin Hoods. 

UMrotom panuiacym |«t monarchia. 
a koScidl, iak zwyklo, mo potoZny 
wptyw na wiarlzo Nn tronio urzpdi 
|i> |aki4 goSC. co pOI twaizy ma 
metalu i wkurra nns sw® osoba 0 
pierwszego spotkania My zostO|i 
my m z gruszki. m Z piotruszki rzueni 
w ten iwint, boz zadnogo gtpbsze 

go poczatkowogo podtokstu i podparcia fabulornego Przy takim gatunku gry, 
lest to |0| wad® - tnkio meuzasadmone. pozbawiono wi®k»zogo celu kiorowomn 
praktyezmo me przedstawion® postaci® moze byd doid odstr®cz*iace Na szcz®- 
iao doit szybko zaezyna n® dnad ‘COS' - zostaie porwana krotowa. a towarzy 
szace ioi osoby zostaia odnaleziono troszk® |akby zesztywmate i zimne - krdtko 
m6wt®c - kiopmpto Zabieramy si® za prowndznma Slodztwa na wlasna r*k® 
my wplatam w pot®zna mtiyy®, a pocz®tkowo (logmatyezna akqa 
rozwija i nabiorn mozlogo tempo. Wydarzomn przyimui® mozwykiy 
si® a co tu bed® Warn psul gr® Powiem tylc. za final jest 
| zasKBrqacy i wykraczo|®cy daloko poze giamce zabawy w detektywa rozwujzqq- 
cogo zngadke porwama Komoc gry jest meprzewidywnlny (rozsadnie podcho 
| dz«c) dla rozpoczynajacego ATLANTIS 

W'dok i oczu narzuco powne zasady gry, a wspomnuiny system point'n'cRok i«ii 
moksymalmo uproszczony Jnzoli mozemy gdzioS i4C, to po rvaiechaniu na to 
mioiscn poiawia si® odpowiodma ikonk® Podobme lost / zngadywomem napoty- 
kanych po'.mct Jezeli chodzi o uzywnmo przedmiotOw. to po wybramu danai 
rzeezy i Menu, |0| symbol poiawia sie na okranie glOwnym - je/eli naiodzmmy n* 
mioisce, w ktbrym mozna go w lakikolwiek sposOb uZyd, to zaeznie on pulsowac 
2nf. rozmowy - proScioi nio data Si® ich rozwiazad • po rozpoczeou konwersaqi 
poiawiai® si® ikonki rzeezy lub twarzn osOb, o ktOrych mogfibySmy porozmawiad 
- - Roszt® z» i* 
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Szybko zostai 
gwattowmo s 
obrdt, kortez 




Pita 











G ry .inne' zyskuta sobie rzesze wielbicieli. ty Uo potocznie zwany .pojodynek"). A le zdo- 
Dlaezogo? Ano dlntego. ze w sposOb zde- bywasz wykooujac fikuSne uklatfy laneczne. nie- 
cydowame ruekonwenctonalnv iraktujg o najcze- mal popisutac si? przed samym soba . Gdy uda 

4ci9| oklepanych motywach. Wiele jest takich G si? pokonac oponenta. to na dtodze state Ct 
tytutow. choc proporcjonalme bardzo malo, a koletny ltd. 
pierwszym z takowych na PSX'a byl PARAPPA 

THE RAPPER • gra poiegawca na wciskaniu w Zasadmczo gra podzielona |est na 
odpowiednim tempie w tytm muzyki klawiszy. 2 glOwne tryby Dancing Mode i 
Ten tytul odniOst ogfomny sukces. Zatem me Story Mode. Story Mode to coS na 
trzeba bytodlugo czekad, aby takaS lirma wydala wzbr RPG/przygodOwki. ale nie 
gr® podobna. przynaimmej z zalozema. mam zarniaru silic sip na jakieS ta- 

me pogaduszki. bo m6| i taportski 
stoi na poziomie zerowym, z kolei 
Dancing Mode dzieli sie na kilka 
podtrybOw Im In, Trace Mode - 
wybierasz swoiego zawodnika i 
oponenta, co by rnu dokopaC. Ten 
tryb to po czeScl Practice, tyle Ze z 
zawodnikiem komputerowym - co 
lakiS czas u dolu ekranu poiawia sle 
klawisz, ktOry musisz klepngC na 
czas I obserwowae przebieg roz- 
W szranki state 8 tancerzy Zatem wybierasz za- grywki. JeSli bedziesz elegancko 
wodmkn i udatesz si? na parkier. Obok Clebie woskaC narzucone kombinaqe, to 
stoi drugi tuncer z - musisz go pokonac na punk- TwO| wskaZnik punktdw bedzie rosl 

woczach; 



problemOw rozpoznaC. takie style laneczne upra 
wiata Brian tartczy breaks, Jennifer stepute. a 
Coco tartczy sambe (z tg .czekoiadg’ natchgt- 
mej oddatbym sie uoechom colesnym) - wszyst- 
ko test klarowne. W BAG me mozna bylo tak 



DDD a TEKKEN (???) 



rdzmC po- 

System wykonywanla krokrt w tanecznych, gaki s zc ze g 0 1 - 
zaimplementowano w DANCE I DANCE ! DAN- nych stykiw. 
CE ! me pizypomma am PARAPPA THE RAPPER P < ■ V n a j - 
(w sumie to w ogOle >nny typ gry), am tez BUST- mniet w 
A-GROOVE Tutat kioki wykonuje sie |ak oosy w mektoiych 
TEKKENIE - wklepuiesz odpowiedmg kornbma- p r z y p a d - 
cte klawiszy, z czego rodzi sie pewien uklad kacb Jed- 
Malo tego - moztiwoSC wykonywama wielu kon- oak albo |0- 
tynusc|i danego kroku przyrOwnalbym do multi- stem ostat 
partsOw Kmga. PorOwnutgc ten system do zna nio zbytmo 
nego z BAG. stwierdzam z cala pewnoScig, ze - * tyh/, 
ten jest o wiele bardziet profostonainy, wymaga- a'bo Japort 
tacy od Gracza dokladnego zaznatomienia sig z czycy two- 
rucharm, czego me wymagal wyzet wspomma- '*9 nowe 
ny BAG Tyle ze w BAG czlowiek me skupial sie style ta- 
na tym. co sie dzieje na ekranie, takie figury neczne, bo 
wykon j|g tancerze. |eno wpatrywal sie tak eld w nietaki Lynx 
taktornetr wytxiatgcy rytm na 4 Zatem ktOry sys- tanezy Jazz 
tern okrzykngd lepszym, sluszniejszym? Trudno dak nazwa 
no tego styi, 

Challenge i Practice ehoC w rzeczywistoSci kreci balet w uteciu hip 
Mode) hopowym). Oj, chyba coS sie komuS pomyrda- 

to... Warto wspomnieC. ze iloSC mozliwoSci Ig- 
Co rzuca sie w oezy po czenia poszczegdnych krokOw test zadowalato 
niedlugim obcowamu z ca. Z prewie ze kazdego kroku mozna wyprowo 

DDD, to to. ze tancei ze dziC takgS ciekawg kontynuacte, co by w elekcie 

sa zdecydowame wyin- pieknego combosika siekngc 
ZI9CI, tzn mozna bez 

Slaba strong tego tytulu jest oprawa graficzna 
Wiem. malkontent ze mnie, ale, pomitatac tuz 
standardowa mskg rozdzielczoSC, postaci wyko- 
nane zostaty z malet iloSci polygondw. co me 
stety wyraZnie widaC Sa ktockowate. takie kiep- 
sko optywowe Noi poszczegOlne czeSci ciala 
nie zostaty zbyt ladme polgczone - korpus trzy- 
ma sie nog na ..zaufat mi - , co podezas skietOw 
ciala przybi|« I choC cialo ludzkie zawiera (chyba) 
215 koSci, to tuta| ten fakt me ma odzwieroe- 
dlenie na parkiecie. Areny takze me zachwy- 
cata kunsztownym wykonamem, wiec 



Gra DANCE ' DANCE ' DANCE I test drugim tego 
todzaiu tytulem na rynku gier na PlayStation Po 
wySmienitym BUST-AGROOVE (BUST-A-MOVE 
w wers|i jap ) lirma KONAMI uraeza Sonomania- 
kow ww tytulem. COz mata w sobie gry. ktore 
rue wymagnjg od Gracza am jakiejs matpiei zrgcz- 
noSci. am szybkiego nawalania po klawiszach. 
jeno dobiego sluebu ? To _coS - trudno zdecy- 
dowame okreSliC, ale wisi w powietrzu. 
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J edno i gier wszech czasOw Jedna i 
naiwtekszycb O 1 ®' w histoni kompuieto 
. wp| tozrywki Wiekopomr* dneto Produkt 
ponadczasowy CIVILIZATION. Najmtods**- 
• nii pokoionm PSX NATION ten tvtul pewme 
J tviko obit sie o uszy cnytoa se Tokio test 
*»■'« ‘Ch panstwa nR^pe szczeSde di» 
nich. wyszla tez kontynuacja tejze gry • CIVI- 
LIZATION 2 I to wtaSme ona zostala podda- 
na humanizacji lezykowej. dzieki czemu 
wszelkie patyczki i kreseczki zrozumiale tyl- 
ko dla ludzi pokroju Lokieoo i Matiego zosta- 
!y zaslqpione przyjemni^ wyglqdajqcymi li- 
i lefkami. Prosze partstwa ‘tram zaszczyt za- 
f prezentowoC CIVILIZATION 2 w wersji na 



Dla tych, ktOrzy ieszcze me w.edza - CIVIL 
ZATION test gra sitategicznq w pekiym lego 
slowa znaczemu Wpiawdzie rue musimyi 
fQwadziC wojen, ale. jeieli iuz sie zaangaii 
* loriry w dzialama milliard^ musimy pami^ 

A tad. 79 WO! (la TO nm tvlkfi Ar7r>«nu/ama , or 



- r< fnsi uwante ied 
re poteziWampania gospo 
iczna Ale wszystko po ko 






,v 



Gra rozpoczyna sie 4000 let przed narodzi- 
natni Chrystusa, a kortczy ■ w zaleznoSci od 
r 1 poczynart Gracza - ale na pewno przed ro- 
lA kiem 2100 A.D Startujerrfyrz grupkq osadm- 
’ff k«w. mogqcych zaloJV^F'asto. i podsta- 
wowymi umieidinoJciamt ■ nawadmama le- 
ronu, budowy kopalrt i dr6g. Praktyczme nic 
joszcze me wiemy, me znamy umieiptnoSci 
P'sanla, me mamy religli, malo tego - nie zo- 
; stalo nawet wynalezione koto' Zwycipstwo 
mozemy osiqgnqC na dyra spoaoby - albo 
sukcas mil tomy i iniszczeme 
_ ... .vstkich pozos wtyeh. gjgfnlon cywilizacy)- 
n nych. albo poprzez udawwyslame rakiety 
na Alpha Centauri. Od przyieiel przez Ciebie 
polityki bpdzie zalezec. |ak w CIVILIZATION 
2 bedztesz gral, jaki ustrOi polityczny wpro- 
wadzisz, iaki typ walki i jakje Srodki zostanq 
YkOf7y3tane przy zdobvwanlUjSOpremacji 



, . JasteS panem sytuagi '^astei wladcq. kto- 
tego nie motna ztzucic.zo^stolka' 



0 



Rozpoczynamy wiqc od zalozenia pierwsze- 
go miasta Przy iego budowamu nalezy brad 
pod uwage wtele. wiele czynmkOw Najwaz- 
nieisza rzeczq jest teron - tak pola. na jakim 
powstanie miasto. (ok i nafatliszego jego oto- 
czerna. ktOre w przysztosr bedzie obszarem 
eksploataqi produkcyjnejijQO oirodka Ro- 
dzaie terenu, a jest icb-T^ftlzo duzo, sq do- 
kladnie scharakteryzowane pod wzglqdem 



postawione rozwija sie, 
mieszkartcOw i domOw mwszkal- 
nych. Ale lutai otwiera sie pole do popisu dla 
Gracza - kazde miasto trzeba rozbudowy- 
waC. Poczqtkowo mozna stawiaC baraki. 
targowtska, magazyny. by wraz z rozwojem 
nauki rozpoczqC budowe akweduktOw mi> 
rdw miptokiclt. koSciolbw, bankpvv. irttwer- 
syietowjtlziesiqtek innych budynkPw. Moi- 
na nawfet zabieraC si© za tworzeme tz^l. .Cu- 



blemu kontrolujq terytorium meprzyjaciela 
Znamienne dla nas odkrycia mapoznaw- 
stwa. prochu, wynaleziema silnika parowe- 
go. elektroniki itp sq rzeczq piqkng w tei 
grze Caly czas czuje sie swoistq dynamike 
rozgrywki - pomimo io CIVILIZATION 2 test 
strategiq turowqll^JJiepowtaizalne. ink au- 
torom udalo sig takie cos uzyskaCI Skoro 
przy autorach lesteimy. to TRZEBA tu wspo- 
mnieC o pewnei osobie - chodzi oczywiScie o 
Sida Meiera Jest to ojctec CIVILIZATION, 
jest to nlemalie jei syttonlm Jeieli mOwl si$ 
o tej grze, mdwi s« tednoczeSme o iei auto- 
rze To jest jednB twiajwigkszych postact 



Swiata gier kompgterowych Zresztq chyba > i 
kazdy nieco starsz^Gracz pamipta iego za- 



RZEMAWIAJA PRZ 



MNIE WIEKI..: 



1 



ddw $«iafa* - oprOcz podstawowyclr WieL 
kiego Mu»u, Piramid ltd - mamy takie yvieia 
innych ^jeczy - ot, choCby Ekspndycjp Ma 
gellana Ta sfera gry jest meodlqcznte zwiq- 
zana z samymt dzialaniami globalnymi 



Rozwijajqc sip odkrywamy coraz dalsze ob- 
szary. napotykamy mne cywilizacje, ? ktOry- 
mi mozemy zawieraC sojusze. twpr/ymy 
szlali Ljapdlcwe I caly czas brruemy-vv n 



e do przodu. lloSC wynalazkOw. Ja 
s czi&iq. jest pokaina Nie bpda to tytko 



kolejne jednostki wojskowe i budynki - rtasz 
rozwdj bedzie m in. opteral sie na coraz lep- 
szych ustroiach politycznych. ktOre bedzie- 
my wproyvadzac w zaleinoSci od sytuacji. 
Beztroskiu podbijanie przeciwmkOw na pew- 
no me po/cfz'9 Ci latwo w demokratycznym 
kraju. Za to swobody despotycznych r zq- 
ddw odbflq sie rta Twojej gospodaica ^azdy 
system ma swoje wady i zalety - i tylko Two- 
ja sprawa, czy bedziesz 
mpgl je dostrzec i wykorzy- 
staC. 



Ewolucja techniczria jesf 
rzeczq wspanlala- * tej 
grze Gdy na poc.’atkd' uda- 
je nam sie wprowadziC do 
walk rydwany boiowe, czu- 
jemy sie po pierwsze - 
dumni, po drugie - lepsi od 
reszty Swiata. Portobnie 
sie czujemy widzqt w dal- 
szym okresie pry nar..d 
Samoloty startuiqcei lot- 
ktore Sez pro- 




jgi dla MICROPROSE, gdy firma la byla iednq 
> Nazwisko to powinno sip zapamletab 



Jednak CIVILIZATION 2 to nio tylko gnanie do pr.-odu i zdobywame cotaz 
wwszych rewelaeii naukowych. CIVILIZATION 2 twzuie na stworzemu 
stahiinego paTistwa. Nalezy odpowiedmo planowac wydatki. uatalaC 
xidatki, przeznac»ji»c odpowiedmq ich cic/tt naukg oraz .lukaus/ 
bez skoiarzerV ..bracio' alkoholowal. Rozgrywka to ciagte dbanie o utrzy- 
name zadowolema mioszkartcOw Itak, tak - strajki i zadymy w miastach 



majq w planie podbiC awiat). 
ijqcego poziomu techmczne- 
wgo wynalezieniem kola po- 



kontynenty dwio 



na pew no m* bqdzie wystarczylo do 
rze pociskOvVTtukloomych. potgznych 
atratogicznych. Tutai sytuacia ciqgle 



be/plth.zert! 



drodze 



to. za wszystk te fiyw cywiliza 
3bok siebie, ala - ryezalezmc 
sposbb i macze) uatosunkov 



tamtych - wladcn 



Ina gra- 
plan. ze w 
udzil. jak to 
cv dostal pada i odszedl 
wypowiedzenie umowy 






ogdle me bierze sig ich pod uwagg. Niedawno I 
wotsia PSX iest goraza od PC. po czym niechcar 
od niego po dw6cl> godzinach, gdy mu Naczelny 
o place pod nos pycfciinql - gdyz gazeta miaia tiyt 
wczeSmei i zawiezigha do Swiecema C2 to jedn 
PlayStation Choinoz pieiwsze zetknigcie z grgl 
iacogo meco odstraszajqce. przytlaczaiqce iloiciq opc)i, 
dza|u ustawien, ekranOw i wySwietlanych mfoimacii A 



:hlonne. aby paSC pod urokiem tej gry Oczekgjci 
ivigc za miesigc wyczerpuiqcego opisu. Bo CIVILI- 
SATION 2 test wauo kazdego poswigco 
:zasu Produkt meprzecietny, ktorego n 
ak po proatu sttWiaC obok innych gli 
Iniojsza wersja tej gry juz jest grq hi- 



mozna 

Wcze- 



NIMANIACS TEN PIN All 



Ha. hai Orwtak to do woa 



Pita 
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To jest fajny platformer 

Tak. powyzai me ma bfgdu • BFM to 

lainy platformer Scierwo me chad 

przyciagngtem go do swojego po- 
koju pracy, gdzie. absolutme bez re- 
koczyndw. przekonalom go do swo- 
l«l raqi Dzigki prostym porbwnamom 
postaram sig udowodmC i Tobia. 
Szanowny Czytelniku, trafnoSd swo- 
|6| tezy Zatem gdybym mini skleciC 
krbtkq rocenziQ tego tytufu pod ke- 
tem platformera. wygladala by 



Tytulowy bohater - Musashi - to 
zadziorny ludek. co da woo me 



wlosy ria kotor wJcie- 
W rgkach trzyma po- 



dzrecko Osottmk przetympatvczny - z |6dnei strony zadz>oi 

wtzny bohater o wielkim sotcu. Zostofo on przywoiany czan 
przez kiKjmiczka, by uratowaC iwiat przed zakusanu ztego 
perium Cel gry szyWo »ie krystakzuje - Musashi ma urotov 
porwena ksiezmczk® oraz zdobyt pipe magicznych scrolli. 
ktdrych zakJete sa srfy zywioKSw Oczywdcio. jak to naiczoScie 
AcbcrVRPG byw*. wystypuje tu tez motyw nadrzedny, un« 
lezmony od ponepdw i sutxjoestOw Jen mm uwolmemo 
poovanych ■ zaUtfych w kryaztaly mioszkartcOw Poza tym ma 
eu typowo japcfakio waawta shjzace tytko ozdobnemu urozr 

figurok. OczywKoe - meobowi^zkowo. 

Sutxjoesty w grze sa bardzo ciekawe i zrdzmcowano Ban 
oryginalna rzocza jost wprowadzenio mozliwoSci zdobywa 
Zdo Inodcr pnenoezonych przez przeciwmkOw (np rmmatury 
cp wtoga). ktdre 14 czesto wymagano do poczymomn pot 
pdw w grze. DokonywnC tego moznn n pomoca rmocz 
uzywajac iednoi z jego speqalnych zdoinoSo 
W BFM wspamalo zoatal wprowadzony olemont meustan 
ptynacego czaau Oprocz tego. ze zmroma si« gratika od 
wtedrvio z pore dma, wielo rzoczy tost uzaleznlonych wtaS 
od logo czynmkj Przykladowo - w wiosoe sklepy sa czyr 
tytko w odoowrodmeh godbnach. ludno wstaro o odpowi 
mei porze do pracy 1 0 odpowiedntei chodzq spot Musa 
mus> co tabs czaa potozyC sip do lOzka, gdyz 
apatyezry 1 nio bedzio w stamp biegaC Oopracowi 
siieko kupione w sklepie zepsuie sn 
Wphrwa to na spotpgowamo mo tytko reali/r 




SUSHI 



Utwoiy wspamale pasujq do klimatu daoei pi 
WY. bezbfgdme obrazujg poczynama bohate 
sa same w sobie pokazem mozliwoSci mo cm 
kich uszu muzykOw wspOtpracuiqcych z _kv 
dtaciakami’ Takze energis me zostala prz< 
(tawiona ze pomoca paaka, lecz punktOw. k 
re mo/ne zdobywad lub. po zebramu w czoc 
srracie ROwmez konwersaqe, ktOrych !u r 
mato. przekonuw do charakieru RPG, no i pr, 
dziwni przociyvnicy i bossowio. ktOrzy czga 
staiq na drodze. Ale dokladniei wytlumaczy 



przociwmkOw i rozwiktywame przerOZnycb zaga- 
dek • 10 kwesiia czasu. 



Zasadmczo me mozna okreShd. jok bohatera uj- 
muje kamera, gdyz (est to zalezne od lokaqi (w 
pOZmepuym okresie Gracz ma mozIrwoSO je| swo- 
bodnei rotaqi) Kreci sig ona, wieici iakby miala 
owsiki Pierwaze sko|arxome pada na gig KIO- 
NOA. a kolo|ne na CRASH BANDICOOT - spo- 
sdb przedsiawiema akc|i i poszczegOlne motywy 
zostaly iakby zywcem wyciqgmgte z ww. pozyqi • 
jerpontyny, piorwsza poiyczka z bossom, karko- 
lomna ucieczka przed apadoiqcym glazem No i 
wiele elementOw zrecznoSciowych tu znaidzwsz 
GruboJnych przeciwnikOw nosz odwazmaka moze 
z powodzomem podnosid ■ ciskad mrm gdzie po- 
padnw (czy Viagra oznacza takze tgzyzne ftzycz- 
nq?). Ale i krotkre seryiki wymiorzone mleczom 
me sluza ngdznym kreaturom 



Gralika iesl calkiem mrfa dta oka. ale lytko na pierw- 
szy rzut. Otoczeme me wypada Zle. ale przeciwni- 
cy zostali zbudowam z moiei ilota polygonOw - sa 
zbyt kancioSci Od razu mozna zauwazyO takze 
skromna palotg kolorOw - poszczegOlne lokaqe 
me ISmq i me maw najmmeiszego zamiaru rzucoc 
mkogo na kolana (motyw z lawq wypelmaiaca ba- 
sony wrgcz tazil. Innym aspektem iest fakt >2 
grala )o*t bardzo staranna i polygony ladmo sie 
kleia Ogromm bossowio takze tad- 
mo wyglgdaiq Ale ogOlmo me 
mozna gralice wystawiC zbyt wy- 



Moze ktoS. kto iuz mo w swoich zbioroch BFM 
Pomyjii. ze zabrnqlem w swoiei glupocie za 
daloko. ale to grg mogg z powodzomom po- 
rOwnae do produkcji NAMCO pt KLONOA 
Tak. zdecydowame Kortczac 
svyojg krOlkq partlg zozna- 
czam. ze po pewnym czasie 
BFM przeistacza slg w bar- 
dziei RPG mz platformer, ale 

tego drugiogo 



V? 




ajnowsza koszykOwka EA Sports pi NCAA MARCH 
MADNESS '99 lost odzwierciedleniem rozgrywek 
fckich lakm maw mieisce w USA Nie wiom tvlko, 
i si? zaraz po NBA LIVE '99 - tej samei fumy Czyzby 



win-’. na ktOrei siedzi? 



i do barn' zajmiemy si? symu- 
wspomnianym juz tytule. A 
nil poiawia si? menu t kilkoma 
dwie bard/o mleresuwce opcje - 
all oia t turniei t udzialem druzyn 
Sweet 16)1 Na czym pologa la pierwsza konku- 
» chyba tlumaczyC, zwlaszcza ze byla ona iuz 
co pi NBA LIVE (toz od EA) Naiomiast diuga 
ibudzila moia wyobtaZm? ach, te falujqce biu- 
ylem. zwalilo mnie z nog - nie wiedzialem. to 
Oznw si? lylko szybkoSci? ruchOw i skuteczno- 
teiy maw dhjgie wlosy. pieisi, zaioSm?!? twarz 
m Nie nnmySlawc si? dtugo. wracam do menu 
urmei druzyn kobiecych |esl tylko dodalkiem, a 
lepsza Odpalam w. wybieram druzyn?, ieszcze 
arzerwa na zaladowonie meczu, i gram Biegn? 
wo. podai?, pdZmei wykonu|? |odyny mozliwy 
nil i wylqcznm konsol? PANOWIE z EAI Nie 
po prostu oSmieszaw PSX'al Nie moze byC tak. 
ak zOlwie. a po waini?ciu klawisza .bieg - • |ak 
J grze mo moze wyst?powaC tylko |oden zwOdl 
rawodnicy maw tylko numerkil • A gdzie nazwi- 
mlrocyiny czv |#k? Taka koszykOwka w ogOle me 
a PSX'a. Gralieznie. w porownaniu do innych 
o dZwi?ku me wspomn? (kibiee przez caly meet 
lakl szum .MeMlellelllle'l. A gdzie podnmta po 
s przyjezdne). po zablokowamu rzutu. po Zdoby- 
dodalek komentator chyba si? nawalil i Spi koto 
Ole nie stychaCl Nie, ja tak dalei nie mog?, w to 
jraC I me obchodzl mnie. ze w Menu mamy 



uniwersyteckioj. 



OZWIEK: 



r »ma Aiiub znana wst z meztvt dobns straw, gdyz r 
r narwyzei *ec»iwi Ussy pozvqe. «ad jobaaywszy nwer 




vt»a* gcrioe s ATI uSA on 

CJ ooa rwMrjmwawm / mCl Ajrr,*., vwt 


czasespoyzaiemrazfgnr, 
luenawone OoMOdcawon 


atow. at* i«yr»C V? tti mpwatorem W tym momenoe y 

»i»cv . poctwu pcuostaivch kj an ab, ocstxloc POM* 000 twi; 
tka 


w/aeza Oacz. prz*invwc 0 
W pranu powga io na a* 


MASTER Of MONSTERS • MONSTER RANCHER lostatn 


«a# fWartotds . Heroes'ol 


uesto ia.o .wwoiaaxw tuW P»n**» to odbwvrTs 

ne'er Ow na OuMty. tfruga wnom ok rosion? ataku na 
gyir»tcrensamogo 


enamape lettvitopol 
■ oraz ewentuakw wystan 

staroa TeienOnpodzieon. 


cznnso. oraz oczvwsoe z bohstanv worym porwory to c 
mo ns K*Qek«go aki to - V onanc •«, trOv 


«*>»»! Gdv docnodr- do 


■) . - raS tadewanych seat ora* <*< ooo* 










a .jetton na jetton* lost podstawowij 
VOtmtc w grze w kosza - pozwala pot 
8to do woli, WlaSme o takrch spotkar 
Irka ptosto z Japonii - 1 ON 1 
f rozg'vv.t so ptosie >e*t letlen zawo 
H. no I prlke. kiota natozy *vrzuoCA«rSt 
pAt) pt?e»muie ptzeowmk i on etakui 
atom u-.om posted do wybotu. z ktt 
■VMVCZny AvOd *k np ptzesitzgn^d 



metuzinkowo wykot 



Baaed" cza z.tbawe odczuwa n.edo«Obv w nkn 
too bOtko mOwnc. skopane. co uwazam za na;w 
Bji Nie mo/na btegac swobodnie po caiym ooii 
I* Webe cety czas trzymaC woin^tv leden z klavn 
I wrOr t do gtownego menu, wytvaC opcie Ttenit 



liczyc no. moze op'Ocz oddawan a rzutOw z dystanj 
it nawet po k.lku dnrech zabawy n« potralrtem ooanov 
Jl0d-> du'.C achematycznie gwizdek sedz-ogo. zemi 

mm w levw) i izut apod koaza dwa punktv Iwojo i tak 
[do zdobvoa przez tednego z zawodn.«ow 1 1 punktow 
Ona-.z. mozesz ponowrC probe W nastopnei tundzie 
»to|n» zawodnd . vvyzszy pozom tnzdnoto Po pzzeitc 
■CiwnikOw gtaaz z boasem. a po obeirzeniu koncowt 
[ posted me mna) otrzymujesz dodaUtowego zawodrul 



Mt. |ednak po kaku godzmacn stwietdzHei 
■onna ogranicza s-e do szybkiego naciskz 
Ekwadiatu* izwody). a nastepnio oddanui 
Imowuiiic, producem 1 ON 1 uraczyt nas 
wysokiei rozdzrelczoSci, postacrami porus 



Ewobodnego breganra po boisku, przez 
inieco na atrakcyjnoSci 



STAR 
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c/tpcamvn 

GeneR^Tion I 

P>ec%vsM strzelanina z tej seru pochodzi z 1984 roku Mamy 
lutaj klasycznogo shoolera z widokiem ‘z gOry' Zasady sq 
prosle nalezy doloc.eC jak najdalej . zestrzeliC jak naiwigcei 
obiektow wroga. Nasz maly samolodk wyposazony jost w 
stacionarny karabinok, kiory rozbudowujemy podczas gry, oraz 
kdka super bomb ze slnndardowq beczka w lie Tak gral.ka, 
ink . dZwioki (charakierystyczne 8-bitowo pop.sk.wame) sq w 
lej watsji naiubozsze, ale to dop.ero pierwowzOr Tym me- 
mniej mozna troszkg pograC 'na rozgrzewkg', bo prawdz.wa 
zabawa dopioro si? zacznie 

13-*3 

No. tutai iuz mozna 30bie konkremio postrzelac Ta wersia gry 
pocbodzi z 1987 roku i przedstawa sig iuz calkiem przyzwcncie 
Poprawiono wyglqd terenu. nad ktorym leomy, me widaC |uz tak 
bardzo piksel. DZwigkowo podobna do poprzedmka. chociaz 
snmpplk. so iuz cut lepiei dopracowane Momentami na ekrame 
lest taka tatka, zo ogzko w tym wszystk.m potapaC. ale moze- 

ce mi wiorzyC, ze wrazema so niesamowite 

1943EH 

Jest to rozszerzona wersia tej gry . jak sie lego mozna spo- 
dziowaC, |est to po prostu wersia nailepsza Znnany widaC 
glOwme w gralice Gra wydaie si? pracowaC w podwyzszonej 
rozdzielczoSc. Ina Owczesne czasy byl to iuz maksl) . tla, czyti 
wyspy, stntk. i miasta, wyglqda« tutai zdecydowame na|lep.e| 

Cbz wigcoi mozna pow.edz.eC. iest to po prostu czystei rasy 
klasyk. na ktOrym wyrosto cale pokoleme Kazdy straszy Gracz 
musial w swoim czas.e zetknqc sig z to pozycjq Mozecie mi 
wiorzyC, ze przez ostatnie 10 lat me stracita ona wiele na swei 
grywalnoSci i z czystym sumiemem mogg iq poleciC kazdemu 
fonow. tego gatunku 

c/ipcom 

t 3 eneR»Tion 

GHOSTTVGOBLinS 

Ten klasyczny |uz tyhi parmgtam doskonale leszcze z ZX Spectrum, ale w 
wersi. automatowei z 1985 roku prezentu|e sie on leszcze lepiej Czy 
musz® komuS ptzyporrwwc tq pozyeie? Osobtfoe uweltwrtem grab w to 
grp i bardzo s* uoeszytem z jei obecnota w sen. CAPCOM GEN Gracz 
woerfa sa? tutai w role dz*tlnego rycerza, ktOremu zly smok porywa uko- 
chono ksiezmcxke - ubrany w zbro» rusza na ratunek B.egmemy w prawq 
S' 1 one przez mroczny Swwt pelen wychodzqcych spod ziem. zombie. 
groZnych roSIm i zwrerzqt Do (Xxony mamy miecze. topory lub poctxxln*. ktbrymnzuaim^vp5Sw3SeSe I 
na okrame stwory Po tednym dolkmgau wroga rycerz trac zbroie i biegme dale) w samych skpkach Drugie I 
dotkniece rdwne jest straoe zyoa Ten tytut eagle bardzo mi sie podoba . czesto do niego powracam 

GHQULS'ITGHOST 

W odrOzntemu do son. 1942/43. ewolueja tei gry me wyszla |e| rut 
dobro Drugn czgic GHOST'N'GOBLINS z 1988 roku rn.rno ze lepsza 
graliczmo. n.e pociqga iuz !ak bardzo. |ak pierwowzor Pomysl . histo- 
ne pozostaly takie same Porwana ksiezmczka i dzielny rycerz Postaci 
sq juz wipksze, a sam Swiat bardziei rozbudowany, |ednak to |UZ me 
ton sam klimat Sama gra jest bardziei zakrgeona. do zb.erama oprOcz 
brom sq takze mne przedmioty, taiemmcze skrzynie itp ByC moze za 
duzo gralem w pierwsza czeSC i przejadl mi si« ten temat. bo generali 
podobne. ale nadal uwazam. Ze GHOST'N'GOBLINS test lepszy 

SURER GHOULSTVGHOST 

Muszp przyznaC. ze graliczme trzecia czeit tej sen. z 1991 roku pi 
dobna iest bardziei do iedynki, mz do dwO|kl ByC moze aulorzy gry 
zostoli skrytykowam przez Graczy za slabszogo GHOULS'N'GHOST . 
robiqc worsic SUPER wzorowali s>e na (Odynce Mimo tego same gra 
i lak iest slabsza od pierwowzoru i nawet takie dodatki iak podwb|ny 
Skok (aby nasz bohater mdgl przeskakiwaC wyzsze przeszkodyl i 

trzgsiema ziemi tutai me pomogty. Zombiaki mo wyglqdaiq juz tak 

przorazaiqco Mimo stosunkowo slabszych kontynuacr. warto zainteresowac sip tq soriq. gdyz I 
GH0ST'N'G08LINS iest naprawde iwiotnq i grywalnq pozycjq, ktdra wyrwala mi wiele godzin z " 







capcoa 




S iggajgc pamigtiq w przeszloCC wspo- 
minam czesto czasy. gdy nia bylo 
jeszcze PlayStation ani mnych konsol 
nowej generacii, a w polskich domach ' 
krOlowaly male Atari. Commodore 64 i 
ZX Spectrum, Jednak ich mate mozliwo- 
Sci graficzne i diwtgkowe nikomu w6w- 
czas nie przeszkadzaly i satysfakeja ply- 
nijca z gry byla nie mniejsza. nii dzislaj. 
Kiedy iednak czlowiek chclal pograC w 
Tepwe' gry. wybieral sie do 'salonu'. gdzie 
krdlowaly potezne na Owczesne czasy 
, maszyny takich potentatCw jak NAMCO. 
Sega. Nintendo, KONAMI czy CAPCOM 

swoje odpowiednik. na komputerach Oo- 
mowych tak pod wzgledem grafiki (wig- 
cej kolordw. wstawek animacyjnychl. jak 
i muzykl (bardziei dopracowane Sciezki 
dZwigkowel Jednak patrzqc na me z per- 
spektywy czasu motemy sie zastana- 
wiac. jak to w ogOle moglo nam sie kie- 
dyS podobaC l powiem szczerze. ze cza- 
sami lepiei naprawde nie wracac do nie- 
ktOrych pozyeji. zostawiajqc sobie po nich 
tylko dobre wspomniema. gdyz takie na- 
wroty moga byC bolesne i towarzyszyC 
im moze uczucie pewnego zawodu Sq 
jednak wSrdd nich takie ponadezasowe 
pozycje, ktOre mogq sprawiaC przyjem- 
noSC grama nawet dzi9, gdy na rynku kt6- 
•u« gry z trOjwymiarowym Jrodowiskiem 
akcii. Pozwalajg one jeszcze raz poczub 
dreszczyk emocjl, jaki towarzyszyl nam 
w ’salonie’, gdzie wrzucajac stare 10 lub 
20 zt mogliimy za track! s.e w tej stosun- 
kowo prostej, ate niezwykle wciqgajqcei 
rozgrywee. 

Firma CAPCOM wypuszczejqc serig 
CAPCOM GENERATION myilala wlaSnie 
o nas - salonowych wygach, ktbrzy wy- 
roill na tch automatach i majqc teraz 
wlasne konsole w domu wspominajg 
stare, dobre czasy Musze przyznaC, ze 
jest to najlepsza sena klasykOw area- 
de'owych. iaka do tej pory ukazaia sig 
na PlayStation, przewyzszajqca jakoScio- 
wo inne skladanki tego typu (np. NAMCO 
MUSEUM czy MIDWAY COLLECTION) 
Jedyme trzeci numgrek serii jest bardzo 
alabiutki. ale pozostale czgSci rekompen- 



Pita 
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c/ipcom 



o n 



s e n e r t 

I/ULGU5 

Strzelamna oparta na pomySle gier 1942/43 ze znacznie slab- 
szjj gralik .1 Zasiadaiac za sierami malutkiego stateczku strzela- 
my do olektromcznych owaddw Oklepany pomysl w niespe- 
cialnej oprawie graficznej 



sonson 

Nasz bohaler biegnqc 
w prawo i skacajc po 
platlormach strzela 
do jakich* powykrg- 
canych zwierzakow 
Szkoda o oiej ga- 
dac Gia nudzi slo 
po pigciu minutach 



HiGem/iRU 

Kole|na zrecznoScidwka. w ktdrei steruiemy marynarzem, ktOry 
beczkami w rOzno stworki Niek tore poziomy przypomi- 
naia BOMBERMANA. 
ale rnozecie mi wierzyC. ze gra jest 






EHED EHE5 

Znowii walka z owadami Gra ta jest mote troszeczkp br 
dynamiczna od VULGUSA, ale i tak nie umywa sie do n 
strzelanln tego typu 



om 




: n E R A T I o n 

comm/inDQ 

To |est to. co rekiny lubu) najbardzie|! O ile 1942/43 czy GHOST'N'GO- 
BUNS mOgl |eszcze ucioc komuS z pami^ci. to o COMMANDO me 
musze chyba obawiaC Ta gra z 1985 roku ukazala si® na niemal 
wszystkich platlormach sprz$towych i bardzo dlugo utrzymywala sie 
w czolOwce najlepszych strzelanm typu arcade A iak sobie przypo- 
mnlclo tilm z silnym Arnoldem w roll gldwnej. to |uz me bpdQ musial 
me dodawaC. Plynniutki scrolling, karabin w iedne| rece. granaty w ^ _ 
drugiei • i iazda Najsolldnieiszy klasyk z klasykbw wreszcio na PlayStatlorT 
swoioi kolekcjll 

comm/tnoo a 

Druga czgSC COMMANDO z roku 1990 me zdobyla juz takiej 
popularnoSci jak poprzednik Nic zreszta dzlwnego. gdyz wpro- 
wadzone zmlany me wyszly iej na dobre lloSC zyC zamiemono 
na pasek energii I mimo tego. ze grafika jest tula) troszkg 
ladniejsza, to brakuie tej grze miodnoSci. |aka towarzyszyla plerw- 
szej czgSci Za duzo dymu na ekranie. za duzo latajqcych grana- 
tbw i pociskOw. Zapewne hardcore’owym mamakom strzela- 
nek me bgdzle to zbytmo przeszkadzaC, |a jednak z duzo wieksza^y! 
czaSC tej gry 

GunsmoHE 

Aby me wydawaC skladanki tylko z dwoma gramj na pokladzie, CAP- 
COM zdecydowal si? na dolozeme ieszcze |ednoi. pokrewnej strze- 
lamny z 1985 roku GUN. SMOKE to westernowy shooter z dzielnym 
szetyfem w roll glbwnei Gra jest bardzo sympatyezna i calkiem gry- 
walna DosyC szybko mozna przyzwyczalC si« do udziwmonego sys- 
temu strzelama. gdzie lednym przyaskiem slrzelamy prosto. a pozo- 
stalymi na bokl Do pokonama czeka kilku bezwzgl?dnych gangste- 
rbw rodem z Dzikiego Zachodu • generalnie iesi to calkiem znoina pozyej 
calei skladanki ie$t oczywiScie klasyczne COMMANDO, za obecnoiC ktorego 
najwyzsza mozliwa ocene 
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BRAVE FENCER 



USASHI 



TOPO 

Taitaqcn mysz Taniec test joj ulubionym zajgciem, v. 
surma me jest to negatywna postaC, mimo lego, ze mo 
kg i obrabin z kasy osodmkbw 

BEN 

Facet twardo drierzy w lapsku miecz. ktory potrofi r 
Wyglgda na sporych rozmiarbw matiafaka. tlustego. z v 
cham zwtsniacym do kroczn 



OPIS POSTACI 

MUSASHI 



egendamy bohator wezwnny przez ksigzmczkg, aby obioniC iej krblestwo 
«ed cosarstwem Thristquencher Z pomocg dwdch mieczv - Fusion i lumi- 
* 'kWW'VCh w rykach. MuuMn jest ledyna osobq zdotna do ocaloma 
sig/nlczki 1 10| poddanych Musashi w swoiej wgdrOwce must znalezc 5 
crolk i pokomic Dark Lum.na Jadnak dio mme zawszn bedzte on po prostu 

WIZARD OF DARKNESS 

htateczne xntazczanig? Jadyna kieetura skladasca we na Bmchotue f Nie wier 

KSI^ZNICZKA FILLET 

s«?/mczka-chlopczyrji Ima .kulkn KrOlestwa Allucaneot W/ywa Musashie- 
o dzigfci odpowiedmm zaklgaom aby ucalH pi Kroiestwo Czasami |«sl w 

STEWARD RIBSON I SLUZBA NADWORNA 

ibson i grupa postaci sktadaiacych sig na sluzbg nodwoma sq skarbmcq 

a 35 osdb. More bgdziesz mal za zadanio uiatowac Gdv go odwtedzisz. 
oMadme sprecyzuio. iio osOb jo z uratowalol W zaleznoici od stopma .cigz- 
D4C- potozenie. w lakim s.g znajdzwsz. a takze stopma n.ebezpieczertstwa, 
i Alluncaneet. Steward Ribson (bo tak 
byoe lojalnym czlonkiem siuzby na- 
w takim stopniu, na lie lest to rnoziiwe. 
SCRIBE SHANKY 
idpowiedzialny jest za bibliotekg Bodzie 
wartoSoowo informaqe dotyczqce pigciu 
bgdziesz musia! znalezc kierunkl 
■o. bgdziesz musial przeczytaC Sho- 
odpowiednie wskazOwki - wiesz, 
oda Ci pomocnq cflon. . 

KOJIRO 

przez przypadok przez kvw«.’‘c Zrob< wszystio. 
aby skonfrontowaC sig : Muaashim. Abv tego doko 
noC, pr/ytqczyt sig do cemtSTwa Thitstquoncher. Wie- 

LEADER S FORCE 



• Gose wyglqde licho. ale tak naprawdg posinda nleztego POWERA w 

• lapie Ms powazne problemy z wyslowiemem sig. hlehle' - igka sig tak 
| cholera Ciokawe dlaczego CzyZby mial cykora przed Musashim. .? 

ROOTRICK 

; Dr ugi porucznik w arnm Jest dosyC glupi, denerwujqcv i latwo zlupac 
. I e 0° orzeszki • latwy do pokonamo przeciwmk No tym stanow.sku 
. znalazl sig tylko . wytgczme dzigki swolm .weiScionV w armn. Jest do 
. tego stopma walnigty, ze mgdy me wykonuje polocen przetozonych w 
. taki sposOb. w ink. zostaly mu wydane 

PULKOWNIK CAPPRICIOLA 

. Od razu na myil przychodzi Fuhrer Flatski, gdyz test on |ego przysto- 
. wiowq prawq igka Jest o wiele bardziej przebiegly i inteligentny, mz 

• tego szot To trudny przocrwmk 

. DAWNI KROL I KROLOWA THIRSTQUENCHER 

• Dawm krol i krOlowa Thirstquencher zostali uznam za zabitych, tosamo 

• tyczy sig ksigcia Thirstquencher Sorki. ale do kohca me rozczailem ich 

KROL I KROLOWA ALLUCANEET KINGDOM 

’ Gdy ksigzmczka zostala 

• Cher, krdl i ktblowa byli. 



0 to loiolny pies. 

BUBBLES I GINDERELLE 

1 sq siostrami, zyjq na torome szpiegowskiei sioci armit 
r Gmderollu test stnrszq siostrq Bubble Podczas gdv 
towaC na swoiq roputactg. udzielajq sig w rOJrnych I 
Wes i Ginderelle drq ze sobq koty t czgslo majq odmier 

BUBBLES 

l petwwym poruczmkrem arm.. Thirstquencher 

GINDERELLE 

MAJOR MCGOVERN 
MRS GOVERN 



krolowq Thirstqut 


FUHRER FLATSKI 


test takzo wielka 


plany dotyczqce r 
zabiiaiq Dloczegc 

Wielobny rmoszka 


OJCIEJ WHITE 

tacy w koSciele ■ moze sporzqdzaC dk 

TIM 

crel sktepu spozywczego. Jest rac 
tami i snarn. o wielkiet przygodzie \A 




Syn Hilda, wtasci 
chtopcom z ambrc 





\ 



FORES 

| Opiokuie si? admimsttaqq Steomwood, ale me jest w stanie w czymkolwiek po- 
I m6c. gdy ta ma klopoty 

WID 

I Jest to staruszek mieszkaigcy w Windmill. On da Cl klucz Rzadko kiedy wysuwa 
nos spoza Windmill. 

MACHO 

I Spotkasz go w restauiacii i bgdziesz z mm graC w karty W pewnym momencie 
I powstrzyma Ci© ptzed powgdrowamem do GOr Twinpenk. dopOki me ocalisz 
I Guard Lumpwood. Aby zdobyC wigcei informac|i, przeczytai sekret Macho w re- 
) stauraqi Manmckn i uktytei sekcji 

MANNICK 

WtoSciciel restauiacii. ZastanOw sip. dlaczego Manmck przybyt do te| malej wioski 
! i otworzyt restauracig 

CONNER 

W |ego sklepie mozosz wycomaC ptzedmioty 

HOTELO 

WlaScieiel gospody Ojcioc Mint. 

MOTELO 

Brat Hotelo, zatazern wujek Mint. Gdy Hotelo powodrow.il do GOrach Twrnpeak aby 
I zdobyC Aqualin, Motelo zastgpuje Hotelo w gospodzie. Ztesztg zawsze go zastgpu- 
I ie. gdy mo przytaszczysz Aqualin do Hotelo w przecirjgu 12 godzm lt| 12 minuU. co 
I by ocaliC Tima. Hotelo opuici wioskg z poczuciem winy memoznoSci uratowama 
I Tima, Zamm opuSo wioskg. zostawia gospodg i Mint pod opiekq Motelo 
KURT 

I WtaSciciel sklepu z zabawkami. Mozesz u mego kupiC to i owo (Action Figuresl 

HILDA 

WlaSciciolka sklepu spozywczego. 

JAM 

WlaSciool sklepu z pieczywem 

BAKER TOWST 

Oiciec Jama - ma w zwyczajach chodziC do restauracii, co by wrypaC tapczywie 
schaboszczaka 

WANDA 

icji Ale wyglgda raczei iak kobieta lekkich obyczaiOw. 



TURYSTA 

I Zwykly turysta, ktory krgci sip czgsto po restauracji - cholemie podoba mu sig 

Wanda 

FARMER LACTER. FARMER MCRICE. 
FARMER GRANGE 

| Wszyscy - cala trOjka - to tarmerzy W sumie me specialnego me mozna o mch 
I napisae. oprOcz tego, ze Grange zblera Action Figures 

MR LAND 

| Facet mnjqcy na glowio Gondola Ride 

MRS LACTER 

I Zona tarmera imlemem Lacter. Ta popiordujgca staruszka silme wierzy, ze Musashi 
' |est |e| wnuezkiem 

MRS LAND AND MRS GRANGE 

Panie Land i Grange sg zonami farmerOw o tych samych nazwiskach (sprawn 
oczywrsta. ). Kazdego ranka spotykaia sie na pogaduszkach - wszak trza kozdemu 
tyiek obrobiC 

MINKU 

To zwierzg wystepuie w grze tak meliezme, ze moze zostait mezauwazone przez co 
nrektOrych Podczas calej zabawy lost tylko 13 lakich zwierzakOw Przynoszq cos 
a la iagody. More dodaiq Musashiemu max 25 HP lub calkowicie odnawrajq HP Te 
ngdzne kreatury zamieszkuia rOzne lokacio Aktywne sa tylko noeg i wychodzg ze 
sworch kryjOwek dopiero po godz 23 00 

MOTHER MINKU 

Mother Minku po(awin sig w momencie. gdy spotkasz 13 Mmkusow w zakrgeo- 
nym lesie. Jest wiolklm - ok pigciokrotme wigkszym i silmeiszym Minku mz napo- 
tkane wczeSmei 

STEAM KNIGHT 

Steam Knight to wielki robot poniszaigcy sip na czterech nognch Zostal wezwany 
przez Rootncka, aby pokonal Musashiego, Wywifa wielka kulg uezeptong na fartcuchu 
Podstawowy atak zaden 




P I S Y 



SKULLPION 

Strazmk strzeggey Earth scroll Pokonujgc lego glupka bedziesz 
mogl uwolmc Earth CresL 
Podstawowy atak zaden 

RELIC KEEPER 

Strazmk strzeggey Water scroll. Pokcmuigc go bgdziesz mOgl uwol- 
niC Water Crest. 

Podstawowy atak: Fire attack 

FROST DRAGON 

Strazmk strzeggey Fire scroll Pokonujgc go bedziesz mogl uwolmc 
Fire Crest 

Podstawowy atak: Ice attacks 

QUEEN ANT 

Strzeze Wind crest. Po pokonaniu go bedziesz mogl uwolmc Wind 
Crest. 

Podstawowy atak rOzne Wind attacks (np tornado) 

TOWER OF DEATH 

Ostatm debilek strzoggey Sky Crest. Pokonuiac go bgdziesz mogl 
uwolmc Sky Crest 
Podstawowy atak: zaden 

DARK LUMINA 1 

Atak: ??? 

DARK LUMINA 2 

Dtuga transfotmacia Wizard ol Darkness po absorbowaniu Koiiro 
Podstawowy atak: Fire 

DARK LUMINA 3 

Ostatnia transtormaeja Wizard of Darkness Jedyng drogg do |ego 
pokonama |est uzywanio Fusion do wchlaniama. gdy ten rmem sig 
na bialo 

Podstawowy atak wszystkie rodzaie (Fire. Wind, Water, sword 
waves. Dark Clones) 

MIECZE 

Fusion i Lumin/i 

Fusion: Lekki miecz posmdaigcy zdoli oSC .-. nlnmania' urme- 
igtnoSci przeciwmkOw. Jest krotszy mz Lumma. przez co zadaje 
mniejsze obrazenia mz w/w Ale pozwola na wykonywamekrot- 
kich. szybkich cige • wykonywanych klawiszem ..kwadrat* 

Lumina: Mocny, CigZSZy nit Fusion m.ecz Mozna do mego 
przytqczaC scrolle. co by nowo umiejgtnoSo posiadac Jedyny 
miecz, ktOrym mozna przelamac Bincho Filed Zada|o dwn rnzy 
wtgksze obrazenia. mz Fusion Niestety. me mozna mm wyko- 
nywad szybkich cigC 

FUSION 

Fusion to speqalna techmka kradmgeia uzywona przez Musa- 
shiego W tej gtze musisz nauczyC sie kradmgeia technik ptzo- 
ciwnikom - w zaleznoSci od sytuacji powstaloj wskutek pcistg- 
pOw w grzo Wiolc umieigtnoSci, iak na przyklad podskakiwa- 
me, lest dostgpnych od poczgtku gty, ale to tylko tytnczasowe 
umieigtnoSci - wykonywane klawtszom ..kolko' Aby ukraSC ptze- 
ciwmkowi takgs techmkg. musisz wykonac nastppuiqce czynno- 
So: Start twarzg w kierunku przeciwnika i przytrzymai R l • wsknz- 
mk znaiduigcy sig po lewej stronie zacznle sig nabi|8C Gdy wskaz- 
mk sig nabiie do kortca. wciSmi . ■ a w strong pizociwmka 
zostame wystrzelony zielony .poctsk*. Gdy pocisk trail przeciw- 
nika, szybko naoskai ■' WokOl przeciwnika zaczng sig plgtac 
lakieS dztwne pola silowe, ktOre wyssajg z niego umieigtnoSC. 
ktora przejdzie na Ciebie. Musisz pamigtac. ze tgdnoczgSnie mo- 
zesz sobie przyswoiC tedynie I umieigtnoSC .obcego pochodze- 
nia*. JeSli zatem posiadasz umieigtnoSC strzetania. a rzucHoS sig na 
lakiegoS przeciwnika, to stractsz umiejgtnoSC strzelania na rzecz 
umieigtnoSci, ktora ze chwilg posigdziesz. Pamigtai, ze w trakem 
wysysama umieigtnoSci od przociwmka. podczas tworzenia sig poi 
silowych mozesz przestac wciskaC .V - me przoimiesz umieigtno- 
Sci. Pamigtai takze, iz od bossOw me mozesz przechwytywac umig- 
igtnoSci - to by byto zbyt lamerskie I jeszcze iedno - gdy walczysz 
z bossem. Twoje umieigtnoSci chowajg sig gdzies gtgboko w kie- 
szeni - nie mozesz z nich korzystaC (automatyezme dostajesz Fu- 
sion). 
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JAK GRAC? 

24-GODZ GAME CLOCK 



CRESTS (HERB V | I SCROI 

W grze wyst?pu|e 5 legendarnych scrolli. ktbre pi 
wiatr, mebo). note musisz uzysknC Aby zdobyC ki 
bydlaka - straznika 



c. inobo zosta- 

•ecopizyoem- 

weiSC do ski®- 



•st o tyle 



dzien 24 godzmy Dm 
?pu|®cym porzqdku 
uesday. Wednesday. 
f. Sunday 



Aby wait 
ztobisz. t 



i| SELECT 



it gra- 



R' Musashi b?dzio lezee nn ziomi (spoko. mu- 
matyzm mu nie gioji ) Bcdziesz mogl zauwa- 
zyc takze clement symbolizutqcy tego zm?czo- 
me Dla przykladu - 100% oznacza, zrt Musastu 
jest moZle wyoencrony. bo namacbal si? rme- 
czykiem zbytmo Podczas wykonywnma zadama 
rui|iop»i mioc ok. 20 - 40%. bo teSii dopuSosz 
da nabicia wskaZmka do pokazmetsze) wartoSci, 

budz-e wciinu . X’ Don* tad a teiii Musashi 



Memory boa (Checkpoint) 

Wyglqda iak tkrzynia Jeili w otwoizysz, po|. 

pytanle. czv chcosz tu .nagrac‘ stan giy 
iii zdocydujesz *■?. b?dz>esz komynuowoi 
po stiade zyma - oczywiicie strecisz 50% ka 

Nagrywanle atanu gry 

Nagrywarue stanu o'V (na kart? pamujcil mi 
odbyv.sC sic tylko . wylaczme w gospodzie 



irmtiii.if.i 



Oto liata efektbw dziatanio poszczegblnych: 


Scroll 


Zdolno6ct 


Etekty 




Circular sweep 


IIGasi niektore ptomieme 
2IRozwala twarde/duze obtekty 


Earth 


Earthquake 


DPrzenosi duze glazy 

2lTymczasowe ogkiszenie otaczawce przeciwmkOw 
3lUruChamia przelaczn.ki 




& aShoot water bubbles 


Joden Fee Elemental Attack 
2>Piat<oima na wodzio tymczasowe 
3lGasi ptomien,? 


File 




I'Rozwala plomienie 


Fire Shield 




2lTworzy ognowq ostan? robqc kuku przecrtvrxkom 


Wind 


aCyclone 


i) Oiewa S'ine wiatry i trunce chmury 
2lWiero dziury 


Sky 


•Float 


1 (Tymczasowe unoszeme si? nad ziemiq 


1 Aby korzystae ze specfalnych umiej?tr 


lOici. w sub-Menu wybierz scrolle. ktore chcosz 1 


1 uzyC • na przyklad Earth i Normal. Aby wykorzystac umieietnoSC Earth, przytrzyma) R1 
dopOty, dopdki wskazmk po lewei stronie me nabije si? do kortca Teraz naciSmi .A', 


aby wykorzystae umiei?tno3C. Dla sctolli z oznaczomem czyli Water. Wind, Fire 


powtOrz operaci? Znuwazysz jednak. 


ze wskazmk si? me nabita - wr?cz przeciwme 1 


Zamm wskafmk b?dzie pusty. mozesz przylfzymar .A - lub aby korzystaC z mnei 


1 umio|?tnoScl - np Water aby strzelaC 


barlkami. Fire aby strzelaC plomieniami lub Wind 1 


1 aby stworzy 


C cyklon Dla Sky procedure jest taka sama, ale zamiast a lub musisz 


1 it.-asnqc - unoszeme si? nao ziemig. 



Legendarne zbroje 

Legenda mOwi, ze Musashi .zaplombowal' 
meiakiego Wizard of Darkness dzieki pomocy 
pi?ou zbtoi Ale wysl?pu|e tu 6 zbroi. )eSli wziqC 
pod uwag? L-cloth 2 pomoca Ldoth mozesz 
ziobic L-glove lub L-quilt COz. mozesz wybrae 
tylko |odnn spoSrOd L-glove i L-quilt Kazda 
legendarna ; biota automatyczme znajdzie si? 
na Twoim wyposazemu i kazda daje Ci dodat- 
kowa umieietnosc Na przyttad L-bell dajo Cc 
mozliwoSC podwO|nego skoku - wystaiczy dwa 
'azy nacisnac klawisz _X\ z kotei L-brace pa 
zwala Ci si? wspinoC przy pomocy mieczy 
HP i BP 

Twote BP bedzie cz?3to si? kuiczyc pomimo 
tego, zo HP b?dzio iosIo Najlepszym odna- 
wiaiacym przedmiotern test cheese (ser) Kosz- 
luie okok) 300 i test zdocydowame tjrtszy od 
S-revive Musisz mieC ser tak dtugo, iak to 
mozliwe Sei odnawia zaiOwno BP. ink i HP 
Im dfuzej nosisz sor, tym wi?co| rogenerute 
Czasami nawet caloSC TizaBkame wrogOw 
takze odnawia HP i BP Maksymalna waitosc 
dla HP . BP wynosi 500 
Bincho Field 

Bincho Field to biort „powstrzymu|qca\ wy- 
piodukownno przoz armi? Thitstquenchei. 
dzi?ki ktOiei tOzne obiekty mozna .plombo- 
waC‘ w ziolonych krysztalach - ze skupiotuj 
eneigiq Bincho Cesarstwo Thitstquonchei . 
wykoizystute ta brort do wieztema sluzby na- , 
dwotnei i toiioryzowama calego Kolestwa Al- . 
lucano W ten sposOb uwizeiono 35 osOb- - 
Niektorzy zostali ukryci w takich mioiscach. ze ■ 
Musnshi b?dzie musial si? poizadme wysiliC, ■ 
aby ich znaleze Zna|dziesz takze zarzacy si? ' 
zielony krysztol TrzaSmj _A' (Luminal, a po ' 
kiOtkiet konwwwcji ludziska powinm zostac \ 
pzietiansportowoni z powiotem do zamku j 
Mozesz ich tarn odwiedzic Za kazdym lazem \ 
gdy kogoi uwolmsz w Bincho Field, TwO| max , 
BP powi?kszy sie o 6 i calkowicio zregeneiu- . 



Slalyslykl 

Body: Sita Musashiego Exp io4n« 

twiamem przeciwmkOw (pakowam 

Mind: Redukmo obraZema Exp it 

post?pami w podiOzy 

Fui: Polaczona sila ntnku Exp ic 






i Exp « 



Uarba n. 



WO/ 



Body i Mind, baba na k.izde; tabltace odpo- 
iwtda in siiy postoegoinych paiamotrdw Im 
wiyksia wartoSC. fym wt?tsz.3 site pgrametru 

Sub-Menu 

View List Lata ocaionyeh 
Sword. Typ mtoczo NoimaL Earth. Watei etc 
Armor. Legendarne zbiojr- 
. Ilom. Wybierame i uzywanie przedmiotOw 
. Techniques Poka^ute wszystkio tochniki. ktO- 

• lych si? nauczyleS 

• Rescue List: Pokazu|e nezwisi a i numery lu 

• dzi. ktorych musisz ocaliC 

• Time: He czasu sp?dzilos pizod gra 

• Lover Pokazuje poziom Fusion. Lurmna etc 
Mission Log: Okno dialogowe 
Obrona/Blokowanie 

• Trzyma|ac R1. Musashi mozo blokowae ataki 

• (fontalne - Musashui me moze biogaC ani 

• podskakiwae. Nie moze takze blokowae cia 
. 5-ow nodlatujacych z bokOw. z tytu lub z gory 
. Mozna z tego patentu Smialo korzystaC np w 
. sytuaqi. gdy znaidujesz si? w pokoju potnym 
. przeciwmkOw - zabloku), aby mieC chwil? cza- 

• #u na znalozieme odpowindmogo mietsca do 

• wyprowadzenia ataku JeSli znaidzioiz si? w 

• takiei sytuacji, wciSnij „X - podczas blokowa- 

• ma - Musnshi zrobi cos mmamuSnego. 
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Gondola LHt 

Gondola shizy do transporlu do/f palacu Nie- ' 
stety. dostgp do niei bpdziosz mial dopiwo w ' 
piqtym .poziomie* Zapamiptai. zo mozna 
korzystae z jO| osKjq w godzinach od 07:00 ' 
do 22:00 



Rrzedmloty: 

1) Wszysikie przedmioty musisz wycenio C. 
Bo.’ wyceny sa bezuzyieczno. 

2) Po wyceme sprzedawa) przedmioty a la 
krysztaty. zloie ikony - sq meprzydatne 

3) Nie sprzedawa) ciuchow lub gogli - ono sip 
przydaia 

41 Nie kupui chlebe, pomarartczy. mleka. iyzu 
- bo sip zepsuw 

5) Kup 1 - 3 la walk 1 501a ■ uzymai je tak dlugo, 
iak to mozliwe. JeSli sq trzymane dlugo, mogq 
.naprawiC* nawot calq HP 1 BP Poza tym sq 



Rodczas wqdrdwkl: 

1) Szukaj ukrytych Sciezek 1 skatbOw. Mo/o 
czasami gdzieS ma mozosz we|4C. ale pcze- 
clez mozesz w to mieisce wrOciC pOZniei • 
nuz wtdolec 

21 Szukai pilme Mmku Sq Ziodiem HP 
3) Uwazaj na Blncho Field Nie sq tylko ZtO- 
diem BP • dzipki mm zdobywasz takze conne 
techmki i mezbpdne inlormacje NiektOre sq 
nieile ukryte. . Czasami bpdziesz musial mo- 
co poskakac 1 powspinaC sip Przed opusz- 
czemom lokacp upewnij sip na 100%, to 
wszystko obejrzaleS 1 wywtdcilei do gory no 
garni . 

4| Musisz nauczyC sip kilka technik Fusion, 
aby poauwafi sip do przodu 
61 Gdy Twote HP spada. mozesz zasnqe, Za- 
uwazysz. ze HP w/foSnio o 4 przy kazdym 



LUspInBczka: 

1 1 Wspmac mozesz sip dopiero wtody. gdy 
zdobgdziosz L-brace Naprzomienme wo- 



ROZD2M L 1: THE UOURnEV BEGIOS 
(PoczqteiTI 

Przeciwmcy Bee Plants. Blue Soldier 1. Red Sokkei 1 



Boliatei wyrusza w dtugq wgdrbwkg. aby odzyskaC lummg - magnany 
miocz Pierwsze motywy aq bardzo proste Rozwal ptzectwmkOw. pio- 
bujqc od rozu ukraSC umipiptnoSe ptzeciwnikowi. Bpdziesz musial wy- 
konat seiie podskokOw 1 cigC mieczom. co by wybie lOSliny doniczko- 
we (?l?) 1 strzelaiqcych goSci Pr0bu| takzo ciskac nimi. co mozno uczy- 
nie dziijki naciSnipciu przy ptzeowniku klawisza .S' lub .A' Zbietai 
wszystko. co siq da - monety. sofducha. potemniki Musashi poczqtko- 
wo posiada baidzo slaba bion • lamerski mieczyk zadaigcv male obiazo- 

mu kilku ciosdw CaN czas podqzai Sciezkq. przeskocz rzokp, az doi- 
dzwsz do uzech glazOw. Przepchni| Srodkowy kamiert tak daleko. iak to 
bpdzie mozliwe Uwazai na Straznika • bpdzie chcial obalid na Ciebto 
klodo Kiodv dostaniesz sip do malego suumyczka, atara) siq do mego 
nie wpaSC - Musashi nnwiowal z lokcii plywania 1 kazda konlrontacia z 
toniq kortczy sip strata HP Znaidziesz w poblizu straznika. ktory zazarcie 
wall do Ciebie z grubei rury. Oobrze sip ustaw 1 wyssai z niego umieigt- 
nose strzelama. Ustaw nip lacintq w strong bal znaiduiqcych sie po 
drugiei stronie rzeki 1 klawiszem odpal krOtkq song Ipomigtni. zo 
kazdy strzal zabiera I BP). Bale sip przewrOcq 1 bpdziesz mOgl po mch 
Smialo prro|$e suchq nogq 



Znaiduiesz w iakimS dziwnym. taiomniczym mioiscu. Chgtme byS sip 
porozglqdal. ale me ma na to ezasu. Wielki kamienny lob zrzuca na 
Ciebie wybuchaiqce. spualne ladunki. N10 mozesz zbyt dlugo stab w 
miosicu, bo to konczy sip wiesz czym Biegai dokola okrpgu rozbijajqc 
wszystkie posagi Sa takowe 4 Po rozwnlemu posqgu start na mie|scu. 



J $ C I A G R Y 

Wownptrz wioiy i 

5piralq k'eruj sip w gOtp Wybijai zpby st 
porzami mozosz 10 stopowaC mieczom W pt 
shi zatrzyma sip 1 wyrazt swo)e rotlcksie na tomat ogromnego dzwonu 
Kontynuui swoiq wpdrowkp Gdy bpdziosz u szczytu. przod Two<ro 
nosom bpdq sip znaidowac drzwi - grube, drewruane wrota JeSli i«sz- 
czo masz umwiptnoSe strzelama, to zwroe sip twarzq w gtqb ekranu 1 
pu4C soup (joSli iuz me masz strzaklw, to wynpp umeyptroje od ettazm- 
knl - dzwon spadme na plomienle. gaszqc 10 tym samym Sekrotna 
Sciazka zostamo otwarta Skorzystaj z moi 

ZostaleS przetransportownny na ditch wiozy Irtrtdzisz vsiptnq gtosvp - 
^kby znaiomq Znaiduio sip tutai takze masa strazn.kOw Just 1 imecz. 
ktOrogo mo mozosz posiqSC. bo pulapka zostala dobzzo obmyUon 
Ukradni| straZnikowi technikp ogluszania przecivynlka. Wytlucz tn 
Slraznikdw, co by swoie pnrametry podciqgnqc. a nastppmo sip a 
Zwab ktOregoS ze straZmkOw w mieisce zapadm Start na tym p 
sprowokui MOrogoS ze straznlkOw, aby do Ciebie podszedl. Gdy iu 
bpdzie bardzo bfako, cofni) sip 1 przvMz mu w leb • zostai 
szony. zatem bpdzie stab na zapadni • bpdziosz mOgl Smialo 
pode|SC do miecza 1 go wzmjC 



Kiedy Musashi krzyczy .Jump*, po prostu podskaku 
konasz w ten sposOb kilka murkOw. Gdy dotaegmosz na 
dOI oknze sip, ze glaz mo ma doSC 1 toczy sip dalej. 1 
szybkol Oto CB3 • biegmesz w strong kamery 
sip za Tobq Musaslii biegme automatyczme. 
kieruiesz rum na boki Nie przeimui sip przeciwnik 



nym z ognia ksie.'nie/ka krrykmo do Musashiego. aby ten uzyl Lumina 
f'lryir.'ynvij Rl nabij wska/nik. po C/ym wciSni| A - flootrick nioco srg 
rdonerwuio. alo drobnostkami Big mo pr/eimuj. Pijejmui ng lopiej tym. 
X) uciaki z ksm/niezkq, pozostawiaiqc Ci kotos* umilajqcego czas • Slo- 

Steam Knight 

GoSC na p.erws/y rzut oka pr/ypomma orzeroimetego. opancer/onego 
pataca T viko p'/ypatr; sig lemo, co tr/yma w lapach On bed/* Cm 
lym o*i Gdv wkigca kuto. teat gotowy do zadoma oosu ■ w tym mo- 
mgnoo b*gai i«k popar/ony i podskaku] Uwa/ai na parg, ktfn bucha / 
i*goodnO/y mosfuzyCiona N-e ir/ymai Rl. ponmwaz rue moieu sm 
/byt s/ybko porus/aC ♦ kuia w lob* Pr/ytrzymej Bl dopmio w momen- 
< n. gdy ten dnb«f /a da ck», podeidZ bhsko do lednet / nog > u/vi 
A‘ gdy pa ink ;om natuty Kilka oosow iamroc/v 
go^oa odpowiedmo Gdy bgd/io io/*l zamroc/ony. be/ wahanla u/yi 
Cumin* Taki /ab>eg /ada mu du/o obra/en. a'o tward/iei obud/i sm po 
pownym c.’aiio Wala tq samq lechnika. co popr/edmo W pewnym 
momenoe gosc ctostanm takmgo oosa. /e s/cxutac sworn /ela/nym 
kupfitm po posadtce zatr/yma sig Ibem na wnoikich wroiach CatoSC 
powtot/ Gdy |U/ . wyid/'ooe kuitu’aime' na /ownair/. waic/ rak samo 
unikajac i«tyne atakow / powien/a W koncu robot spadnm / urwiska. 
Ty ran ■ »ako to mas / dobre sorco ■ oddas/ mu. czego zapomniai 

ROZDZIAt 2: A NEW JOURNEY 

yn^ta 

icledy fo/poe/ntov drug. rozdzml gry (Chapter 2). Musash. obud/i sm w 
polacu AlHmneet ■ zostam* powiiany pr/ez Stewarda Rbsona i Butter* 
Livetsa Lmers poprosi Cm abyS od/yskai 5 starved rwO|Ow oraz 35 
uwm/ionych rmes/kaftcOw polacu Dostanms/ rownmz od outgo list©. / 
ytami lud/i Dodatkowo da Ci on spe- 
c gdv bed/ies/ /na.dowac sm pi sko 
uwip/ionei osooy • im s/yoao) miga tym biitoi testes 
Po sekw«ftC)i <3/ zwied/iC wtoskg • poto/mawmi / lud/mi . odw>ed/ 
b b“ioieke Id/ do gondoh. a oon<ewa/ ta usluga fast narazte meezynna 
musts/ pr/y pomocy sworch dwoch nvec/y pr/e;echae po imm na drug* 
snong Mo/os/wa/wtociCdopaiacupt/echod/acpr/e/pf/eiSoeobok 
koSoota K*dy pora/ p*»rws/v wejdziesz do miasta naitepiei tesl no, 
pmrw pom/mawiac / bu>mistr/am Mms/k* on w wieikim domu poni/ei 
i/etfeS ZapukaidodnyonaoskatacT W tym momen- 
cm pm/ws/y <az mo/osz spotkac sm / /a'e/nosoq /ycia ludn od c/asu 
i«»li /apu»av do df/wi wc/oSnm rano to n-kt G n« otwot/v Ivwyscy 
somi. Muvs/ W©c poc/ekae a/ w/e;dpe 1‘onco /aoukai ko*o 10 30 
Bumtistr/ otwot/y ■ opowm Ci o /agmionym pne ■ popiosi abyS go 
odnalad Jest to rtobu/ to poda Ci on cenne dane na temat uwm/o- 
°vch i ixl/i Aby odnakt/c Psa muys/ udac s-e w gory 
Wfdrdwfca do laeu Somnolent 
Yt'o/mown Guard Lumpwood. Hawker Steakwood 
Pr/oetwnicy. Green Soldier 3,Horb Plant.Magician.Manealnt, Hopper 



v bed/* n 



kwrvgsm te mas/ odpowmdnie /apa- 
lawo od koSoota ■ pr/etd/ ostro/mo 
/ do lasu i uwolni) ptorwswgo gostka 
do wioski. pr/etd/ na i©t dmgi konmc 
im mo/es/ tetai /o tie nus« scm/tui 
Rx»/e Ci troche entegii k«dy do met 
dl wgprQ i uwolmi koleinego wte/ma 
do wioski i poro/mawtai / iud/mi 



Wroe /now do scm/ki w lesie. a gostek klOrego przed chwtla uratowatoS 
pcwwoli Ci pr/eiit prze/ we|Sc« do gOf Id 2 w lewo. pt/ylr/ymai R1 kmdy 
zobec/ysz rnagika i /abter/ mu iego /dolnoSci Tera/ mo/es/ oglus^e 
ka/dego pr/ociwnika i be/porblemowo go rozwalic Obok mieisca. od/m 
potawil sie magik zna]du|e »e tr/eci wre/ien - uwolni| go (Soldier Lar- 
dwckl.Nasiepnio mocy maga no krOlu (King Maneoler) Prreskoc/ 
doloi a nbaays2 psa - we/ go, r/uC go na drug* suone Powtmen on 
wpaii do wody poc^m wyjd/ie na drugi bt/eg Wrdc / rum do wioski 
(zabrnraiac po drodre psa) i id/ do burmisuza Powm Ci aby*. spytal Jona 

0 wmcei mlormacti - id/ do ruogo (niedaleko wieScia do lasu Somnoloni) 
Znajdownnici ehlebe i wody 1 

Pr/eid/ na drug* strong r/eki ■ poro/mawiai / gostkmm • poprosi Cm o 
wode i chlob Udaj si? wiyc do skiepu i kup etileb Wodp dostamos/ zo 
studm obok koSciola Joili /obar^ys/ tarn dwio kobiety to bed/ios/ 
musial troche poc/ekafi Podeid/ do studni i naci»ni| kwadrat K.edy 
bed/ies/ mioc wsrystko co potrzebuiesz wrOC do gostka. Da| mu chlob 

1 wodg. a on Ci powie. xo test pos/ukiwac/em skrabdw - /god / siv na 
pomoc w odnale/iemu skarbu. 



1 King Ma neater, Mag iciari, Manenlor 



Wie/ntowie - Seer Bevealy 
Skarby - Old Crown 

Pr/eawnicy - Red Soldtot 1, Green Soldier 3, Herb Plant, Magician. 
Maneater. Sleeple. Thorny Bushes, Bee Plant 
Kluc/ zna|du|o sm w lesie. Id/ wiec pr/o/ las Somnolent a/ /obaezys/ 
/nak .Meandering toresf Nie mo/es/ iJC dalei ponmwo/ / ziemii wysta- 
M kolce Musis/ pr/eiqC umioternoSC du/ego skoku od skocria d/ipki 
c/emu pr/otdziesz dalei Zamm todnak tego dokonas/ pr/eskoc/ w/gO- 
rze po prawo). gdao uwolni| wie/nia (Seor Bevealyl i ro/wal skr/yn.<,i, w 
ktorei /naidaes/ korong (Old Crown). Nastepnie we|d/ do lasu i id/ /a 
leno, rowralaflc ws^sOuch napotkanych pr/eciwnikOw Gdy woidaes/ 
na cmeninrz /abiorz kluc/ / grobowca po lowe) WrOC lora/ ■ id/ na 
potudnie. Jon powie Ci. zobyS pr/ys/edl po pOlnocy. aby mkt was mo 
zobac/yk WrOC wipe po potnocy aby go urotowae. W /amian opowie Ci 
on o logondatnych zbtotach. 

Piorwsza logondariui zhrojo 

Wm/mowio Morconary Mnittofe. Shepherd Buffalo. Knight lardwick. 
Carpenter Carvey 

Skarby 200 Drans, Old Book. Dagger 

Przeciwnicy Blue Soldior t. Rod Soldier I, Green So!dier3. Magician. 
Maneater, Herb Ptant, Sleep* 

Pr/etd/ pr/ez bramg i s/ybko pobiegmj na drug* sirong Pr/eid/ za rOg i 
bregnij w lewo omitaiac mngOw. gd/io uwolnq wig/nia Skacz ze slupo na 
slup aby przedostaC sig na drug* strong Id/ w lewo do .Memory Box’ 
i wybHirz pietwsza opc|e Id/ w prawo po Scieice do gOty, wskocz do 
pudla i wo/ Ok) Book schowany /a wodospadem Id t teszcze wyzei, 
wojdz do laskmi w ktorei po lowe| stronin znajd/ios/ koleina skrzynm, a 
w met irochg kasy Wykonai kilka skokOw a znaidziesz sig na moScie 
Zeid/ na dbl po Srodkowei iiamo aby uwolmc koleinego wtg/ma (Shn- 
pherd Boetalol Uwa/aj bo liana |est pod prqdom Kiedy wytd/iesz z 
Hiskim i bgdzinsz obok rzeki xil w prawo, przytr/vmai Rt i naciSmi trP|kat. 
we/ df/owo i id/ daloi Udai sig loraz w prawo, pr/etd/ obok czorwonego 
muru, zejd/ na dOI i uwolnij wig/nia (Knight Lardwick). WrOC na gbrg i id/ 
w prawo a / zobac/ysz nastepnego wig/nia, »|dZ na dpi i we/ dr/ewo a 
nasfgpnle uwoln.| wig/nia (Carpenter Carvey). Wipe na gorg i id/ dale). 
weidZ do gory i we/ dtznwo numor trzy i zapamiglai to mmjsco bg 
dziosz musial tu wrPciC, kiedy posiqdzios/ zdolnoSC podwOinego skoku 
Wotdz na gOrg i uwolni) koleinego wig/nia IWeaverl Id/ w lewo i we/ 
czwarto dr/wo Biognii dalei w lewo a/ spotkasz Jona. Za pomocq 
swotego miecz /etmi dr/ewa a po.izukiwacz skarbOw zrobt Ci iratwg. 





• w * imu m ! iv i i i 





EPIZOD IS: DESERT OESPAIR 

IyogdrasilI 



180. Exp 560, G 1 10; Gigaloot - HP 500, Exp 



Tutai czoka Crg coS w rodzaju mini gry. Podrjzai p rzez ca)y czas na zachOd, po 
dtodze omiKtjgc mmy (-16 HP), unikajgc strzatow pada|gcych ze statkow (-1 
HP) I MaidKic sip me wpadaC na wrogto mochy. Kiody dotdziosz do colu, czeka 
Cig wnlka z bossami 

Boss Mam Gun - HP 1800. Exp 7000. G 0 
Boss Small Gun (sztuk dwie) - HP 590. Exp 0. G 0 
Boss; Dora - HP 3000, Exp 13393, G 2000 



Boss Brak nazwy - HP 99999, Exp 0. G 0 

Kiedy go pokonasz. zobaczysz todng z naicmkawszyeh seen gry Po jei zakorV 
czemu nagraj Stan, oboirzyi koloino sokwencie. po ktOryeh zasniosz 

EPIZOD 16: KISLEV CAPITAL 
INORTUWED BLOCK I 



Boss Leonardo - HP 500, Exp 300, G 
Boss Hemrich - HP 600, Exp 300, 

Boss Vargas • HP 500. Exp 300. G 160 
Boss Suzam - HP 800, Exp 500, G 0 
Boss Rico - HP 9999, Exp 0. G 0 



ntkogo nlo pokonasz - Ranga D 
pokonasz |ednego przecrwmka - Ranga C2 
pokonasz dwOch przeciwmkdw - Ranga Cl 
pokonasz irzech przeowmkOw Ranga B 
pokonasz czterech przecrwnikOw - Ranga A 

Wo|dz po schodach na gOrg. a zonontuiesz sig, ze jostei w zaiozdzro Porozma- 
wiai z kuchatzem znajduwcym sig przy ladzte. a on zaolerujo Ci dwio rzoczy do 
wybotu gazeig (DAILY SPECIAU oraz jedzenle IDISH A LA RANK) Rodzai 
todzonta zalozy od lego, iakg otrzymaleS rangg i wplywa ono na jodng ze 
statystyk WybierzcoCiodpowiadaiudajsrgdodfzwinazachodzio Znajdziesz 
srg na ulicy. Poczytaj ulotkr potozwieszane na murach, mozosz toz wejSC do 
domu naprzocrw rostaureql, gdzro porozmawra) dwa razy z matg dziewczynkq 
(lak dla pokawoscr) Z ulrcy weidz po drabimo na dach. pogadai z wlaScroelom 
psa i kup od ntego za 5 G pare jedzente Zqdz z powralem na doi r idz na 
yyichod, gdzro doidzrosz do baru Zamrn woidziesz do nrogo. spotkasz srg z 
Hammolom • goslkrom wyglgdatfCym ink wrolWgd Porozmawiai z nrm. po 
czym zaptoponuje Cr kilka rzoczy do kupronia Bgdg lo (w nawiasach podana 

Aquasol (201. Roaesol (100). Zetasol 1100), Physisol (10), Montsol (20), Mega- 
sol (50). Survival Toni (150), Metal Jacket (550), Metal Helmet (200), Poison 
Guard (16001. Sleep Guard (1600). 8 ram Guard (1500). Guardian Ring (2000) 
Wrgkszotf z tycn rzoczy spoikme* juz wczesmei. ale so rOwmez nowe Zakup 
wage Metal Helmet aby pokonaC Fee r iesii me pokonaies wczesniei Suzama. 
musisz dokufxc roszczo Metal Jacket Wyxtt z baru i idZ na pOlnoc. a dojdnest 
do dwOch ostatmen domes tw w tym sektorze Pierwsze z men stoi po wsctxxJ- 
mei stromo. gdz* mozosz sprzedaC kJka rzoczy ze swoiego mwentarza len 
cena zalezy od rangi. take pos-odnsz Dorn po zacnodmoi ftrome lost zwyklym 
hotelom. Mngc me zawracai sotae nim giowv i idZ w pOlnocno- wschodni m 



Inortune | 

Mozosz teraz udaC sig tylko w |Odno 
mieisce, wige uda| sig tarn. 

EPIZOD 17: BRAVE BATTLERS 
I BLOK C, NORTUNE (BATTLING)] 

Kiody werdziesz do Bloku _C*. powita ! 
Cig Ruo Coen Porozmawra) nastgp- 
mo z urzgdnlkiem stojacym obok | 
wyiicia. ktory powte O wszystko o I 
bitwach Wejdz do mnego pomiesz- I 
czema, gdzie mozosz nagraC sun gry 
oraz porozmawraC z Hammerom, aby 
kupiC kilka polrzebnych rzeezy Na 
korScu porozmawiai z Rue i powredz 
)e|. io lestoS gotdw Po prezentacp 
sprzgtu otrzymasz do wyboru cztery 
mozliwoici; GET AN EXPLANATION 
OF CONTROLS (dowrosz sig lego 
samego. co w rozmowto z urzgdni- 
kieml, TUTORIAL MODE Iwalka przy- 
kladowa. powimeneS in zobaczyC). 
PRACTICE MODE Iwarto trochg po- 
CwiczyCI oraz BEGIN BATTLE (roz- 
poczgcie brtwy). 

IPIERWSZA WALKA: GAWADOR | 

Nie me znaezenia czy wygrywasz. 
czy nio, bo pod sam koniec walki i | 
tak TwOj mech sig przegrzeje i prze- 
grasz. 



giogo mozosz kupiC kilka rzeezy 
I BLOK C, NORTUNE (BfTWAll 

IdZ na pole bitwy (Battling), gdzie bg- 
dzio na Ciebig czokaC Hammgr Kup 
od mego czglci do Twoiogo mocha 
Oto co mozosz kupiC: 

Silnik: 

Vt 0-2000 (2000). VI 2-2000 
(2600) 

WELT-03600 (2200), WELT- 
0430012200) 

Uzbrojeme: 

MS 12 12500), MS IS (3500) 

CzgSci dodalkowe: 

Extra Ar *1 (50). Extra At «2 
(75) 

Najpietw dokup czgSci 
nika, a pdJmej co chcesz i od- 
ndw znpasy paliwa Wyposaz do- 
datkowo mocha w EXTRA AR t3 
olrzymane po pokonaniu Dora Po- 
rozmawiaj z urzgdnlkiem slojqcym 
po lewoj stronie, a dowiesz sig o 
zasadach walki oraz o tym. to przo- 
ciwnlcy z ktdryml mialeS zaplano- 
wanq walkg (Leonardo r Heinrich) 
nie zglosili sig Pomimo lego po- 
wiedz |Oj. ze jesteS golOw • i 
poczmj walkg 




M c«>gle na mego napieraC Jest on powol 
vac, to me das* mu oka*|i do ataku Kiedy 
a ra*v i POdojd* do mogo JoSI. priagras*. 
ilc/yC i nim tesxcre in* Nagrotla :a wygran a to 

tniZECIA WALKA: TITANl 

ROwnie* pros tv prretiwmk Jest on tednak srybsry . m*drceis*y - ale mo 
powmon Ci sprawtC problemOw Nagroda *n wygramj to 700G. Jest to ostatma 
welka. wi*c males* wrociC do bloku D 



iBLOK C INOHTUNE) I 

Jak rwykle. pofo/mawiai * urzedmkiem i to*poc*nij walke 

jCZWAHTA WALKA: W.SHAVER I 

Ten pneciwnA test dobry tylko .v wake na odlegtose bo wy*or*vstu|e wtedy 
swota na|gro*me|S*a brort - laser Natomiest kiedy podetdrios* do mego bluet, 
staie si* on pravne berbronny Nagroda • 1060 G 

IPIATA WALKA: MUSHA I 

Podetdi do nieoo i wal ile wlerto To tyle na (coo temat Nagroda - 1300 G 
Po ostatniei wake wrdd do bloku 0 i odpocrmi 

IBLOK P (NORTUNeA 

Nastepnego ranka flawi s« Rico i opowie Ci o sem mor dorstw Zaplanujeoe. *o 
on. Citan i Ty pOtdfiecie do knnalOw, aby prreptowadnC Slodftwo Kiody wot 
dfiev na gOr*. robacrys* ;e do Two(o| druryny pr*ytac*yt si« Rico - tego 
wyposiueme to Metal Vest. Power Ring S i Speed Ring Mores* tera* ratoryC 
Pmnor Ring S na Fei. a nastopne kup od Hammera Motal Helmet i Jackot 
Odna(d? wo|4oo do kanalOw (wy)d* * hotelu rachodmmi drrwutmi. wojd* po 
drabmie. id* me polnoc, a p Oftnet na *ach0d1 1 wo|d* do irodka 
StAWAtY NOHTUME B 1 ! 

Prtedm-oty Aquasor S. Phytuoi Kutev Map 

Pfwowmcy Armor Wasp HP 77. E»p 880 G 0 Mopgob ls*ary) • HP 90. E «p 

980 G O Aod Frog - HP 120. Cup 686. G 0 

kU ma pwnoc a pOjrnet na wschOd lp>*md* o»*e* inn* lc«*t*). a* *naid*>os* 
akf*yme rawer awa Aquaaol B WrO« so kU n* pOlnoc gdne spotkas* Rico 
»tdry pokare O m>o)»co pwrwarego morderstwa WrOe s-e a* do wvtSc-a. a 
P0*n«, i«j* no *act>0d lpr**skoc* nod wodo. bo straas* troche energ»i id* dale; 
na Potoame. a nastepni# w kienmku notudmowowschodmm. (by *naie*c Ptiy- 
* 1 * 01 w,oc « O" 1 '” D»*ei«eie w kierunku Jochodrwn i id* na potodm*. a* 
ro bacry s* k oleine mioisce morderstwe Z tego nu«)sco wrOC s>* i d* caty eras 
na Pdinoc. POMwi na pomocny-achod i ponowmo na pdinoc Znerdnes* skr *y 
n-e * mope kanaiow luaktywnas* m Hawstem SELECT) Wide v* ponowme. 

tym iaMm na racnod • wetd* po drabimo do sekey B2 






i /dobed* Poison Guard, wn 
bdd. a? lobeoys* dr*w prow 
i vvsctiod. pr*e|d* pr*e* pr*i 
vol Gallant Belt Id? torn* cri 



rur Wo* *e skrrym Bell Amulel. a 
uc*eslmcy Twoioi wyprawy powlo- 
d*e Ci. abyi u*yt go do *wabiema 
potwora Mom* torax sprObowaC 
wetW po rurach. aby rdobyC Ether 
Voilet OpuSC pomiosxcxemo. mu' 
sis* tera* rnakiJC takes Ciorike rule, 
ktora tost jak najdalot od mio|sca 
mordotstWB IpotwOr mgdy me doko- 
nuje morderstw w tym samym mio|- 
scul Id? wipe na poludme. pr*e* 
pr*e|5cio w kierunku poludmowo/a- 
chodram, prrejd* pt*e* koloino dr*wi 
na pdinoc l id? caty c*as na pdinoc, 
a* xobacxysx oenk* rur* Start koto 
mei i racism) .X*. a prxywolas* po- 
twora 

Boss Redram - HP 4242. Exp 
52424. GP 600 

Ci**ka walka pr*ed Tob*. ale mo- 
res* sobie pomdc u*ywB|ec IRON 
VALOR (Fei) ora* STEEL FIST IRicol, 
aby *wi*ks*yC sil* ataku Aby zwi*k- 
s*yC zdolnoSo obronno, mores* *a 
to*yd na Rico STEEL BODY 
Kiedy pokonas; Rodrama. roba- 
c*ys* sekwenej*. po ktdret *na|- 
d*ies* si* ponowme w bloku D. 
EPIZOD 19: BATTLING CHAMP 
IBLOK D INOHTUNE) | 



BLOK C INOHTUNE) 



Ergdmeteaod poprrednich. odv* rtyd! pr/eerwmk me ma radnych konkrotnych 
slaboic. Musis* u*ywaC rd*nych atakdw. uwarajac |odnoc*o«nle na logo 
combosy Nagroda - 1900 G 



|° dobrjo blokowaC crosy Ma 



QSMA WAI 

Mfcj M 



iLKA: SILVER STAB, 



lo s* berdro slabo Podoidl 



Sower Keys. Poison Guard. Gallant 
'etasol DX. Mentsol. Bell Amulot, Ether Verier 
Sod - HP 650. Exp 5480. G 146; Mullet - HP 416, Exp 
TP 150. Exp 1800, G 0. 

By rnaletd wsryslbo prredmioty w let sekqi Oto |odna * 
>e, nastepmo na wschdd i we* *o skirynl Cool Shades 
cie, prroskoc* nod ;nakiem _Zak a* w|a*du‘ i wojd * po 
n Cl* ona do mnej sake)) n* tym samym pt*tr*e Jesii 
nan gry. to id* na wschdd. a potem na poludme. po crym 
tsco Id* no pdinoc. pr*e|d* ptio* drrwi. dal*| na rachdd, a 
i rabior* Knight Halm (wyposa* w mego Fei. kldry ma 
kobronyl Prrofd? tors* cal* drog* * powtotom no pdinoc. 
>* dr7wt. pd?m*j na poludme i na dol po drabtnio Pr*oid* 
na rachod, potem na pdinoc Ipowtmenei byC niedaloko 
iredlos * 01). Prrotd* i id? date) widhi* muru no pdinoc. 
i pdudnio. rue wchod?*c w ?a dno pr*e|Soe PowimenoS 
?tsco do nagrywania stanu gry ZrOb Savo’a. po crym id* 
igu powiotenel *nale*d Rat Sweeper Kiedy go dotkmos*. 



Pfjedwnlk: Wiseman HP 888. Exp 0. G 0 
Tym ra*em morns.- |u* wygraC. alo n* ma lo mac; 
on tej same) techmki. r.o RAIJIN - to wsrystko. - 

sworn paeciwmku 



ranka matdnes* si* ponownia w hotelu Udat si* 

DZIEWIATA WALKA: ST1EH 







EPIZOD 20; GEAR DOCK RAID 
BLOK D INOHTUNE) 

pr*wt. Hdr e wKSis*. mb wadra do 



wflid do mapy Iwiala 
MAPA SWIATA 

rKBOWnlCY Ina ntl«ch) Pockn 
500. Exp 3360, G 0, Ram Frog 
Przeciwmcy (w lesie) Forest E 
Mom* pr*ei« prre* las w kiorm 



5ypralm, gdrio mom* 0dp0c**£ i n, 
*ymal*4 rang* .S', co ojnaca, .-e 
■ sprmdawad rncry powy*s*ycli cor 
i*o rwtodzid wsrystkie btoki Nonun- 



towschodmm od Nortune - doida 






CEMIBALNY DY5TBVKT NOHTUNE , 

Pr2BdmiQtv Insulated Ar. Power Mimic. >1 



3b~ 



10 Cham, Knight M 



Porozmr 



Imerzami stoiacymi koto drzwi. a om potwolp Ci we|SC do 
a, w ktOrym zrui|du|0 sip modol Goliata WeidZ wo wschod- 
m® ar.-wi i zcidz ns dot do korytnrzn potnogo kur. PrzejdZ przez duz* drzwi 
prowodzaco w krerunku zachodmm. a znaidziesz sip w spaarni. Wskocz na 
» k »zynip. pOZmoi na potkp zo skrzynu) i zabierz Ansulated Ar. Aby do|4C do 
druo>0| akr zvni znoiduwcoi sip w tym pomloszczomu. musisz sip troche bordzioi 
pompczye Naotmi przycrsk. a poruszyaz dZwig ■ skieruj go naipierw w lowo. 
a pOZmoi w prawo. aby r»o dotykal zadnogo przodmiotu. po czym udorz mm w 
skrzynie. ktOre blokuia dostpp do skrzym WoZ z niei Powot Magic 
Wroc sip leraz az do achodOw. we|d* po nich i uzvi windy na pOlnocy WojdZ w 
drzwi po zachodnmt strome. porozmawiai z Kaisorem i obojrzyi sokwenqp. po 
czym obeirzvi lusiro i wet Momenta Chain Wyposaz Rico w mego, wy|dz z 
Pokoju i oboirzyi koto|m| sekwencie Nastppme wrOCdo pokoiu Kaisera i otwOrz 
skrzymp - woZ Knighl Mail i wyjdz z budynku Po drodze porozmawiai z Hammo- 
rom. a znafdzieaz *19 w bloku 0 
BLOK A (NORTUNE) 

Po sekwencn znaidziaa t sip na azczycia budynku. Aby doataC sip na ddl. 
mozosz przeiSO przoz drzwi lub po prostu zeskoczyC Zapoznai sip z nowym 
torenom 1 porozmawiai z napolkanymi ludZml Wsrod ludzi znaidziesz Big Joe - 
porozmawiai z mm, a on zloty Ci ofortp. zo za 5000 G pokaze Cl cos ookawe- 
go Zaplac mu. a on Smieipc sip z Ciobio ucioknio Alo mo prze|mu| sip. 
zaptacona kaaa zaowocuio w przysztoS© WrOC sip leraz do btoku D 
BLOK D INORTUNE) 

:et apolkasz zolnlorzy, klOrzy chcp z Tobfl porozmawwta 
;u wydarzeniach pOidzioaz apaC Obudzisz sip w nocy IdZ 
toraz do drabmy prowadzacei na dachy budynkow Weidz do gory do wiozy 
obaorwacyinei 1 porozmawiai z mebieskowtose Amazonkp Ualyszysz pocipg - 
kiody bpdzie pod Toba, zoskocz na mego Teraz musisz szybko przoskakiwaC z 
wagonu na wagon, az doidzipsz do lokomotywy JeSli Cl sip nlo uda. wtOC na 
wiozp 1 zoskocz ponowmo 

Gdy uda Ci sip azczpSIrwte dobrnpc do poczplku pocipgu. znaidzioaz alp w 



korytarz. IdZ na pOlnoc 1 przeidz 
przez drzwi prowadzpce na za- 
chOd 


KUPNOSPRZ^nitX) MECHOW 


GARAZ MECHOW. BIURO B 

Przedmiotv - Mimoear. Evasion 




1 




Kiedy weZmiesz Minigear (lezy 
koto ksipzek). przyidzie iego wta- 
Sciclol 1 wyzwio Cip do walk. 
Po pokonamu wtaSciciela 1 (efl° 




przyjaciOl wy|dz przez drzwi na 
pOlnocy Znajdziesz sip w ma- 
gazyme, z ktOrego zaczateS zwic- 
dzaO garaz. Nngrai stan gry 1 
przeidz przez drzwi na wscho- 
dzio 

GARAZ MECHGW. 
KORYTARZ C 








Przedmioty - SurvtvallTent 
bz.^.'.wmcy ■ Swordjnan, Mo 




IdZ caly czas ledynp mozliwa 
drogq 1 me zapommi zabraO Su- 




rvival Tent lezpcy koto schodOw 

GARAZ MECHGW. HANGAR 





PQ I zyrn si 



KANALY 

f~ZCC~wmcl k 



IdZ na poludnie. na rozwidlomu idz no zachOd, az zobaczyaz kralp przoz ktOti) 
bpdziesz mOgl rzuciC okiom w dOI ■ zrOb lo WrOC do rozwidlonia i idz na 
POtodme. SkrpC na wschod, pOZnioi znOw na poludme. no wschOd 1 na pOlnoc, 
az do drzwi • przeidz przez me 



pOZmoi przyipczy sip do Getae Mozosz rownioz dot 
uwazasz 10 za siosowane (pairz tabetki w poprzedmm nun 
Kiedy skonczysz zakupy. <cl! do przyciskOw urrupszczoni 
n« t neoskai |o. az potawi sip Wottail Podojdz do mogo. m 
dosrodta TptazweidZdowmdy 
Boss Ranker R - HP 800. E«p 946. GP 0 
Banalnie prosty do pokonama Stosui naiprosisze cc 
bpdzie O K. 

EPIZOD 21; NIGHT PURGE 



sekwoncjl stanicsz do walki 

- HP 1600. Exp 5670. G 1000 
Swordkmghl R - HP 1800. Exp 5570. G 1000 
Clawknight R - HP 1500. Exp 5570, G 1000 
Po wygramu irzeciei walki Rico przytpczy sip do Twc 



OARA^MECHOW.MAGAZYNA 



ji w«|dZ w drzwi prowadzpce na zachOd Wandkmghl R x2 - HP 1 800, Exp 6570 (kazdyl. G 500 (ka. 



KANAtV 



Idz leraz na zachOd. a pOZniei na poludnie * aby wylifi z kanatow Idac w inne 
berunki dotdziesz do rOznych krai w ziomi. przez ktOro bpdziesz mOgl spo|rzeC 
w dOI O K, kiedy dojdziesz poludmowym korylarzem do koAca. przeidz przez 
drzwi prowadzpce na wschod 1 obe|rzyi sekwencie 



GA.RAZMECH6W,BIURO [ 



PodeidZ do pblki. na ktOrei straznik’zostawtl Master Koy • weZ go Olrzymasz 
rowmez Frame HP30. w ktotego wyposaz awotogo Mocha przy naiblizszet 
okazji. gdy bpdziesz koto mego IdZ caly czas na wschod 1 przeidz przez drzwi 

OAWAZ MECH 6VK , KORYTARZ A 

Przeownicv S wordsman HP 140. Fli p 1692. G 89. Mechanic - HP 333, Exp 



ai zbyt wide do zrobienio, idz po prosiu na wschod. a pOZniei na 



Obejrzyi maszynp na pOlnocno, Scianio. aby dosiaC 100 G. IdZ daloi na pOlnoc. 

gaha^mechQw. kqbytabz 



Po rozmowie przeidZ przez zachodme drzwi. aby wyiSC z domu. Idz (era; 
uliczkp. gdzie Big Joe oszukal Cip (|est to obok knaipy Wild Call Obadu; r 
aby znaleZO M Disk 1 idZ do knaipy Wild Cal Sprawdz stale grawa 
odsluchasz zawarloSC dysku JeSli chcesz zmieniC czlonkow druzyny 
porozmawiai z kelnerkp slojpca obok drzwi - mozesz zamiemC Citana na R 
Udai sip naslppme do sklepu, aby kupto Hoi Rod. Metal Jacket 1 Motel H. 
dla Elly A swoiomu robotowi wsadz Hot RodG. ktory kupitos w gar 
MochOw Kiedy skoAczysz. idZ na poludnie - spotkasz po drodze atrazmkc 
bpdziesz miat dwie mozliwoSci; ominpC ieh lub walczyC z nimi tomta 1 
Wy|dz z lego „ bloku’ Zobaczysz mapp Nortune. z ktOre) przeidz na m 
Swiata. 



Jjwordsman 1 Mechanic 
• otworzyC przy pomocy Master Key. przeidz przez rue 



■S&B A Z M 
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1 kluczem 1 weZ Beam Coal WrOC 1 





Sekrot »1 Pierwszy sekret znajduje sie na 
samym poczqtku poziomu Przeskocz z rozbie- 
flu przoz daszok znajdujqcy sie za Toba Zabterz 
tkwiqce tam dobra i uzywajqc metalowej skrzy- 
ni wejdZ wyjoi Zeskocz w dbl. przeidZ wzdluz 
Sciany i zeskocz w dOI Skocz teraz na drugq 
strone. przeidZ ostroznle przez zasieki ■ znej- 

Sokrot #2 Po wyjSciu z budynku. w ktbrym 
.•dobyles klucz do windy, zeskocz pomiej. 
Chwyc rkj |ednoi ze szczelin i przesuwawc sie 
w pi a wo wejdZ do diugiej wn?ki 
Sokrat 13 Gdy weidziesz na dach (medaleko 
wtqcznike windy) - idZ do mieisca, gdzie pah si? 
ogiert Przeskocz go. odwibd si? w lewo i zjedZ 
po pochytym daszku Znaidziesz sie na balko- 
me. gdzi* umieszczony |est trzeci sekret. 
Sokret *4 Znajduje si? on medaleko kortca 
poziomu Skocz z dZwigu na mur. odnajdZ ru- 
chomy (mebieski) kamienny blok i weidZ po 
mm do gbry. Skocz teraz z rozbiogu na pobliski 
dach, gdne znaidziesz klucz do kaiedry. 
Sekrot *5 Ton sekret zna|du|e sie na samym 
kortcu poziomu Idac wzdluZ muru - zobaczysz 
w pownym momencie przerw? (wyrwe). Zejdi 
na sam dbt • az do apteczki. 

|Aldwych | 

Sekret ai Znaidziesz go w lokacji. gdzie 
ziezdza wiertlo Zeskocz na zbutwialq plyt?, 
pozmej skok w bok na ziezdzalme i kole|ny skok 
na Soane po drugiei strome. ChwyC sie krawe- 
dzi. przeidf w prawo i opuSC sie trzy razy. gdzie 
znaidziesz pierwszy sekret 
Sekret 92 ZeidZ na peron drugi (ten bez dziu- 
ryl i pobiegnii na jego przeciwlegly koniec. Zo- 
baczysz tam przeiScie zabite decharm - uzyj pi- 
stoletflw i wejd Z do Srodka. 

Sokret *3 Po uzyciu kupionogo biletu znaj- 
dziesz sie ns dodatkowym peronie. Trzeci se- 
kiet znajdziesz za drzwiami otwartymi przy po- 
mocy symbolu gwiazdy. 

Sekrot 14 WejdZ do pomieszczenia, ktOre 
otworzyteS symbolem mlota, naciSmi przycisk i 
wdiap sie na pOlke powyzej. 

Sekret *6 Kiedy na samym kortcu poziomu 
wysiadziesz z pociqgu. zobaczysz uciekajqcego 
gostka Pobiegnt) za nim, ale z zabiciem go 
poczekai az otwor/y drzwi. Wtody zabi| dwOch 
gostkOw, nacismj obydwa przyciski I udaj sie 



Sokret *1 Pierwszy sekret znajduie sie na po- 
czqtku poziomu PrzeidZ przez pulapke z opadaia- 
cym sufitem. przeidZ do pomieszczenia obok. 
zeskocz ostiozme na dot (uwazaj na zasieki) i przetdz 
do kortca w prawo. Tam podciqgmj sie 1 weidz w 
ciemny korytarzyk. 

Sokrat *2 Wchodzqc po siatce do gOry, skocz 
do tylu lednoczeSme odwracajqc sie w momen- 
cie. kiedy znajdziesz sie ponad zielonq klapq 
OdwrOC sie • skocz na drabine - weidz do gbry 
Nastepme opuSC sie t chwyC sie platformy, na 
ktbrej znaidziesz sekret »2 
Sekret *3 Skocz z gtowy Slinksa (bez lozbiegul 
na malq platform? z apteczki), z nie| na pobliski 
slup, a nastepme wykonai skok z rozbiegu i chwyC 
sie pochylm Podciqgmj sie, zjedf po pochylm i 
wybij sie. aby wylqdowaC na platform* z sekre- 

Sekret *4 Kiedy bedziesz przesuwaC kamien- 
ne bloki. wejdZ do gbry i skocz z rozbiegu na 
Sciane po przeciwnej strome 
Sekret »5 Kiedy wplyniesz do lokacji z nur- 
kiom, szybko poptyrt w prawo, gdzie w zalanym 
pomieszczemu znaiduje sie dZwignia. Przelqcz ie 
i poptyrt do mieisca. w ktOrym mozesz wy|SC na 
brzeg Przeczolgai si? do otworu, ktOry przed 
chwila otworzylei i we|dZ do wody WeZ krysztal. 
wyjdZ drugim wy|Sciem i przeczolgai si? w kqt 
sail, wejdi w korytarz. zabij strazmka i szybko 
wskocz do wody. Wplyrt w ukryty podwodny 
korytarz Przy pomocy lodzi podwodnei zabij nur- 
kbw. ktbrzy sie ziawtq 

Sekret *8 Znajduie sie on w zalanym pomiesz- 
czemu obok tego z dZwigniq otwieraiqcq droge o 
piatego sekretu. 

|THa City ~| 

Sekret «1 Przeskocz na druga strong i stab na 
platformie w glebi. ChwyC sie krawedzi, przejdZ 
w lewo, opuSC sie nizej i we|d2 do malego po- 
mieszczenia. zwanego rbwniez sekretem 

NEVADA 

|Wayad«Pa«art | 

Sekret II.Na poczqtku poziomu przejdZ przez 
leziorko i wbiegmj w wqski korytarzyk. Przepchmi 
kamienny blok, we/dt do gbry. przeskocz przez 



@©i 



pierwszq dziurg i ostroZnie ziedz tylem do dru- 
giei dziury ■ nailepiej chwyC sie krawedzi, a po- 
tem opuSC sie nizej. 

Sekret »2 Kiedy pierwszy raz skaczesz przez 
rzeke. chwytasz si? Sciany Zamiast wejSC do 
gbry na pOlke. zeidZ na dbl na inna pbtke, gdzie 
znajduje si? drugi sekret. 

Sekret #3. Po przedostamu sie w okolice tamy, 
polewei strome zauwazyszzwisaiaca skate Pod 
niq zna|du|e sie wqski korytarzyk. ktbrym mo- 
zesz si? przeczotgab Nastepme wejdZ do gbry 
i zaltcz sekret *3. 

| High Security Compound 

Sekret ei Kiedy wyidziesz z cell, udai si? do 
cell znaiduiacej sie w lewym rogu po drugiei 
strome. Przepchmi kamienny blok. przeczolgai 
sie szczelinq po lewej. przepchnii drugi blok. a 
nastepnie przepchmj pierwszy blok az do sa- 
mego kobca. Teraz poctagmi drugi blok dwa 
razy. obeidZ go przeczotgujac sie korytarzykiem 
i weZ apteczke 

Sekret »2 Kiedy odzyskasz pistole ty. wrbC sie 
do korytarzyku medaleko zamka. ktbrym wytq- 
czyleS turbine. Zabi| strazmka i przy pomocy 
jego karty dostgpu otwbrz drzwi na kortcu kory- 
tarza 

[A r e a l V 1 

Sekret 9 1 Gdy otworzysz klape. dzigki czemu 
spadmesz na otwartq przestrzert, szybko zabi| 
strazmka czaiacego s>e po prawei strome za lila- 
rem, JeSli tego me zrobisz szybko, to strazmk 
wlaczy alarm i zamkme tym samym we|Scie do 
sekretu PodejdZ do otwariei kraty i zalicz pierw- 
szy sekret 

Sekret *2 Gdy uzyiesz pierwszego dysku. 
start na platformie koto porusza«cego sie diwi- 
gu. podskocz i strzel w krate w Sciame Imusisz 
podskoczyC) Wskocz w korytarz i IdZ do kortca. 
gdzie znaidziesz sekret 

Sekret «3 W lokacji z poiazdem UFO skocz z 
rozbiegu w otwarto drzwi na Sciame Omirt la- 
sery. doidz do akwarium, wskocz do mego i 
zabierz sekret 

SOUTH PACIFIC ISLANDS 

|Co>8t«l Village | 

Sekret #1 WejdZ na skate znajduiaca sie obok 
ptozy, z mej skocz na pblk?. przejdZ w prawo. 
skocz toraz na nastepnq pOlke, gdzie znaidziesz 
sekret 

Sekret 92 PrzeidZ obok bagna i wdrap si? na 
pierwsze drzewo po lewei strome. PrzeidZ na 
skaly, z nich przeskocz na gala? i znaidZ kamiert 
IdZ na drugi koniec gaiezi. gdzie zobaczysz po- 
wyzei wngke WejdZ w niq, a znaidziesz amuni- 
qe 

Sekret *3 Kiedy uzyskasz dostep do dalszei 
czeSCi wioski Izamkmesz krate korbql. nastep- 
nie prze|dziesz pomiedzy dwoma domkami i 
zabiiesz dwbch tubytobw, obtbC sie w prawo i 
wejdZ do ciemnego korytarzyka 

| Cra»h Site | 



Sekret #1 Przeskocz po liSciach na bagnach 
prawre do samego kortca Kiedy bedziesz mial 
juz skoczyC na suchy Iqd. wtedy popatrz na 
Soane po lewei suome - zobaczysz malq iaski- 
nie - oto Twbj pierwszy sekret. 

Sekret 92 Kiedy zestrzelisz dinozaura wiszq- 
cego na lime, wskocz i chwyC sie wystaiacei 






galgzi (naprzeciwko wodospedu) 

Sakrat #3 Kiedy zabijesz .mega’ dmozaura. we|d2 
na dr/ewo rosngce po lewej strome i zabierz aptecz- 
kg (sekret) 



Sakrat • 1 Bgdgc w (askinj po drugiei strome rzeki. 
otwierasz kratg blokujgcg prze|Scie nad wodospad. 
JeSli chcesz znaleZC sekret - me przeskakui wodo- 
spadu, ale .wskocz do mego' 

Sakrat »2 Zamm weidziesz do lokacil z drugim ka- 
lakiem, ustaw sig tylem do krawgdzi skaty i skocz do 
tylu ZiedZ po pochylm, chwyC sig krawgdzi. prze|d2 
w prawo. zeskocz na pomost - z mego skocz na 
Pdkg skalng, dale) przez wodospad Znaidziesz sig w 
chacie kryigcei drugi sekret 
Sokrat #3 Po przeplymgciu kaiakiem wigkszej czg- 
to drogi znaidziesz sig w grocie. gdzie z lewei strony 
widzisz wodospad a z prawej korytarz, ktbrym musisz 
sptynqc mze|, JeSli poplymesz w lowo do wodospa- 
du i pokonasz prgd rzeczny. to przeptymesz przez 
wodospad i znaidziesz sig w jaskim z trzecim sekre- 



| Antarctica 



Sokrat il Bgdgc na poktadzie statku (zaraz 
przed wskoczemem do I6dki) idZ w prawo. W 
pownym momencie zobaczysz przo|4cie, w ktb- 
rym znajdziesz pierwszy sekrot. 

Sokrat #2 Drugi sokret znajdziesz w ciemnym 
tunelu, przez ktOry przeptywasz Iddkg Wyjdz na 
brzeg. zapal llarg. ziedZ po pochylm. chwyC sig 
pomostu i weidZ w wgski korytarzyk IdZ w pra- 
wo. a znaidziesz sekret #2 
Sakrat #3 Ostatm sekret zna|duje sig w cha- 
cie. ktbra |est na samym poczgtku poziomu. 
Jednak aby sig do me| dostaC, potrzebuiesz klucz 
znajduigcy sig na samym kortcu poziomu (l|. 
Kiedy otworzysz Sluzg, poptyrt motorbwkg az do 
miejsca, gdzie zobaczysz po lewei strome miei- 
sce do zacumowama. WyidZ na brzeg. ze|dz mze| 
i w prawo. gdzie znajdziesz niezbgdny klucz. po 
czym wr6C sig do samego poczgtku poziomu 



| Temple off Pune | 

Sakrat M Po akcji z dwoma toczgcymi sig glazami 
zabii wszystkich przeciwmkOw, wejdZ ponowme po 
schodach Ina samg gOrgl i skocz z rozbiegu na druga 
strong ChwyC sig krawgdzi. przeidZ w lewo i we|dZ 
w prze|Scie. w ktOrym znajdziesz |edyny sekret w tym 
poziomie 



I RX-Tech Mini 



Sakrat • 1 Znaiduigc sig w lokaeji z wagomka- 
mi wdrap sig na samg gbrg. nastgpme skocz na 
drabing. ze|dZ trochg w dOI. skocz do tylu z od- 
wrotem i chwyC sig krawgdzi WeidZ do matego 
pomieszczema z sekretem 
Sakrat *2 Kiedy ziedziesz Srodkowym wago- 
mkiom i po wykonamu tarn zadama wrOcisz do 
lokacn ze wszystkimi trzema wagomkami. udai 
sig do pomieszczenia. gdzie byl pierwszy se- 
krei Nowe drzwi zostaly otwarte - znaidziesz za 
mmi drugi sekret 



Sakrat »1 Przebiegmi przoz most wi« 
krysztat i wdrap sig do gory Przeskoez przez 
most i odnaidZ mewidztalne pOlki skatna 
prowadzace do gniazda os Gdy |o znai- 
dziesz. wskocz z rozbiegu do gniazda kryjg- 
cego w sobie pierwszy sekret 
Sokret #2 Pamigtasz miojsce. w ktOrym 
przelaczales dZwigmg. aby zejSC w dbl? 
Wajcha na Sciame po lewe) strome otwiera 
.czasowe* drzwi prowadzace do sekretu 
Przetgcz ia. biegmi na dot, gdzie musisz 
przetaczyC nastgpng wajehg Biegmi dalej. 
obok kolumny z ogmem. pOZniei po scho- 
dach po prawej i na lewo. Przebiegmi obok 
dwbch ognr na lartcuchach i na most Skocz 
w prawo i zjedZ po pochylm na dbl - ptze|dZ 
przez drzwi. gdzie znajdziesz sekret 
Sekret #3 OSTATNI SEKRET W GRZE" I 
• aby go zdobyC, musisz zrobiC ink Kiody 
znajdziesz sig w miejscu. skgd droga pro- 
wadzi w cztery rozne mieisca z maskami, 
idZ tarn, gdzie sa bagna WeZ maskg i ucie- 
kaiac przelacz dZwigmg, ktbra otworzy me 
tylko wyiScie. ole i drzwi do sekrotu. WibC 
w mieisce. gdzie droga sig rozwidla i udai 
sig do lokaqi z wiszacymi na lartcuchaeh 
ogmami PowmieneS zobaczyC tarn knmiorv 
ny blok na ktbry mozesz sig wspiaC i Zdo- 
byC ostatni sekret 



OPIS BONUSOWEGO POZIOMU W TOMB RAIDER 3 



JeSli zbieizesz wszystkie sekrety 159) lub uzyjesz kodu (he he), to ouzy- 
masz dostgp do dodatkowego poziomu. Po zakortezeniu wtaSciwei roz- 
grywki nagtaj stan gty na kartg pamigei i po powrocie do menu glbwnego 
dzigki (unkcji .Load 1 wybierz ALL HALLOWS. 

Rozpoczynaigc ten poziom me posiadasz na skladzie niczego oprbcz pistole- 
tbw Aby ukortezyb pomySIme ten poziom. musisz w pewnym momencie 
mleC maksimum energii, wige bgdZ ostroZny. 

Pobiegni| na druga strong lokaeji. we|dZ na filar i wskocz na metalowy po- 
dest. Z mego na naslgpny. z owego na kolejny i na leszcze ieden. WejdZ na 
pomost powyzej. z rozbiegu skocz na wprost i weZ flary. ObrOC sig, skocz 
na pomost poSrodku. chwyC sig siatki pod sufitem i idz w lewo. po czym 
opuSC sig na dbl Podloga pod Tobg sig zapadme. a Ty znaidziesz sig w 
bibliotece. WeZ apleczkg, skocz na szalg z ksigzkami. idZ w lewo i podcig- 
gnij sig do korytarza powvzej Przelacz dZwignig i ze|dZ po pOlkach na sam 
dOI. WeidZ teraz na inna szalg z ksiazkami, a z mei wskocz na budowlg 
poSrodku. Podciagmi sig i skocz z miejsca na Sciang. w ktOrei widzisz szcze- 
ling. ChwyC sig jej. przejdZ w lewo t przelacz dZwigmg (me zapommj zabraC 
apteczkil ZejdZ na dbl. odnajdZ przeiScie. ktbre przed chwilg oiworzyleS i 
szybko przebiegnij po podtodze. zamm sig zapadme Przelacz tarn kolejna 
dZwigmg i wrOC z powrotem chwytaiac sig siatki pod sufitem WeidZ znOw 
na budowlg poSrodku. a z niei przedostart sig na pdkg z ksigzkami. gdzie 
byleS na poczglku poziomu. WeidZ w koiytarz z dZwigmg. obrbC sig. skocz 
i chwyC sig sufitu. PrzejdZ do kortca w lewo. puSC sig. a nastgpme szybko 
chwyC sig krawgdzi pomzej. WejdZ na samg gOrg, gdzie znajdziesz klucz. 
WrbC sig kawalek. zeskocz na dbl i ziedZ ling w dbl Gdy przejedziesz ponad 
szpikulcami wystajgcymi z ziemi. puSC sig - w przeciwnym wypadku wyje- 
dziesz po pochylni z budynku i stracisz zycie. Start na krawgdzi. popatrz w 
lewo, a zobaczysz wgski przesmyk. Skocz i wejdZ w mego, przejdZ na drugg 
strong i opuSC sig nizej Otworzy sig tajne przejScie. a Ty wejdZ w nie. IdZ do 
kortca korytarzem. zeskocz na dbl. chwyC sig siatki podwieszonei pod sufi- 
tem i idZ do momentu. az sig zapalisz Wtedy przeidZ jeszcze kawalek i 
opuSC sig do wody. Przeptyn do kortca. uwazaigc na tlok wy|dZ na brzeg, 



Przeczoigai sig wgskim korytarzykiem i nao4ni| przyci! 
zesz wyjSC teraz wyzej i wzigc apleczkg WrbC sig ■ w 
metalowych kratach na gbrg Ostrozme podeidz do z 
start tytem i weidZ na nig • kiedy sig zapadnie. od razu ctv 
krawgdzi i poctaggnii sig Mozesz teraz przeskoczyC tx 
nie na drugg strong, a wrbcisz do znanei |uz lokaqi 
kortca. podciggmj sig i zeskocz do dziury znajdzies; 
wodzie Wyjdz na brzeg. podeidz do drzwi ■ 
otwOrz je znalezionym kluezem Idz w p 
wo, znbw wskocz do wody, poplyrt v 
lewo. a pbzmejw prawo. WyidZ nabrieg, j 
zabi| gostka i psa. wejdZ po metalowych I 
plytach do gbry I tak oto skortczyfeS \a 
100% grg zwang TOMB RA- ^ 

IDER 3 Do nasigpnego razu. | 
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wejdl do pormeszczema 
i start w jego lawym 
rogu. Poczekni, az usty- 



krokil i wejdi do gaieni 
Nastppnie udai no do 
flOry po scrtodech po 
lev/6| Znajdziesz sie w 



necznego Musisz teraz 

ustawiC planety - wszyst- 
kie w lednej limi oraz 
znakiem trd|kata na po- !' 

■Snerzcnm Ziemi (nao 
srti| 34 razy no wyzszp SfA ■ v 

ezeSC lewego bloku i 35 razy no prawy Pokl 
Spowoduje to otwarcie sie ust Iwa. gdzie 
i musisz wtozyC fiQurkp owcy. a to x kolei otwo- 
rzy tajne przeiSoe po prowe, stroma. Wajd< 
do Srodka i otwOrx kolaine drzwi za pom oca 
kolczyka • wtOi go w otwOr Id* w prawo i 
wyskocz przez okno. Terex udaj sia w lewo, 
przeid I prim dwa ogrody i wejd X po zewnetrz- 
nych schodech do gory Wei doniczkp i uiy) 
|ej na gostku, ktbry chodii pomxei Id! do 
ntego i wel noz lezacy obok. nastppnie idl w 
strorie wody i wajdl do knaipy. Porozmamai 

pytama. poczekaj az przyjdzie Meljenza i z mm 
tokze porozmawioi fwszystkie pytania). Po za- 
kortczonej rozmowie szybko wbiegnij po 
scbodacti. podeidl do liny pfzywiazanej do 
balustredy i odetni/ ia nozem. NajedI kurso- 
rem na Maljenza widzac go po lewej stroma, 
dz.aki czamu skoczysz na dot Ustyszysz gtos 
Agaty, ktOra powia G, abyS udai s>a do mate- 
go ogrodu po lewei. Odnaidl dziewczynp, 
pogadai z ma i zgOdl s.e na propozycia 4la- 
dzama Creona Wei drablna i us taw ja na 
la wee, wajdl na gOre. obrOC sla w prawo i 



i/naidz esz «'0 owa. zanim z>ob<a to ogry). 
spadn asz przez zopadr- a do pokoiu oon.zej 
Podeidl do symbol' wdn>aiacycn no soame 
■ nac'Srt'; na gwaxde Zab-arz teraz trOjzab z 
posagu na srodku pokoju ' uzyj go na di'urze 



w sufioe Wajdl do gory, a rozpoczma sie 
sakwancja, z ktOrej dowiesz sla o zamiarach 
Kreona i Gimbasa. Po skortezonej sekweneji 
wrOC na ddl, odtdz wszystko na swoje miej- 
sceiwyjdldrzwiemt Poczekaj az sirazmk pOf 
dzie do gOry i pobiegnij dtuglm korytarzem, 
wajdl do bibtiotek., a z mei po scnodach do 
gory ZrOb laden krok w przOd do rogu. ob- 
r<K sip w prawo. id! do przodu w kiarunku 
strazmkOw. zaraz przed nimi obrOC sip w pra- 
wo i schowaj sip za szalka z ksiazkami. Po- 
pcbnij szalkp na strazmkOw i wyskocz przez 
Okno. ZnaidZ'esz sp w ogrodz>e w ktOrym 
czaka na Ciebie Agate • porozmewiej z nip. a 
nestpome zaCx; nozem strazn.kOw, ktorzy Was 
zaatakuia <>ady Agate umize. xeb-erz iej bran- 
soietkp Wro c do ogrodu z drab na. u zyj je | 

Podajdl do senoddw. poczakai az stramik 
odeidz'e > 'dl do drzwi Gdy znaidi'psz s-p na 
podworku. woidi w d'ug<e drzwi po orawei 
strong Zna.dz esz S'P W wtndz>a. ktorp w.eoi 
do gory Przeidl mostem na druga st'onp i 
weidl na state* pow^trzny. ktO'y zooaczysz 



a zabrares Agace W'aczy 
vencie. po ktorei znaidz-esz 
mewiaj raz teszcza z Hecto- 
• az znajdziesz most N*e 
po mm. tylko SkrpC w lewo 
ti Znajdbesz tam tpmigrow- 



rzejdl przez otwarte przeiioe. a znaidz esz 
Ip w kuchn Podeidl do skrzyni. wyoagn,! 
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P'0510 (in -.Mit.u powieii 7 nogo^ia 7 T!' i>(X|,i 
da| 2 Hodorem i oddai krolowq pod iego 
opiekg. Pobiegnij teiaz nad urwisko poko 
nu«c most, mm i<ikiS glos kaze zamknqc Ci 
oczy - zrOb to Poczekai az ktos pozwoli Ci 10 
otworzyc. a nastgpnie weidz do laskmi Pa 
rozmawiai lam ze stare kobietq. kioia udzieli 
Ci pomocy jesli ulozysz ukladankg Ipostgpui 
wedle podpowiedzi kobiely) Wyidz z lasu, 
pizeidz pizez most i idz w lowo wojdz sciez- 
ki) do gOry Zobaczysz lam dizewo, pod kto- 
rym lezy luk oraz sirzaly - wo Z wszyslko. 
Zo|d i na doi - do sbumyka, odnajdz kamieil 
na klOrym widmeje wrzerunek dzika i umy| 
luk w stiumiomu Obroc sig. zaczai sig i po- 
czokai ria dzika - kiedy sig pojawt, zaswzel 
go. W iego pysku znaidziesz pimscion, kio- 
ry zabierz, a nastgpnie uzyj sakiewki na 
.krwistej' ziemi. WrOC loiaz do starei kobie- 
ly. porozmawiai z ma i oddai |B| wszystkie 
.zdobycze' Idz teiaz pizespac sig (zczai wi- 
zigl W pewnym momenclo obudzi Cig ko- 
bieia - poiozmawiai z mq, wy|dz z laskini, a 
wrocisz do siatku powieuznego - a mm z 
powrotom na plazg. Zagadai Artyona - do- 
wiesz sig, ze krolowa me wiOcila • i poIOz 
sig spec Naslgpnego dma idz do tajnego 
koiytarza (przez drabtng i okno) i porozma- 
wiai z goslkiem od szczurow Uloz druga 
lamiglowkg (musisz uralowaC szczuial. a 
dosiamesz niebieskg kulg. Wioc do przei- 
scia. wloz niebieska kulg w otwor w Sciame 
i zapamiglai kombinacig wyrytq na kamie- 
niu. Idz do kohca koryiaiza. pizeidz przez 
drzwi, a stamesz oko w oko z Melienzem i 
slraznikarni Podnies wazg stoiecq po lewoi 
slrome I rzuC mq w slrazmka. nasigpme szyb- 
ko przeslizgnq sig pomigdzy nogami Mel- 
lenza. ptzeidz przez drzwi Znaidziesz sig w 
sail ironowei ■ obroc sig. woz wlOczmg sio- 
iqcq obok drzwi i przy |e| pomocy zablokui 
drzwi. Idz w strong tronu. obeidz go i ulbz 
ukladankg - iron sig przesume. odslamaiac 
ia|ne przeiscio Ze|dz na dol. idz w lowo i do 
gory po schodach. Znaidziesz sig w pokoiu 
z rzezbami i ukladankami Uloz pierwszq la- 
miglowkg. a poiawi sig rzeZba. ktOrq do- 
kladme obe|rzy| Znaidziesz nasigpnq czgSC 
ukladanki - sklec iq w caloSc Rob lak. aby 
poiawiiy sig wszyslkie cziery rzeZby Wejdi 
po loj osiatmei do gOry i daiei po schodach. 
OdnajdZ widelec. wrOC do schodow i weidz 
na gorg Zobaczysz drzewo. obeidz |e do- 
okola i uzy| widelca na ziemi pod drzewem - 
w len sposob sianiesz sig posiadaczem skar- 
bu • krysztalowei kuli Udai sig leraz do po- 
koiu z posqgami. a TwO| .skarb' zadziala. zas 
Ty wysluchasz opowieSci o dzrwnym nnej- 
scu IdZ leraz do koryiarza koto ironu i skrgc 



w lewo Na kohcu ko- 
leinego koryiarza znai- 
dziesz ukladankg z dtze- 
wem. Musisz teiaz wlo- 
zyC widelec do olworu. 
a nasigpme utozyC ukla- 
dankg Wy|dz przez 
oiwarte drzwi. a znai- 
dziesz sig w miescie. 
skqd udai sig do iyba- 
ka Porozmawiai z nim. 
a on da Ci kryszial, kio- 
ry musisz przekazaC An- 
nie - iego corce. WiOC 
do miasta, prz.e|dz so- 
kiolnym prze|Sciem i idz 
drugim korylarzem do 
nastgpnei zagadki lo- 
giczne|. Ponowme wloz 
widelec i uIOz ukladankg Kiedy lego doko- 
nasz. olworzq sig drzwi Korytarz za mmi do- 
prowadzi Cig do pokoiu z Iwem. gdzie uslaw 
planeiy. ptzeidz tainym korylarzem i wyskocz 
przez okno Udai sig do domu po ptawei, 
weidz po schodach i porozmawiai ze siojqcq 
lam kobieiq (nie zapomnij zapyiac o Anngl 
Idz leraz do malego domku zna|dujqcym sig 
po praw«| slrome schodOw prowadzqcych 
do |eziorka Weidz do Srodka i pogadai z 
kobietq, po czym wy|dZ z Annq z budynku 
Kiedy bgdzlecio na zewnqtrz. Anna uciekme. 
a Ty rue majgc zbyl duzego wyboru udai sig 
do knajpy. Porozmawiai lam z Lascoytem i 
Servagiem, zadawai im pyiarna w nastgpu- 
iqcei kole|riosu SOLDIER, ANNA. CREON, 
QUEEN, SERVAGE Po rozmowie weidz po 
schodach. leraz w ostaimo drzwi po prawei 
Nasigpme wy|dZ i poiozmawiai raz ieszcze z 
Sarvagiem - na iego pytame odpowiedz 
.Yes', czyli .ink', i raz ieszcze wdai sig z mm 
w rozmowg, Weidz w pokOj po drugiei siro- 
me i porozmawiai z osobami przebywaiqcy- 
mi w pokoiu Koleinosc wypowiodzi lo: CRE- 
ON. CREON. MEUENZ, FATHER. SARVA- 
GE. Kiedy wraz z Anna opuScicio pokC|. bie- 
gnij do ogrodu z drabinq Tam dai Annie 
kryszial je| malki. dzigki czemu pizokonasz 
iq do pomocy. WrOd leraz po drabime do 
palacu i do pokoiu z Iwem luwazai na stra- 
ze) WyjdZ na dziedziniec. idz do pierwszych 
drzwi po prawei Slrome i wiodz windq. Ro- 
zejrzyi sig po pomieszczemu i woz worok. 
leraz przekonai Anng aby weszla do mego 
IdZ do slrazmka na moscre i powiedz mu. ze 
w worku masz krolowq. klOrq musisz wrzu- 
crC do wody, a on przepuSci Cig bez proble- 
ms Idz do hangaru. weidz na pierwszy sla- 
tek po lewei strome i wypuSC Anng Teraz 
automatyczna sekwencia przeniesie Cig na 
lodowq planetg Po wylqdowamu idZ do wio- 
ski. gdzie spoikasz mieszkartcOw Pokaz im 
odznakg. a zaprowadzq Cig do igloo, gdzie 
po sekwenqi zaSmesz Gdy sig obudzisz, 
zorientuiesz sig. ze jesteS uwigziony Uzyi 
noza na lime, a nasigpme przywiqz ling do 
paiyka lezqcego na ziemi i wsadz go w otwor 
w sulicie Nastgpnie weidz po lime i zeskocz 
na d6l Skierui sig leraz do igloo stoiqcego 
posrodku. gdzie na podlodze zobaczysz trzy 
kawalki ukladanki. ktCre zabierz. Wyidz z 
budynku i weidz do igloo stoiqcego po lo- 
we| slrome wzglgdem lego, z ktbrego wla- 
Sme wyszodles Przy pomocy zabranych 
ptzod chwila kawalkbw dokoncz cab) ukla- 
dankg. nasigpme ze|dZ na ddl. obroc sig w 
prawo - zobaczysz ceremomg darowama 
Anny bogom Wrdc do poczqtku koryiarza. 
przejdZ drugim we|Sciem do szeSciokqtne- 



go pokoiu. obrOC Sig i szybko zalrzaSmi drzwi 
Za pomocq noza odetni| maskg (uzyi go na 
siaiulel i zalO? iq Teraz wydarzema same sig 
potoczq. a Ty znaidziesz sig koto Anny. Uwol- 
nl| |q uZywaiqc mezaslqpionego noza, po- 
rozmawiai z mq - Anna uzy|e swqego krysz- 
lalu i popaltzy w oczy posqgu Szybko slan 
w mieiscu, gdzie poiawi sig gwiazda i naci- 
sni| ia Teraz koleino podchodZ do dziecka, 
mgzczyzny. kobiety i na koncu do SloOca 
Po sekwenqi zabierz posazok i wy|dZ z po- 
mieszczema Po sekwencii obroc sig w lowo 
i idz w kiorunku laskrm niedzwied/in Kiedy 
bgdziesz stal przed mq. skrgc w lewo, ohie- 
gni| skalg i szybko wbioyni) do laskini. Prze- 
biogni| przez mq, a znaidziesz sig po drugioi 
strome gOry Podeidz do pilota i porozma 
wia| z nim, a nasigpme obejizy) koleinq se- 
kwenqe Bgdqc na wyspiu pogadai z pilo 
tern, a pOZmei z krolem Idz do nueisca. gdzto 
odbywaja sig wyScigi krabOw. zabierz ling, 
nastgpnie poslaw na |akiego3 kraba - a nuz 
coS wygrasz Porozmawiai ponowme z ktC- 
lem i poczekai az przybgdzie Hector Przy- 
wiqz ling do siatuy i podnies iq (musisz sprp- 
bowac dwa uzyi Kiedy uda Ci sig |q posta 
wiC, poproS krOla aby zabral Cig na wyspg, 
gdzie zviq prawdziwi Bogowie ZoMnmoaz 
przomesiony na mieisce. Na wyspio cze- 
kac bgdq na Ciebie trzy lumiglOwki W pier w 
sze| musisz utozyC posqzki wedlug kolorOw. 
prawidlowa kole|noSC lo mobiOSki, czorwo- 
ny, zPIly i ziolony. W nastgpnei musisz uto- 
zyC zwieizgla plak, dzik. ryba. kub A w 
ostalmni uslaw planeiy w nastgpuiqcy spo- 
30b: Ziemia. gwiazdy, Ksig/yc. Slohce W 
ten spor.Ob olworzysz wo|Scie do tunelu 
IdZ korylarzem. az zoslamesz zabily IK. po 
czym pokaz kryszlalowq kulg kobiocro Idz 
daiei, az zostamesz zabily ponowme IK. a 
znaidziesz sig w kotle kobioly Klikni| no kiysz- 
lal - dowiesz sig wszystkiego, co lylko bg- 
dziesz chcial Kiedy dosiamesz brqzowq kulg. 
obroc sig i riaciSnij na zielonq ceglg w pod 
lodze Bgdziesz teraz no balkome, gdzie znai- 
dziesz dtugq ceglg, po czym kopsniesz sig 
do wieZy. Idz do drugiego pokofu i zabierz 
pochodnig WrOC z powroteni. poIOz po- 
chodnrg i brqzowq kulg na wie/y. Po se- 
kwenqi zabierz .ntobieskq rgkg' i udaj sig 
na slatek powietrzny Kiedy wylqduinsz. po- 
gadai z Actyonem i wrOC na slatek. Wskocz 
n a slatek Kreona. uwolnq Anng przy pomo- 
cy noza Kiedy Melienz zaatakuie Cig, szyb- 
ko idZ w prawo - on wypadme przez bung 
WrOC na siaiek powietrzny i ubeiizyi sekwen 
cjg Kiedy Anna Cig opuSci. udai sig do gosi- 
ka od szczurow (pizeidz lainym korylarzem i 
przez pokO| z Iwem) i porozmawiaj z mm. 
zadaiac wszyslkie mozliwe pyiarna Idz do 
biblioteki, we|dZ po schodach i zabierz oko 
dellma Udoi sig leraz do pokoiu z dellinom 
i wIOz oko do oczodolu dollimi Olworzysz w 
len sposob koleiny laiemny korylaiz. Wu|dZ 
do labiryntu i przodosiah sig do pokoju z 
czaszkami - idqc labirynlem uwazai na mie|- 
sea, w kiorych po)awia|q sig mmotauiy Kie- 
dy przejdziesz labiryni, spoikasz Creona. Uzyi 
szybko ..niebieskiei rgki' na maszymg Pr>- 
biegmi za Creonem przez dziurg w Sciame 
do nastgpnego pokoju Ponowme uzyi „nig- 
bieskiei rgki*. ale tym lazem skierui ia na 
metalowa glowg. Nasigpme obroc sig i wroC 
do pokoiu z czaszkami Podmei z ziemi brq- 
zowy kiyszlal i uzy| .rgkr na kroatuize 
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Ipodaw macfu woskai SELECT) • IGM 1 . w ralum usta- 
wwntu wychodbu na plyty booka, IGM 2 ■ ustnwim m> 
do timiywna, IGM 3- amk 

IGM I - strategy, podstawowa (noulialno) W TEAM 
MANAGEMENT moniat imiontd usuwiomo druryny. 
To, tnkie wybrotn&t, zaloJy od stylu gry, toki profaru 
lost Joiii lutxsz atakowoa. lo dobrym ustawieniam 
bydbe 4-3-3, 3-4-3 rxaz 3^-2 Isilno linia pomocyl Jo.-eli 
fxnfmujt-sj defonsywny sty) gry 5-3-2. 5 A 1 body odpo- 
vModruodlaTwOtthpoIrreb Mcuok oksperymonlownc 



KaWflzl 

w»C I tak obrona - kontratak lub Diwodnlcy wlmnpro- 
slBi; pomoc - Into plaska lub ustawienio DIAMOND 
Idsvdch na sknydtach. dwOch potrodku (Oden za dru 
giro); atak - podobnio jak dla pomocy 
IGM 2 • strategy obronna . Stosuj ia. gdy wdror, r» pae- 
ciwnik ostro pogrywa lub |e!lli Two|a dturynn josl o'Jjv 
baxia Ikonoakj, karioczki I Nie gkjpw byloby wUyru 
n K! strategy dofensywnuj pryy prowad/onlu z dobrym 
prmciwnikiem - bgdtres; wtedy gral na uirrymanw 
wymku. Alakowanie przy wlocronym IGM 2 |ost utiud- 
nlona - awodnlcy sa eotniga na awow potawrj 
IGM 3 • atak Dn?ki to, strategy bgtbiau mogi skutecr 
rue naproroC na bramkg pnoownika. Patrnotai - wtprra- 
WC IGM 3 posytas? rawodmkOw do ataku. irwawi no 



butoal n 

atnalu, eelnoM. prryspiosronio. kontrotg nad p*lka tip, 
Jodnak fw>akaj ’ 




Tonncns 

to w mury prtqrtySc*. podool*om prftorzy no formoqe 
- obrony, pomoc l atak (w nawtosach podana dru/yna, w 
ktbraigral 
OBRONA 

Koopnny P SchmyTcbol (Man Utd 
no#. V. Dor Saar (Ajax), A Kopko (O I 
(Monaco), B Lama (PSG) 






Pooi2B| znaidzieoe k.lka pcxad^ 
i spostrzezeA dotyczqcych NBA LIVE 99 
Nib bed? skupiafi sip nad taktykq gry. 
gdvz z tym kaZdy Gracz powinien pora- 
dziC sobie sam. 



.| Rzucawc 1,0 kosza ' zawodmk wy- 
' Ukakuie w gdrq i oddaje rzul JeSli 
E iBdnak naciimesz X zamm doidzifl on 
Hdo naiwyzszego punklu skoku. to 
■ poda on pilkg do mnego zawodnika. 
W Zagrame to pomoze Ci w zmyleniu 
V obtortcy i otwotzy kolodzo z druzyny 
droge do kosza 



|2 .|AO, w finezyjny sposOb zapakowaC . 
1 — ^pilke do kosza, musisz nacisnqcj 
lednq z kombinac|i: L2 -B L2.* luba 
L2- A OczywiScieTwbjzawodmkmusiS 
znajdowac sip iuz prawio pod samym 1 
koszem UWAGA musisz puSciC HI. 
«V» b«g 



j3lj€Sli podczas akc|i nacUmesz L2-X 
‘ J to podasz pilkg do zawodnika znaj- 
n duiqcego siq medaleko kosza. ktory 
^Bgotowy jest do wykonama wsadu 
^HWykonasz w ten sposbb tzw Alley- 
Up UWAGA: iesll po naciSmgciu tej 
Hr kombinacji zawodnlk me poda, ozna- 
W cza to ,i» nie mozna przeprowadziC ta- 
kioj akcji 



B JeSli druzyna przoawna czgsto za- i 
biera Ci pilkq, probui wykonywaCl 
zwody. Naiprostszym. aczkoiwiek sku-1 
tecznym |est tzw crossover. wykony-" 
wany klawiszem ■ 



/*> I ^ [g - lRowniez dobrym sposobem na 

a Sdon iame zawodnika krviqcogo iest 

J ^ ^ ykon.ime takiego zwodu Stoiqr z 

pilkq v- rqkach naaskas; R2 a na- 
stepme ieden kioiunkOw - aby sie 

naciskasz ■ oraz przeciwny kiei unek do 
tego, w ktOrym si? wczeSniej wychylileS. 
Jelli dobrzB Ci pOidzie znajdziesz sig pod koszem. gdzie 
mozesz zapakowaC pilkq Jeili nie, to ptzyn aimmei m lniesz 
obionce 



E JeSli wybrales tryb Arcade, toj 
naiprostszym sposobem na zdo- 1 
bycie pilki test podeiScie do zawodni- 1 
ka z pilkq i naciSmgoe przycisku • 



k ryiWarto we|4C do opc|i Trening i 
• LLJ.-apoznac sip z mozliwoSciami 
I kazdago ze swoich zawodnikOw Kaz- 
■ dy z nich lubi z innego mioisca pako- 
" wac. a takze ma swojq ulubionq .klep- 
kg', z ktdrej bardzo czgsto trafia 





















^zmcef^ncaf^Mce! 



10 przykladowe wysoko punkiowane uklady dla 



• jjC pokrotce wszystkich 
mkOw v/ystepowcych 
CEI DANCE I DANCE 
tamec tynfa wan toft 




narywal 

rytmicznoi pracy nog. jej roce pracuia rOwnn 
onorgcznie Da sie takZe zaobserwowac typowi 



X X ■■ A -tl.XX i ->• 

■ A A • X -»X 

• X X • -*A A X AX f<-A 

■ • A • A • 4X,4#,4A.A 
X A • X A • A • «-• -»A 




IP 



buje zaaranzov/aC v 






OgOln 
poirOd kur, ktOry 
Ziarno. 

Olo p'.'vkiadowe 



A A X X A A 
• a a • : 



> iest 10 labedi 



-1 

^LKMtNCoV: 



Andre 
(Flamenco) 

lancer? tlamenco po- 

■" konuwc te charakiety- 
styczne szpanerskio, 
' naburmuszone ruchy 
Taniec towarzyskl? 
Tak. fyle re znbraklo tu 
pannefki Typowa flij 
flamenco drobne 



i osinegaC la stepowame Temu goSciowi • olo |ego styl. A tak na seno - Michael czerp* * 
■ tylkokastametOwItakie .klapaczki’l.drieki * mspiracje 7 tartcOw ludowych Wierzga nogami 1 
11 t>Y sobie sam wybijal rytm. No i byka mu ] at milol Wyskakuje pore ekran. miesra |ak d 

‘ udowadmawc. re do umieietnogo v/ykonywa- ' 
nia tosyiskich tartcCw ludowych me vryslarc.-.i ] 
ledyme dobte cheo. .liter gorzaly' i mezie |odlo. ! 
ale i powazna krrepa. Haraszot 
Oto przykladowe wysoko punktowane uklady • 



Coco (Samba) 

- ogladasz czasami 
transmisie z zakohcze- ■ 



de Janeiro? Skgpo 
I przyodziane niewiasty 
? . potrzasap) smakowicie ' 
I wyglgdajacymi po- ' 
1 Sladkami. wywijajac 
\ jednoczesnie nagimi 
C. torsami !???)- przypra- 
?i wiaia o bOI glowy. Nie 
mi co SciemniaC - 
Coco tanczy doklaome tak. |ak sambe tahczyC sie 
powlnno Wcale bym sie me obrazil, gdyby taka 
.czarna sztuka’ tahczyia w barze go-go. w ktOrym 
przesiaduje od czasu do czasu z kilkoma 
zglRed.lami, 

Oto przykladowe wysoko punktowane uklady dla 

• • ■ • ■ x 

2 XMXX 

3 AXMXtl 

xaxiitaxtaitix 

5 A.AA.B.X 

George 
(Rockabilly) 

czy wiesz z filmOw, iak 
wyglgda nowoczesny 
kowbo|. co to Zuiac 
gumg z wdziekiem 
spada z konia podczas 
rodeo? Tak. to wla- 
Sme George Facet 
tahczv iak ostatm szpa- 
nerek. co podkreSla 
swoim stroiem Elms 
to iego brat. Szkoda 
jeno, iz na parkiecie wykonuje ruchy, |okby rioga 
zamiatal gnoj. a gestykuluwc rpka prosit kelnera o 
kolejna kolejkp. .1 am macho!’ - co w wolnym 
tlumaczemu znaczy _ Jestem George'. WieSniac- 
ki, choc dosyC spontamczrry taniec z licznymi elo- 
mentami typowymi dla country - tylko tak mozna 
skwitowaC logo legomoicia 

owano uklady dla 



• • ■■ a 1.XH 
■ ■ A • A X 

A A • • A • *-X 
A • XXII A 

• X A A 





Michael 

(Cossack) 

o. clekawy goSC. Po- 
mimo nieZie brzmigce- 
go tmiema. facet po- 
chodzi z kra|u. w kto- 
rym ostatm krach na 
geidzie narobil niezle- 
go remieszania na ca- 
lym Swiecie. Tak. to 
Husek z krwi i koSci 
Czok-czok-kozaczok - 




ogladata filmy z Fre- ' 
dem Asterem w 
rolach glOwnych 
No i wyrosla z mei \ 
mezla .. stepujaca , 
laseczka Eleganc- . 
ko wybija rytm . 
swoimi podkutymi • 
blachami butaml 
(toz takie mam. tyle ' 
ze me do stepowa- * 
co ulatwia wyczucle rytmu Poru- ’ 
tza sio z mewiarygodng grar.ia. plynme przecho- ‘ 
dzi mredzy figurami Je| uklady wygladaia efek- 



• A X ■ ■ • -*A 

2 • AI+-»*IA*A AX 

3 xexeneiixi 
■•xe.ii.eiixi 

5 • X X A • AX A • I 

Brian 

(Break) 

tluicioch tartczy • 
breaks? Hlehlel 
Facet ma do zaofe- ' 
rowama malo ligur 
typowo broako 
wych - np. butter- 
fly lub swipes 
Uprawia freestyle, 
czyll leczy style - 
szczegOlnie dobrze ■ 
widoczne sa nale- * 
cialoSci z funky Ale j 
cipte oko zauwazv fakze elementy electric bo- 
ogie Ifala). Facet meco rozlmiesza (falduiacy j 
lluszcz), ale nieZie leery figury i plynme przecho- , 
dzi mtedzy poszczegOlnymi stylami. Trzeba zi 
uwazyC. ze tancerz ten me urywa IreezOw. co • 
dla stylu breakowego bylo onegdai znakiem 
poznawczym (lata 80 I 
Oto przykladowe wysoko punktowane uklady * 
dla Bnana 

' M X A.X. A.X. AX A A AA 

2 IXlAX 

3. A IX X A» 

-t AA.xx.itAta.xax 

5 AAlXIteX 



wszystkie dostepne kroki taneezne > nauczyC * 
sip wszelkich . wanacp na temet'. OprOcz tego. ' 
dzigki odpowiedniemu wskaZmkowi dowiesz 
si«. ile wynosi gramca bledu podczas wykony- 
wania ruchOw (gramca czasowa, tak orienta- 
cyiniel 

Pita 




SURVIVE 




l*sko wroga HP, trzymaj g 
• SC • Charge I.p.kp » P 
- SC • qcf.d.dp . P / K 



X2V Electric Thunder 

XZV Rolling Attack 

X Z V 8nck»lep Rolling 

XZV Vortical Rolling 

XZV Surprise Forward 

XZV Surprise Bock 

X Z Rock Crush 

V Rock Crush 

XZV Amazon River Run 



-przy Ground Shave Rolling trzyman* klawlsza spowoduje. « i Blanka bedzie fl 
Sie kr*cil w miejscu 

• podczas Tropical Hazard moZna wolnaC przedwmka • kiody owoc sped*. I 
kiedy Blanka leer na przoownika lub gdy owoc zostai zaatakowany, Nawet po I 
Skonczoniu ruchu mozna trzasnac w owoce - poiecq ne przectwnlka (mate 1 



EDmono hooda 

[XZV Hyakuretsu Harlte 
I X Z V Super Zutsuki 

[XZV Super Hyakkan Otoshl 
| X Z V Ooiehou Nage 

| X Flying Sumo Press 
XZV Huogon 
I X Z V Haraigeti 

I X Z Om Musou 

I Z Fuji Oroshi 

I Z Orochi Kudaki 



XZV Some Boom 

XZV Somersault Kick 

X Z Knee Bazook a 

V Knee Bazooka 

XZV Rolling Sobat 



Charge ip • P 
Charge d.g ♦ K 
l / p ♦ LK 
t/p . MK 
t/p* MK 








@O0 









-Raging Typhoon to nfc innego tok Doobio Typhoon ; 









ystuie swow zabawk© iako tarcz© lataig- 
mej. Dziowczyna przypomina troche 

- tak mektOrymi ciosami, |ak i ogOlnym 

- taunty ma newet bardzo podobne 
lest tez fit kontra, ktorg mozna prze- 
waO takze zwykle ciosy la me tylko te z 

















Reincarnation wstaigc z kuenigeia H+S 

Highway To Heaven wstejgc z kuenigeia |H»SI 

Nose Gunner wstaigc z kuenigeia H+G 

Tail Gunnerw trakcia ehodzemi H.H.H.H.H.H 
Double Round-a-bout w trakeie biegu H.L 




w tmiria Tiienn l 




Irak rie liIanuM L 


Hall Moon 












Shadow Moon 


FC+L 


Heel Hook 


Step+L.H 



Whip Kick 

Neck Sheer Li 
Neck Sheer ... 



Step* 1. 1 

.... Step+L.H.L 
... Step+L,H+L 
... Step.L.L.H 



1 test Reflection Moon • przed 
i jeszcze unik. Aha - aby prze- 
iy Marbles, must st© porusaC 



Rzuty 

Flip Disiocator (z przodul . 
Side Disiocator |z przodul 
Bash Closeline (z prawej) ... 
Flip Toss (z leweil 

Neck Drop (z lewojl 

Evil Wheel tz tylu) 



iping N 



Attack R 



I (KONTRA) 



H+UG 

H+L+G.L 

H*UG 

H+L+G 

H+L+G.L lub H 

H+L+G 

... 360 H+L+G 
H+S+L 



Special Attacks 

'rb-yo catch 

Crazy Marbles 

Advanced Walk The Dog 

Yo-yo Trap 5 

Slap Dragon S (gdy Special Gauge jest pustyl 



S (w powietrzul 



E 



S+L.H 

... S+L.H+L 

H+G 

l+G 



@ 0 ® 



WIADOMOSCI OGOLNE 



Wykonywame niektbrych ciosOw iest niezwy- 
kle trudne - szczegdlme jezeh chodzi 0 nume- 
ry zwiqzane z wyczuciem klatek ammaeji. Poza 
tym. niektOre ciosy sg doSC trudne do wyeg- 
zokwowama - np OmmSIash Clouda. ktOrego 
osobtSoe me udalo mi si© zrobiC. pomimo 
wykonywama wszystkiego zgodme z zapisem 
(me wiem. ezy jest blgdny, ale stwierdzilem. 
ze powimenem go umieSciC - pomewaZ wy- 
stepowal w materialach. ktOre udalo mi sip 
zdobyCI - wielka szkoda, poniewaz podobno 
jest to me2la masakra mieczem. ktdra potrafi 
skasowaC przeciwmkowi calg onergi© Dlate- 
go tez nie powimeneS si© bardzo przejmo- 
wafi, |ezeli coS Ci nie wychodzi - bo niektOre 
ciosy (np czgSC juggle'i) sg naprawd© trud- 
ne. A teraz - podstawowe wmdomoSci. 




Straight Knuckle 



ACL Breaker 

ACL To Uppercut 
ACL To Dagger Punch 

Cold Shoulder 

Falling Dragon 

Dragon Cannon 

Tiger Palm Punch 

Tear's Fake ._H»S.naciSrv| if 
Tiger's Rush 
Earth Sweep 



H+S+L 
. H+S+L 
H+S 



ilewoiubpoMO 
H+S.H.H 



Tiger'! 



Earth Sweep 



Hop Ki 



(U 



Tigers 



Sweep ^To Tigei 
Tiger Elbow 
Guard Breaker 

Tiger's Tail 

Tiger's Elbow fit, 
Palm Uppercut 



u«G.poaymda|H 

L+G 

H+S+G 

Step+L.H 



Stop+L.L.H 
. Step+L.H+L 
- Step+LS.H 
c z kuenigeia L 



Blokowanie 

Coz • blok odbywa si© automatyezme - wystar- 
czy si© me ruszaC 1 byC zwroconym w strong 
przeciwnika. W takiei sytuacp blokujesz ciosy 
atakujgce na Medium 1 High. Jezeh chcesz 
zablokowac ciosy atakuigce nisko (Low), po 



LEE SHUWEVM 

Tym razem 
przypomina 
si© Long z 
BLOODY 
ROAR. 
ktOremu 
jeszcze do- 
rzucono kil- 
ka ciosOw Julii z TK 3 
Bardzo dobra krzy- 
ZOwka, tworzgea na- . 
prawd© mebez- 

piecznego. szybkie- i 

go przeciwnika. Zasigg wtoczm rozktada, dzigki 
czemu me narzeka si© na brak mozhwolci st 
lama GoSC ma bardzo cigzkie do wyezaji 
niektOre ciosy • swobodme moze kortczyO 
sem tak na Low, jak i wyzoi 






L* *€ eHR GFIZ 








Wild Tiger Strike W trakcie chodzoma H.H.H 
Wild Tigor Crush W trakcie chodzenta H.H.G.H 
Double Heave Kick W trakcie biegu H,H 

Sweep Spin W trakcie biegu L 

Tiger Death Fist W trakcie biegu H+L 

RevarseCouldShouidor Oboww.eiakj kierunek +G.H 

Just Frame Attacks 

Stonewall H+L.L lub R *. H 

TgertStoighter W trakcie chodzerwH.H,L lub H\H 
Tiger Cannon FC.LVH 

East M*ots West SteprL.S, lewolubprawo'.H 

Rzuty 

Mountain Breaker Iz ptzodu) H+L+G 

Surprise Exchange (zprzodul H+L+G.H 

Dragon Shoulder (z leweil H+L+G 

Stonewall Shatter (z prawe|| H+L+G 

Dragon's Rage tz tytu) H+L+G 

Thunder Mountain Breaker 360+ H+L+G 



ziomie uderzy cios Meteoram iest Swietne - 
szczegOlnie tozeli stamemy daleko od przociw- 
mka i zaezniemy po kolei odpalaC. Podobno 
Ommslash jest naipotezmeiszym zagramern 
r.poSrOd calei listy. Swietme mozna si? mm ba- 
wiC Custom Combosami z wykorzystaniem De- 
athBlow 




































u l C u 




H S 


Shmra Cham Wheel 
Shinra Genesis Chain 


H+S.M.h 

H + S.H.l 
















Soldier Double High Kick 


.. G+H.H 
















Flip Up Attack wstaiqc z kucmgcia H+L 










Jumping Turn (Side) Kick 
Landing Low Spin Kick* 
Escape Back Kick v 


skok.H 


n trakcie biegu G+H 








w trakcie bregu H+L 

HL-H 


Just Frame Attacks 






Shinra Chain Alpha 
Shinra Delta Cham 


H+S.H.L. *H,H 

(GI+H.H.’H 



Rzuty 

Crescent Suplex (z przodul 
Crescent Dive (z przodu) 

Waist Suplex (z leweil . 
Neck Fall (z prawei) 
Manhattan Suplex (z tytul 
Soldier Grabn'punch — ... G+k 
Soldier Grab'n'kick ... G+F 

Soldier Takodown ... G.H 

Omnislash 



Special Attacks tyczt wyi ig c'.egor- ec.'o 

Sword Stance S wyc>«9niecle rruecra 
Sheath Sword ... G • schowanie nuecza 
Braver tUmit Level II M+L.G+H 

Meteoram (Limit level 3l (S) 

Shmra Single Slash .. ..... H 

Buster Sword Slash H.H.H 

Shmra Low Slash L 

SkuH Break L.L.L 

Sephiroth Combo H+LH.H.H 

Rune Blade Combo H+L.L.L.L 

Climb Slash w trakcie ponjszama sip G+H 

CkrOMrage w inker* poruSMni# tig 6+H.L 

Sturva Beta Cutter . S (Special Gauge jest pustyl 



SEPHIROTH 

Najchlodniejszy charakter z FF7 powrocal Jego 
styl walki przypomma troche styl walk! Cloud*, 
aczkolwiek jest nieco bar- 
dziej miazdzqcy 



eras walki mie- 
czem Po pierw- 
sze - zamm Se- 
phiroth wycrq- 
gnie miecz. 
musi 
przez | 
tedna 
stawe. co 



prostu wciSnii I trzymaj G (R1 lub R2I Jezeli 
postaC |est w kolorze niebieskim. to me moze 
blokowaC - naiprawdopodobmei wynika to z 
tego. ze stoi do przeciwnika rwrOcona bokiem 
lub tylem. Jezeli postaC atakujqca ma kolor 
czerwony. to znaezy, ze wykonuje cios nieblo- 
kowalny. 

Blokowanie atakow mieczem 

W EHRGEIZ me da sie zablokowaC crosOw zada- 
wanych btoni* Mozna za to sprObowaC zrobiC 
przechwyt - w momende, gdy masz otrzymaC 
dos mroczem. naedntj G - pdoa kontra Oczywi- 
Sde me dziala ciggle klepane klawisza G - klawisz 
ten nalezy nadsngfi tylko raz, w odpowiedmm 
momencio Timing jest tu naiwazmejszy 



Skoki 

WyjSciowo, skok wykonuie si* poprzez naci- 
Smecie szybko dwa tazy tego samego kierun- 
ku lub naciSmecie S podezas trzymania G Jed- 
nak wstepme skakanie test ustawione pod 
klawiszami LI i L2. 



Sidestepy i chodzenie 

Trzymajec G mozesz robiC sidestepy - wystar- 
ezy klepnqt kierunek Jezeli zamiast klepnqc 
bpdziesz kierunek trzymal. bedziesz mOgl cho- 
dziC. Bardzo wazne podezas chodzenie jest 
to. ze postaC. w odrOzmemu do bieganla, przez 
caly czas zwrOcona test iwarza do przeowm- 
ka, co bardzo ulatwia blokowanie 



Rzuty 

Po prostu przy przeclwmku naciSmj G+H+L. 
Mozesz tez od razu po nacilmgciu tei kombi- 
nac|i wcisnqC • trzymaC iakiS kierunek co spo- 
woduie popchnigcie tarn przecrwnik.i (he. he 
- na,lepie] popchngC go twarzq 



ne ) Rzut specialny wykonu o s>e pop 
krecenie 360 stopm na padne (petnc 
naoSn.ecie G+H+L. Neiiatwiej wykor 
to tAk I'/ymas* G Idzieki czemu pot 
b>egai k>ec<sz kotko ■ nie pusz ezine 
skasz h.l Aby »■* wyrwaC z rzutu/i 
nalezy necisngC G kredy Twota post.it 
na bieto Tak/e naoskasz G. by umkac 









@®< 2 > 



Ale sa wvialki np Ttfa pomimo pustego 
Special Gauga moze wykonac swdj naipiost- 
szy special attack - tylko musi sl« wczesmei 
'naladowad'. trac*c troche paska energil zycio 
we| (trzymajac S nabiia Special Gauge energu 
zyciowejl Ate nawet po wyczorpamu si* Spe- 
cial Gauge kazda postad pod klawiszem S do- 
staje nowy cios (me oczekui c/egoS super) 

Kontrowanie - przechwyty: 

Wystarczy tylko nacisnqC S w momencie, gdy 
przeciwmk Ci* uderza Nie mozna klepaC tego 
klawisza - trzeba go nacisnad tylko raz. w odpo- 
wiednim momencie 



normalnie - nlc me naciskajac 
szybko - po naci*m*ciu LI 
z uniktem przed strzalami - na&skaiac S (tylko 
Cloud. Sephiroth 1 Zax) 

z wysokim atakiem - naciskajac H 
z niskim atakiem - naciskaiac l 
z wybiciem przeciwmka lub atakiem nogami - 
naciskawc H+L (zalezy. iak tezymy 1 gdzie iest 
przeciwmk) 



igo miecz ma wigkszv 
I szybciej nim operuje 
Jlack Materia - patrz 
lowne lost Back Turn 
ai Ci* przeciwmk Tyl- 
kortcowy filmik. 



Linkage BIRTH 
Linkage SYNTHESIS 
linkage DEATH 



... H.H.H.H.H 

H.UL.H 

H+L 

L 

U. L.L.H 

G+H 

G+H.H 

G+H+S 
G+L+S 
H+S 



OCF+H 

... QCB+H 

Step.LH 

Step. L, H+L 

FC. L 

wstajoc z kucniecia H 
. podczas blegu G.G+H 

podczas biegu H 

podczas biegu L 
podczas biegu G+H 
podczas biegu H+L 



H+S.*H 
l+l+S.H.H.’H 
•H.H.H 



T I FA 

Nooool 1 ' Mamy naigon?t- 
sza losk* z FINAL FAN 
TASYI I ! OczywiScie do- 
brze oddano wygl*d |6| 
wszystkich atrybu- 
tdw ... Ale najlepszo 
jest to. zn lost Swiet- 
n* zawodmczka • I*- 



odpalana z odlegloSci zabi|a - dwa samonapro- 
wndzaiace si* pociski praktyczme me moga chy- 
biCI A Premium Heart jest Swietne pod innym 
wzgl*dem - po odpalomu mozemy sterowad 
pociskieml Zawodmezka bardzo dobra No 1 
teoczy 



Zangan Jab h 

Zangan One-Two H.H 



Avalanche Combo 




























Dolphin Blow (Limit Level 11. 


(H+S+U 










Zangan Dragon Sault 


H+G.H 






Water Kick (Limit Level 2) 

Motor Drive 


' UG 








Run+H,H.H 












Power Soul 




















Over Drive Alpha 


Step+H.L,H 






God's Hand 








Just Frame Attacka 




Mythril Claw Slash 


H.LVH 



Zangan Combination Alpha H.H.IVH 



Special attacks 

Ha. he ■ wysta'czy naosnaC raz S. t v wyegze- 
kwow»' cios speciainyi Oczywitoa prew* kaz- 
da posted ma kilka atakOw spaejatnych. ktoie 
zazneczona sa w Mere oosOw Jadna. w&zyst- 
k*e mam wspOina cech* • zabieiaia energi* 
paska Special Gauge Jezeii doidz.e on do zera 
• postad n.e moza |uz wykonywac special at- 



Rzuty 

Hanging Slay Iz pr/odu) G+H+L 

Front SHlex (z przodul G+H+L (UAH) 

Neck Breaker (z leweil G+H+L 

Side SHlex (z praweil G+H+L 

Deadly SHlex (.’ tylul G+H+l 

Tragic End 360 G+H+L 



Turlanie si? 



Usrunek Jednak mozesz tez turtad si* z pozy- 
Cji atojacej - trzymajqc G ktepmi dwa razy ton 
kierunei w ktOrym zamierzasz 51* przeturlac 
Dobrze si* sprawdza przy umkamu proiectiles. 



Special Attacks 

Postawa do wyci*gm*cia miecza S 

Black Materia (S) 

Hilt Attack H 

Hell's Gate l 

Flash G * H 

Wycmgruecie miecza. s 

Sephiroth Combo Complete H.H.H 

Slash L.L.L 

Dancing Spin S.H.H 







Quick Recovery 

Jozeli poleciales w gotg. to tuz przed upad- 
kiem naciinij G ■ bezpioczme wylgdujesz i szyb- 
ko stamosz na nogi Dziata takze w przypadku, 
Ody ptzechwycono Two) atak mioczern 

Unik strzalu 

W trakcie biegu nacdmi G dwa razy. by Twoia 
P09laC stnla sig pdtprzezroczysta, metykalna dla 
pociskOw Uwage: tiwa to tylko moment, wipe 
musisz uzywad tuz przed trafieniem strzalem 

Skrzynki 

Naotnij G.H+L przy skrzyni. by popchn«e ia 
a Mozesz tez zrobiC to. jozeli bg- 




SomerSeuLl (z przodu • Limit Level 1) M+L+G.H 

Beat RusH |z pizodu • Limit Lovel II H+l+G.l 

Moonsault Crescent (z lewejl H+L+G 

Zangan Supple* Iz praweil H+L+G 

Avalanche Drop (z tylul H+L+G 

Meteor Strike (Limit Level 31 360, H+L+G 

Spocial Attacks 

Final Heaven (Limit Level 41 S 

Final Judgement (S) 

Death Force (S).L 

Premium Heart S, kierunok 

Platinum Fist S Iw powietrzu) 

Summon . (S) (kieOy Special Gauge lost pusty. 

Nabi|a go iosztem enargul 

JO WOLF MAIDEN 



dziesz biegl - poster przeskoczy ia jak kozta na 
lekcp W-F. popychajgc na wroga. Z rozbitei 
skrzyni wypodaia mzne pierdotki - najwazniei- 
sze sa bronie, ktdre mozesz podnieifi i rzuciC 
w pizeciwnika. Uwaga na dynamit - moze Ci 
wybuchnaC w rgee. 

Specjalne dobicie 

Jezeli jesteS na poziomie wyzszym niz prze- 
ciwnlk (moze byC nawet mewielka tdzniea - 
mozesz staC na skrzyni) mozesz wykonaC me- 
blokowane dobicie -H+L 



wiadomo. zwierzg cigzei tralrC Jozeli Jo w po- 
sted wilka dorwie przeciwmka. ktOry zbyt do- 
brze me potrali sig brome i umkaC, to k 
oponent bgdzte tylko klqt Zawodmczka ta to 
nn|wigkszy cheap player .w EHRGEIZ, Ziszcze- 
me marzert button maaherOw 



Slash Knee 
Prisoner Kicks 

Tornado Sweeper 

DeatH Sentence 

Hunting Woll High 

Hunting Woll Low 

Lightning SomerSault ... 

Fang Kick 

Illusion Fang . 



H.H.-.H 

H.H.L 

... H.H.L.-.H 

H.L.H 

H.L.-.L 

H+L 

H+S 

.... H+S.H.F 




silg Ciekaw 
jestem tylko. czy wilki nauczyty jg stylu walki 
Mam pytamo: czy wilki Cwicza Capoeira??? Bo 
Jo nieZle w tym stylu wymiata (Mutti • no com- 
ments please) Jej ciosy sa mezwykle zakrgeo- 
no. Ma naibogatszy zestaw ciosOw w grze. przez 
co cigzko ia w petm opanowaC, a jeszcze cigzei 
nauezyb sig blokovvae Przegigciem (tak mdwig 
ludzie graiqcy przeciwko me|) jest to. ze czgsto 
moze odwraceC sig plecami i wyprowadzaC z 
zaskoczema nowe ciosy Ale to i tak me przy 
na|tartszo| zagrywee - sidestepie. ktoty mozna 
robiC w wtelu miejscach combosa 1 1 1 Po zamia- 
me w wilka |est tez meciekawie dla wroga - 



Fang To Beast Barrage . H+S.L.L-.H.H, ,H.- 
Fang To Beast RusH .... H+S.L.L.-.H.H+L.L,- 

Rage Ball H+S+L 

Gone Postal klopaC szybko H+S+L 

Wolf Claw L 

Jail Combo L.V-.H.-.H.H.H 

Arrest Kicks L.-A.H.-.H.L 

Detain Kicks L.-/-.H.-.L 

Beast Barrage L.-/-.L.H.H.-.H- 

Woll Claw To Beast Rush „.L,-/-.L.H.H+L.H+L 
Woll Claw To Beast Tail L.-/-.L.H.H+L.L.-/- 

Woll P»ck L.-A.l.L.-.H.- 

Wolt Sickle S+L 

Beast Toss 1 S+L.H 

Cyclone Kicks H+G.-.H.-.H 

Tornado Kicks H+G.-.L.-.H 

Iron Cutter H+G.-.H+L.- 

Steel Cutter H+G.-.H+G.-.H+L.- 

Devil Scythe H+G.-.H+G.-.H+G,- 

Death Cutter H+G.-.H+G.-.H+G.-.H+L- 

Spm Fang L+G.-.H.- 

Hop Kick H + S+G 

Falling Scissors S+L+G 

Wild Bow Kick Step.L. trzymaiae G.H 

Wild Brand Step.L, puszezajgc G.H 

Anger Ball Stop.L.L 

Woll Trail FC+H.H 

Break Beats FC+L.- lub V-.LH 

Ctow To Beast Baraga FC+L-bb-f. LH.LV-.H-.H-.KH 

Cbw To Beast Tml FC+L-krb-A.LHL-/ H.-.H.-.L 



tym. |8k wykonywany 003 ma dojSC 
Toierancia nacismgda wodpow o<immr 
cie wynosi naiwyzei kiika klatek. wigi 
wiednie wyczuct# Sprawy moze spraw 
dzo duze p'oWemy Przewazme ednak 
CIOS, przed ktorym wykonasz test 
zaskaku,acy dla przeowmka - np ateki 
mebiokowany na Low. a me na High N 
na klawiszy klepad. t 
w odpowiednich mo 



aa*To8e*stRag» FC+L-luOV-.LH.LV-iiLH 

Daw To Beast Rush ... FCH.-MiV-.LHW-.LHH 
Claw To Beast Fall FC+L lub V-.LHLV-.LF 

Claw To Boast Grind FC+L- lub V-.LHLV-.l_L 

Arrow Kick wstaiac z kuemgei 

Kick Away Hop .. wstaiac z kuenigda H> 
Rage Pounce w irakoe ctiodzeme H 
Crossbow Kick . w trakcie bieg 

Sliding w trakcie bieg 

Lunatic Spin w trakcie biogu k 

Lunatic Scissors w trakcie biegu H+ 

Lunatic Dance w trakcie biegu H+t 

Escape Kick . obojetnie inki kierunok « ( 

Mad Kick bodge odwrdconym k 

Dirty Roll bgdac odwrdconyr 

Just Frame Attache 

Dread Comoo H+S.L.L.-.H.H+L 

Surprise Combo L.-/-A.H.L 

MonSoon H+G.- H+G.-.H+G -.'.H.H< 
Revenge Combo FC+L- lub +.L.H.L.+.LH H*| 

Some Ball . bgdac odwrdconym 

Rzuty 

Fishemans hook (z przodu) H+L 

Hound Rejection (z przodu) H+L+l 

Sliding Supplex (z przodu) H+L+ 1 

Stampede lz lewejl H.| 

MoonSault Knee Dive Iz prnwoi) H+L 

Beast Face Brand Iz tylul H+L 

Beast Lilt Cannon tz tylul H+L+t 

Ragnatock 360.H+L 

Special Attacks 

zmiarui w wilka 

Woll Slash Hlpo zmiame w wi 

Wolf Clow L Ipo zmiame wwi 

Woll Rocket , H+L Ipo zmiame w wi 




Na ekranie Menu gtownego naciSnij a. ■* + #,■*♦ X. 

JeSli kod zostal wprowadzony poprawnie, to uslyszysz dhinek Na- 
stgpme wybierz iakiegokolwtek boksera. aby zagrai iako medZwtodZ 

Tryb duzych gMw ' 

Na ekranie Menu gtownego naciSnij «■♦•.«• + A. «■♦■.«•♦ X 
Jor,li kod ZQ'.lal wprowadzony poprawmo, io ustyszysr dMu-k 



Poziom Kod 



KNOCKOUT KINGS 



NBA LIVE '99 



ASTEROIDS 



UPRISING X 



TRICKS 



TIPS&TRICK S*®8 



1 Niekoriczeco <lf iycia 

1 W menu gtownym pfzytrzymai R1 i naciskai X. • L2 
I JeSli wptowadziteS kod poprawnie. io powimenes usty- 1 
IszeCdiwigk. j 



Wybieranie pozlomOw 

Zapauzui gre. przytrzymaj LI i naciSnij A. t. X. +. JeSli 
kod zoslai wprowadzony poprawnie. to powimenes 
ustyszeC odglos strzalu Nastepme wybierz Exit i wrrX 
do Menu gtownego. w ktorym poiawila si? dodatkowa 
opcje 

Niekoriczece sly iycia 

Zapauzui gre. przytrzymai LI i naciSnij A. •. X. ■ JeSli 
kod zostal wpfowadzony poprawnie. to powinteneS 
ustyszeC odglos strzalu 

Wezystkie bronie 

Zapauzuj gre, przytrzymai LI . naciSnij ■ • t. +, X. 
■ JeSli kod zostal wprowadzony poprawnie, to powi- 
meneS ustyszeC odglos strzalu. 

Energia na Makaa 

Zapauzuj gre. przytrzymaj LI i naciSnij. X. A. • JeSli 
kod zostal wprowadzony poprawnie. to powimenes 





/ 


ACTUA SOCCER 3 





Dodatkowa druiyny 

Wpisz .PREM CLUBS' na ekranie tworzenia druzyny, 
aby odblokowaC dodatkowe 24 druzyny. 

Zabawna druzyny 

Wptsz .TFF TEAMS' na ekranie tworzenia druzyny, aby 
odblokowaC dodatkowe zabawne 24 druzyny 

Dodatkowa druiyna Shearera 

Wpisz 'SEXY FOOTBALL* na ekranie tworzenia druzy- 
ny, aby odblokowaC druzyne Shearer a 

Wialkie gtowy 

Wpisz "TOP HATS' na ekranie tworzenia druzyny, aby 
odblokowaC tryb duzych glow 



LIBERO GRANDE 



Graj jako Gregorio Zonaras 

Ukortcz gre w trybie Arcade na poziomie trudnoSci Normal. 

Graj jako Arnold Lang 

Uzyskaj ponad 10000 punktOw w trybie 'Challenge 9\ 

Graj jako Roland. Edgard Cailaux. Powel Gardner, lub Gerald Walls 

Wygrai International Cup wszystkimi kraiami na poziomie trudnoSci 
Hard. 

Graj jako Ruprecht Goes 

Odblokuj ostatnie trzy opqe w trybie 'Challenge 9* 

Graj jako David Magellan 

ZdobedZ ponad 11500 punktOw w trybie 'Challenge 9* na wszyst- 
kich poziomach trudnoSci 

Tryb 1998 World Cup France 

Wybierz opcje 'International Cup*, a nastepnie podSwietl opcje 'New 
GametContinue' Teraz przytrzymaj X » SELECT . • - START 
naciSmi A Po wykonamu powyzszei czynnoSci wszystkie kraie beda 
lakio same. )ak podczas ImalQw we Franqi 



Graj gorylami 

WejdZ do opcji 'Create Player' i wpisz .BIG BOT jako imiy zawodm- 
ka Nastepme wpisz atrybuty Charlesa Barkleya dla tworzonego gra- I 
era. Teraz goryl bedzie dostepny na liScie graezy bez kontraktu 1 



Podczas gry naciSmi START (spauzuj gre) i wciSni| «■. ■», ■*, 

Amunlcja na makaa 

Podczas gry naciSmi START (spauzuj gryl i wciSmj «■. ■». t. *, < 



Cheat Mode 

Podczas gdy na ekranie tytutowym migocze napis 'Piess 
Start', przytrzymai SELECT i naciskai ■ A. •. A. A ■ 

• JeSli wszyslko zrobileS tak |ak nalezy. to uslyszysz 
dfwipk wybuchaigcego asteroids. Teraz podczas gry 
naciSmi START ♦ SELECT, aby wySwietlilo sie dodat- 
kowe Monu. 

Klaayczny Asteroids 

Podczas gdy nn okramo tytutowym migocze napis 'Press N 
Start', przytrzymai SELECT i naciskaj • • •. A 

• JeSli wszystko zrobileS tak iak nalezy, io uslyszysz H 
dZwiyk wybuchajacego asteroida Teraz wystarezy na- 1] 
asmjC klawisz START i wybraC opcie 'Classic Astern |j 
ids' z Menu gtownogo, aby zagraC w stale, klasyczne H 
asteroidy 



Podoasgry naciSni| START Ispauzuj grei i wciSnij «■, •*, •*, < 







TOCA 2 TOURING CAR 



STREET FIGHTER ALPHA 3 



Wszystkio samochody Tryby dodatkowe 

Wpisz -MECHANIC' iako imig Gracza w lryb.e Single Ukoto ,r V b OramalK: Battle przy pomocy Ryu lub Ken'a i Jum lub Jill. 
Player aby odblokowaC dwa dodatkowe tryby gry. 

Wszyatkie traay Klasyczny Street Fighter 

Wpisz "BIGLEY* iako imig Gracza w trybie Single Player i P^zeka, « 03 I'czmku czasu gry (w Menu opciil poiaw, si« eras 

wynos2acy ported 3 godziny Nastgpnio na ekramo wyboru posted 
Dodatkowe traaa Oulton Park laland ; P«14wietl |ak 9 S postaC . naoSni, SELECT aby graC klasyczr* wers B 

Wpisz "DINKYBIT" iako imi? Gracza w trybie Single Ptay- postaci. 

Tryb Saikyo 

Nlawidzialne samochody - z wyjetkiem kO« Poczekai az na liczmku czasu gry (w Menu opc,.l pojawi si« czas 

Wpisz "JUSTFEET" iako imie Gracza w trybie Single ; w Vfosz^cy ponad 4 godziny. 

Player 

Tryb Maji 

Wyfqczenie dyskwalifikaeji w trybie Champion- Poczekai az na liczniku czasu gry tw Menu opqO poia.vi si? czas 

ship. wynoszacy ponad 5 godzln 

Wpisz "PUNCHY - jako imig Gracza w trybie Single Play- 
er Inna intro 

ZdObadZ zakortczenia wSZyStkimi dodatkowymi poStftCwinu 



Pefna mope 

Podczas gdy Tai Fu idzie pomipdzy poziomami naciSmj 


Inny Balrog 

Ukortcz tryb World Tour bez wczeSmeiszego uzyskama Evil Ryu lub 
Guile a Teraz na ekramo wyboru postaci podiwietl Balroga i przytrzy- 
mu B c L2 naciSmi jakiS przyeisk 


rOwnoczeSme R1 1 R2 Teraz doslepna iest kazda czqSC 
mapy. 


Dodatkowe postaci - Evil Ryu oraz Guile: 

W trybie World Tour os B gm| swo B postac B poziom 30 i 31 


Walka z ostatnim bossem 

WprowadZ kod na pelna mapp Teraz naciSmi • pod- 
czas przebywama na mapie, aby walczyC z ostatnim 
bossem maiac dostypne wszystkie umieietnoSci 


Gra| jako Shin Gouki: 

W trybie World Tour os B gni| swoia postactq poziom 32 i pokonai 
wszystkich Gouki Teraz na ekrame wyboru zawodmka podiwietl 
Gouki'ego. wciSmj i przytrzymai L2 i naciSni) dowolny klawisz 


WILD 9 


Tryb Dramatic i Final Battle: 

Przeidf tryb Arcade na stopmu trudnoici 8 


WybOr poziomOw 

Podczas gry naciSmi START Izapauzuj grgl i nadskai t 

+. R 2 •». ■ X 


Walka z Super Goukim w trybie Final Battle: 

W trybie Final Battle, po wybraniu postaci naciSmi i przytrzymai LI ♦ 
L2 zamm poiawi sig ekran .Versus' 


ZdrOwko na full 

Podczas gry naciSmi START (zapauzui gig) i nadskai 

R1. A. LI. 4- A • X 


PSYBADEK 


Tryb Rad Beam 

Podczas gry naciSmi START Izapauzui gr$) i naciskaj •*, 

t. «■. • 


Aby m6c wpisuc ponizsze kody, wejdz do opcjl Continue 
w Menu gtOwnego. 

Teraz wybierz opejy Password 1 wpisz dowolny z ponii- 
szyeh kodow: 


10 dodatkowych rakiat 

Podczas gry naciSmi START (zapauzui grpl i naciskai 

X. •. R1 A. X. A 


DziewigO zyO 

D. 0. N. T. D. 1. 0. N. M. E. 


10 dodatkowych granatOw 

Podczas gry naciSmi START (zapauzui gr?) i nactskai 


Dostyp do wszystkich poziomOw 

G, 0. A. N. Y. W. H. E. R. E. 


ODDWORLD: ABE S EXODDUS 


OdwrOcenie widoku 

T. 0. P. S. Y, T. U. R, V. Y. 


Podczas gry przytrzymai R1 i nadskaj . X. X. ■. ■. 1 

aby przeskoczyd do poczgtku nastgpnej .sekcji". J 


Aby byO niewidzialnym 

D. 0. N. D. A. C. H. A. 0. S. 


EHRGEIZ 


Aby zmniejszyO Xako 

S. 1. Z. 0. F, A. N, A. N, T. 


Dodatkowe ciuchy 

Podczas wyboru postaci w trybie Arcade, przytrzymai t 


Aby powigkszyO Xako 

1, N, L. 1. L. L. 1. P. U, T 


podczas wyboru zawodmka 


Aby zmniejszyO prgdkotO daski 

CLAP. P. E. D. 0. U. T.. 


BUST A GROOVE 


Aby zwifkszyC prydkoSO daski 

D. E. K. P. 0. W. E. R, U. P. 


Przeskaklwania poziomOw (dla trybu IP) 

w czasie solOwki komputera wciSm] i przytrzymai: 1 

1 LI -R1.L2-R2. SELECT ! 


Aby zmniejszyO grawitaejg 

W.A.LK. 0. N, M, 0. 0. N 



T AI FU: WRATH OF THE TIGER 



WILD 9 



PSYBADEK 



ODOWORLD: ABE'S EXODDUS 



EHRGEIZ 



BUST A GROOVE 










KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY • KODY 



86735776 755A 

e'ektrycjri* na maivt 
F8S5570E C956 



Silosy me M polmbne 
765557DE 5956 
8658FAEC 595A 



686203 1C 5990 
Black Spirit Sword 
6602C320 5990 







Joke... 

© J™) Podczas zabawy 

• sytwestrowoj konsol 

■ wysiadi pr.Kt Sonlak 
mowl do wszystkich: - Nio mar- 
twclo siq - to tylko korki. - To 
nio my! ■ wotaja wszyBtkio N64 

i-r 

777, Biolsko-Biala 



„ Kultury waty wny " 
Czytelnik 

9 b »(— 1 VW ..stopce re- 
_ dakcyjnoj* nnpisnno 
U m jo»t: ..Moterinly za- 
warte w czasopitmie nie 
mogq bye w caloici... kopio- 
wano". Zaloiylom klub 
PSX'a. Wraz z kumplami 
mamy zamiar wydawac gazet- 
kf . wife wyiuwam protbq o 
zazwolanie na korzystanio z 
matoriatbw zamieszczonych 
w PSX EXTREME [...]* 

tukasz Sz., Polkowice 



Bardzo mi przykro. Wszyst- 
kia taksty aq wlaanoiciq Wy- 
dawnictwa .. Grupa 69* - nio 
wyrazamy zgody na korzyata- 
nia z matariatOw zawartych w 
PSX EXTREME. 



Jo sem netoperek! 

© .I .1 VAZENA RE- 
■ DAKCE! I PRESTO. 
■ ZE POCHAZIM Z 
CECH. DOVOLIL JSEM SI VAM 
POSLAT ODPOVEOI NA VASE 
OTAZKY VAS CASOPIS KUPUJU 
PRAVIDELNE. U NAS MOC CA- 
SOPISU 0 PSX NEVYCHAZI D0- 
UFAM. ZE MYM ODPOWEDIM 
BUDETE ROZUMET. PROTOZE 
NECHCI KOMOIIT VAS JAZYK. 
ALE NASE RECI JSOU SI DOST 
PODOBNE. MNOHO USPECHU V 
DALSI PRACI VAM PREJE I . I - 
Tomas Maler, Ostrava - Dubina 
(Ceska Republika) 



dzace do naszai Rodakc|i do na|- 
liczmeiszych me naleza (me liczac 
tych od XUnych firm, ktbre pod- 
sylaia nam gry i matoriaty praso- 



Tipserzy 

4% .1.4 Gdzte moina na- 

W ™byt plyt^ -The sound 
■ ■ of Gran T urfemo - ? 
Czy wtecie o tym.Ze noGame 
5harkasa kody do gry TEKKEN 
3? Chyba niciz Waszego kon 
kursu...l_J' 

Robert w.. Gdansk 
Piy*^ t soundtrackiem GRAN 
T0RI5HO moma kupit na 
pewno w steci sklepOw EMPI K 
Kosxtme ok. So zi (lecz nie Je 
stem pe wien) U Tak.zauwa 
lytBmy to (patrz Hqcik TW) I 
po^i^Htmy odpowtedme krok). 
WksSnie dlatego nie wprowa- 
dzflttmy kaefkax ncylepaxymi 
wynikami z gier w styik ‘Ate) a 
Stawy 1 u konkurencj! Wszelkiq 
sztuczki, nawet te soft, robio 
ne rdinyml dopalkomf (Action 
Replay) sq nie do udowodnle- 
nio nawet w wypadkunadeMo- 
nia do nas kasety wideo W 
zwtqxkuz powylsxym, pubhko 
wanie takiego kqcika nie ma 
giebszego sensu. Czy chciol 
bySzoboczyt wyrdk lepsxyntt 
T wdj . co do ktorego me masz 
pewnoSci. tt zostai ostqgmety 
bez zadnycbsztuczek? Janie. 



[ i a T 



ISKRZYNKA 



PE w Europie? 

_ |...] Nigdzie nie mogq 
* " dostaO gry PARASITE 
■ " EVE. Czy ukazala Big 
ona jui w worsji ouropojskioj? 
|...| Posiadam grq RESIDENT 
EVIL 2. Czy c zq*0 pierwsza Jest 
rOwnie dobro? Wiom, la grafika 
lest slabs za, ale czy nie zawio- 

dqsiqnaniej?Ur 

Gnom, Jelenia G6ra 



Niostoty, gra PARASITE EVE 
ieszcze nio ukazata siq na rynku 
ouropo|»kim, wiqc p6ki CO - ra- 
tuje Ciq tylko imporoik |„]Gra 
RESDENT EVIL I wiolu oaobom 
|np. Mr. Sclera) podoba siq bar 
dziej, nil Joj kontynuaefa . A Co za 
Bprawq mnioj komercyjnej fa- 
mily, zo aiq tak wyraiq. Znaj 
dziosz tarn ciokawaza zagadki, 
nUli w aequelu. Grafika rzoexy- 
wiBcio Jest slabsza, animaoja 
tafcZo, ale ogAlnie rzocz biorqc ■ 
na REI na powno siq nio zawio 
dzioaz. 

JESTESCIE 

MIENORMAINI 

O - J...I TO ?RAW|iA - Nil 
" J E OTE Sdl ZUmNII 
■ ■ NOKMAlNI IRRAWbA 

Him.. 1...1 at wy wiaSciwie 

ZAkABIACIE. 8KORO 8TA<t WAS 
NA ROZBIJANIE Nil KIERSKICH 
fURtlO I...1 WOUCIE l£< Z bZIIW- 
CZTNA NA RAN 0K| CZY S?|bZI<t 
NOCK! Z ?S» !...)• 

TOMIK. USTKA 



w systemic NTSC? (...)“ 

Uikasz G.. Jaworzno 

Oczywitdc za kas«. McMet A tak 
powatnle do sprawy podcho- 
d/.|< to muslsz obdzwonic fir my 
wysylfcowe - nlektore sit prze- 
chwalajq. ic potrafki KtogmK 
dla kltenta kaida gre (sprxwd* 

j®»i 



Spostrzegawczo^6 
to podstawa! 




RRAWOA. NtAWOA.. (...1 ZARABIA- 
MT SIUSZNII. NABZIKAC Nil 
MOZNA INA REWNO WI|CE J. Nil 
RRZICIITNY AN16UZJOIOOJ... 
I...1 EJZEI ZA JAKICH lACHOw XT 
NAS UWAlASZ? no... niikt6rzt 
N il MAJA CZASU NA KOBIITt. A 
RISHA TO CHYBA JAdS JNNIV.. 
OSOBltCII ?RlflRUJ| KOBIITT. A 
Nit KON SOLI... BO KOBIITT SA 
WSfANIAtt. MIICIUTKIE I W 
OCOLE COOU KOCH AMT KOBIt- 
ni ONI NAS RRAWOOROOOBNIt 
TlZ KOCHAJA - ROZORAWIAMT 
NASZt -OCZKA W OtOWACH* BAk 
OZO MOCNOi AGNIESZKA. 
ANNA. JOANNA. KATARZTNA. 
MAOOAUN A. MARZENA - BU WAS 

Itch btiobt njsti. hiji 

Ua si?, uez, bo... 

J...I Zwykly c/lck kuA- 
czy szkolv I He cks«y. 

Be liydzic pogrywjl w 

luALt Knf - ile tylko Kil/ic cIki..I 
Si lu pctntfg ■ i Tula u paili do mnie 
pan /c-iu-k iMorun/ ( /.ul/wonil 
<hva rary;t i mi dale pkti poierany 
*wWck Co ft lurdv duto plsal • lu 
winsnv idy do wop. IW.nl/ic nic/Tj 




kontrolouana 

eksla/a! 

O a t4— 1 **> •* »“■' 

“Sliorku aaina J«- 
* "ko« rcuulnwar »l- 
braeJoT 

u/lolor>|a 



VnlMy, T> - uiiiLaooiik 
Dual Hbas-ka - nlr >ui a»i- 
llwoKrl aylt v> a aa lo.|ak In- 
Irnny male drga tea Jr pad. 
PragraalM-l atagq la ray- 

alb. i>Kara)r mini m mm- 

•eiralrai ilryan » paa/rri-- 
gdlayrk grarh (|ak datqd. 
najaioralrj dajr • whir 
mar » gr/r < H \NH KtMII 
« «H»T 3. lak ail df /dajr (. 



150 lya. PSXW 

o-Ai 'zsist- 






pr/yRodz • w koiWu /awvrc lubl- 
Inn DOOMa, hehd I T 

KriMon. Szczecin 



|m karalnv D/iyk 





ZWYCIEZCOW 






«t*l* - 7SU1Z.A * 

GALERIA 
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Pos/.ukiwanv 

J...) I Jowly mnic »hi- 
V _ jJ “ chy, i> pcwna finnj pro- 
v m dukujuca turnsole ontyl- 
kowo wypukila na rynek jotnn vtu- 
kc slanowincA du/c nicbc/picc/crt- 
»lwo, w k(rtre) ninaUlowany Antal 
radioskop Spr«;l Mwonono do cc- 
Idw ckspcrvmcntalnych j m6gl byi 

u/ywany lylko p net Japofokkh ipc- 
cjalislAw ubranyeh w ochronnc kocn- 
binc/ony Oaoba. kl6ra kupila lo nie- 
bc/picc/nc ur/i|d/cinc jcM pilnic po- 
nukiwana. gdyi caty cm podc/as 
gnrnia nidwiadomic poddawana jest 
radioaklywncmu promicniowaniu. 
ktdn: ma dotnikcyjny » ply w na jcj 
tanyal. U lego/ cdowicka honi/n szyb- 
ko ro/wijad »ie Npl/ic ptychoncrwi- 
ca. a / Manic mc niciwiadotn awoich 
c/yndw. Podohno Icn raknp micvrka 
w Pol vx i zwic »ic Agent (10. Slyoa- 
Icm. rc Japonc/ycy *4 ju> na jego 
tropic i jcdnoc/cinic pmpnui|4 
wwyMkich. Ictdrzy mieli kontakt / 
hcfc/jami glownnvmi prrer lego 
Idalwie 

l>aha\. Wroclaw 



Powr6t §w. Fran- 
ciszka z Asyzu 

© J...] Masz problem z 

■ kupnem gler? Nie 
■ stafi cl? na gry za 200 
*1? Zadzwort! XXX-XXX-XX-XX 

t...r m. m 



na len odwmczny problem, ale 
logo ogtoMenia nie wydrukuie- 
my Po proslu mo chat nnm s|q 
wtorzyC. to tundu|ee* lodziskom 
glory a mote lu chodri o cot 
innogo . hmm 

Bez komentarzy 

9 .[...] Dr?czy mnie fakt, 

. "zc PSX EXTREME 
■'’> ■ ukazuje si« co miesidc 
Macie przeciez wielu fan6w i 
chyba jesteScie w stanie wy- 
dawad PE co p<5l miesiaca lub 

co2tygodnie[...r 

GrPtoy, Stupsk 

JAJCARZ 

© J...I PRZESYIAM 
■ WAN MOJE WY- 
■ CZYMY W TK 8 1...1 
HAM NADZIEJE. ZE MIE 
SPRAWI HAM TRUONOtCI 
ODTWORZENIE TEGO 
FILMU [...] JESLI BY COS 
BYtO MIE TAK. TO DAJCIE 
ZMA< ur 

StAWEK B.. SZAHOTUtY 

EKMEM... W KOPERCIE 
ZNALAZLEM JEDNA Z 
DWOCM SZPUL. JAKIE 
ZMA JDUJA SIE W KASECIF 
WIDEO. MAWINIETA BY 1 A 
MAM TASMA. OTO MATE- 



RIAL. KTORY MIAt Ml MLU- 
ZYC ZA OSTOJE. CO BY 
*TAC SIE W KOMCU SUPPOR 
TEM DO KACIKA TEKKEMO 
WEGO ZATEM DAJE Cl 
ZMAC. RAWOHIRZE SWI 
RZE. ZE COI JEST MIE TAK 
(TEM ZMROT JEST MACE- 
CMOWAMY DODATMIO ... 

Narwamec 

© J I Odnosme kon 
■ kusu dla kobiet 
■ niech pizysyloja 
Warn 3wo|G zdjocio w 
kosnumach kqpiolowych 
bielizmo lub bez me| iso 
no. la chcq rakie zdipcia 
w PSX EXTREMEBO Da|do 
tez ich ddiosy 1 1 Tylko mu 
sicio pomysieb o srosow 
nych naarodach aby pa 
rso rakowo rorki podsylaly 

???. Szczecin 

Coz nosmy sip z zemaom 
zoiaanizowania konkusu 
dla pan w srioioch kapio 
lowych ale czekdmy nd 
baidziei srosowna poiq 
roku Odyby zdipcia mioly 
bye bez bielizny to osobi 
9cie lestem pizociw a 
gdzio lomanryczno warki? 
Pizeciez biclunopobudzo 
zmysly i mektao czpsci ao 
la moskiooo htohloi Pozo 
rym na pewno bysmy rue 
doll do diuku namiorow 
pan bo to sptzeczne z pio 
worn a 1 na dobio by im 
zopewno mo wyszlo Co 
do nopsod to |uz my bysmy 
cos wymysHK (Dud Shoe 
ki? HlohloD Pohamui zorom 
a wo 1 poped zodowcsaiac 
SKjkoloinym lisrom w po 
wien sposob ide na po 
wion komptomis 

Powstanie kobiet! 

© .|...|Nak&2dykolq|' 
■ ny numer P8X 
■ EXTREME czokam 
Jak na okres |...| Doma^am slg. 
abyflde publlkowaU wlaoa) tek- 
stOw o/dla kobltek, ktOre lu- 
bl^ PSX'a tak samo, a mote 
nawet bardzlq) nl4 faced 

Magda K., Warszawa 

Old, zatnm Jndzlemy 1 grube) 
ntry... Bpodzlewam aig od Was 
Ulewozeta 1 kobloty (hloh 
lei) many lletow Chog z Waml 
polemizowac, pkNkownd 1 od 
powladnC na przerdzno pyta 
nla, nawet bardxo inly nine 



la l umynlu zgadza sie najeg 
pubUkaiR Jak dobrzo pCgdzli 
to wygonpodarvue w dzlale X 
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SKRZYNKA 



n> 

W« 



KONKURS 



Konkurs polega na przebraniu si? za jakiegos (po- 
wszechnie znanego) bohatera z dowolnej gry na Play- 
Station, zrobieniu zdj?cia i nadeslaniu go na adres 
Redakcji do 20 kwietnia 1999 roku. Nagrodami w kon- 
kursie sg dwa Dual Shock! ufundowane przez firm? 
KOLIBER z Wroclawia. Osobnikow plci m?skiej upra- 
szamy o nie przebieranie si? za Lar? Croft, bo w jury 
zasiadaja sami "normalni". Ale jak ktos bardzo chce... 
byleby nie bylo widac torsu. Pokazcie, co potraficiel 



HIV NIETOPERZ 

0 .1—1 iiiv. czy Ty za 

" wszc piszesz icksiy 



Arck. Wroclaw 






Magia liczb 

I Czym rOiniq si? modeie 



CZYTNIJTA TO! 



Analizujqc ankiety zdecydowa- 
IlSmy wcielic w zycio. za Wa- 
szq r.ugestiq, Opis na Zycze- 
nie' (ew. ciosy). Piszcie zatem 



k!6ry ze starszych Iylul6w 
chcielibyscio mlec rozlozony 



na czynnlki plerwsze i podany 
na lacy. Pierwszq pozycjq. jakq 



przygolowujomy, jest mega 
op.s do FINAL FANTASY TAC- 
TICS (autor • Star), o ktbry od 



dawna prosiliScie. Czekamy na 
kolelno propozycje. 



%$#@! !!!&*() A T*() 



I SCPH-7502C I SCPH- 
7002C? U HW - co do gry Sega Roly 2. to 
moszcolfcownqroqel INoptsoecolo 
grze Spec Ops' I T 

Przemefc D . Bolesiawiec 



'H 



e do 300 



konaol? PSX 
1. Chcesr wsnipiC do 
*rroSii) koperie. znaczok rwiotny. 1 
1 (no kserol Lukasz Szczopaniak. 
i SztygarsH 3/16. 59-100 Polkovw- 



am PSX-4 (z nalopka TEKKEN 
xtomorv Card SONY . pad 
SONY * Dual Shock . kabel EURO- 



A .11 Okolo 3 miesiqce 
^8^ • lemu kupilem PAL CO- 
■ NVERTER. ktOry na mo- 
iei konsoli nie dziata. Wipe poZy- 
czylem go kumplowi • i u niego 
dztala Sprawdzolem iuz wo|Scie. 
ale jest O K Nie wiem. co |est 
grane PomOzcie, pros??' |..T 



Opo 



liny 



r-woja£> face la) - spodobaf mi 
sio bardso porOwneale. ktoie 
go uZylai na poc*qtk\: swjjeqo 
tutu Po proatu rzqdzi Choial 
bym od Ctebie .kupifl • to ha 
ato. ale jest dla tnme bezuzyie^B 
ne. htehlel 



Co nagle, to po diable 

/Ta\ a I I ° rany! Nalchncll 
Vs-y - mni * ! Po P riee, y , » n '“ 



EXTREME • poaianowilcmt Zoaia- 
ntpiraicm! Piral lojcat goM! Udzicla 
wy window do gazet. Je>dzi super bty • 
M O rany - to jc*t lot Mdj »t»ry 
/a., dala/a 1200 zl mic>i{cznic • lo 
frajer. Niki i nim wywiadu nie zro- 
hil. Jakis nicZyciowy. czy jak? A laki 
piral lo goSC. Sprzedajc 500 plyi ty- 
godmowo. Nicch zarahia 10 zl na I 
CD To ma 5000 zl TYGODNIO- 
WO!!' Czyli 20000 zl MIF.SIIjCZ- 
NIEtll Kur ! To dwicScic atary-ch ha- 
mek" 1 A mbj alary muai na lo pra- 
cowaC prawie IK mlcaigcy!!! I nie 
udzicla wywiaddw. Pogadalcm z oj- 
ccm • bierze kredyt. Kupujcmy dwic 
nagrywary i jcalcimy COOL!! I J...)* 
Bruce Lee. Liala Dyakuayjna 



W naalcpnym our 
cpa/ych CO- R -Our. 





Klopoty ze 



■ psuC kon sol?. Czy to 

t i-r 

Wojlek W . SlaszOw 







K 



k 
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K y\ C I l( || 

Yo all! ROUND 6 ~3‘ 

CHSKr'l 



I Iml*: Jacak Jan Cyprian (aa 



I Kaywa: leak 



H, ha ha) 



u 




ken 3 (Wroclaw) 

Hwhachi. law. Eddy 
illowac 1 Swwin® kontiuje Bnrdzo dobrze 
w dolensyww Stare a® opanowa c gr* 
a zna >ch slabe sirony Maniak wsmlkiego 

100 Marry m 



E i 

Sukcaay: 

III rrvee Pwrwszy OgOlnopolski Tranwj Tokken 3 (Wroclaw! 

Poatacla: Xiooyu. Nma. Yoshimitau. law. Jm 

Sty' ary: Dwa style PierwMy denorwu«ca wroga delensywa bazupica no 
masw sidestopOw. i ktOrych wypioweitane 14 kontiy. Drug I • pnytlacra«cy 
I aiak przep®knw dopracowano customy. wvkorzystanie wruyslMeh dobrodzmptw ■ pamesow, 
kontr (gtowrao u tawa ■ na i*ca> li4» nep* cnerg® LAwIbu wkrazaC przeowrakow b.iwv>c 5® 
Xiaoyu. cho< wzbrarae 5* przod doemkamr slownym. - gra same pokazujo. 00 ma pokazaf 
kniy: Adrian 
Naiwiako: Derega 

^ ■ Kaywa: Macanaa 

^ . f Miaeto: Tamowlac 

Sukcaay: 

I nvco Pwrwszy OgOlnopolslu Turn®) Tokkon 3 (Wrodawl 
II rrvee - Orugn Ogdnopotsk® Matrzostwa Gw< kompotwowych (Pwnartl 
II rrvee • Turn®) Tokken 3 (Brzeg) 

Poatacla: Jm. lei. Xiaoyu. Law 

Styl gry: Przede wszvstkim delensywa, ale w B*rd;o spocyHcfnyw wykonamu • masa 
stoperOw plus sidestepy Lub. podpuszC/aC przedwmka. by 00 powstrzymywaC krOlkimi 
oosamt Przyzwyczaia lak przeownAe. a pornei woaka luggla gOne tig lylko da. C*zko go 
1 zawsro . wared; ie W tmkew gt 



.nadgryZC ■ powstnymuie pr/oownika . 
gracia roznosi oponentOw 



1 



Kaywa: Pyro 



Inostw* Gar Kompulerowych (Poznan) 
"haeW. Nme lei. King 
Metaorawkteaiicy prnerwrake Obrona 
ko uu-y s* na Ugdach *tak n® lesttak 
Idne*) a® wsiystUa juggle • zagraraa ma 



vaiecy sidestepow Obecnie to; dose 
Boidro dobrze blokuie. Swielme ma 
> s® euseml wytwnywac n schema- 



TEKKENOWV KONKURS! 



Sukcaay: 

II mot - Pkerwsry OgOlnopolsk] Tumioi Tokkon 3 (Wroclaw) 
J rrvee - Tum®i Tokken 3 (Wroclaw) 

I nvco . Turniei Tokken 3 Nysa Open INyaa) 

I mco - Turn®) Tokken 3 (Brzeg) 



Kaywa: Dtugl. Yoahi 




Styl gry; Bnrdzo zrOwnowazony nwodnft. sunelny w ikrfonsyvwo ■ lesiae krpwy w 
wie Nut-iob. kill®; ntgdy me bawiacy s® ; paeciwndwm Ma ink Swwtme akonslruowano 
ataki wra; ; okizemo 1 lollow-upami. ze pr.-y plorwszym ;etlm*eiu si* z mm pnedwmk mo 
podnosi s® z norm. Budzi s® 0 dzww®tet I gra do dziewmlo,. dz®k. czomu po Bmiku walnyi mu 
a® kartki typu ISO |uggk do Hen® 

/% S 

Vi : 

'9b Sukoooy: no razre brak • ale to. Co pokn.-al we Wrodewiu, zaslugu® na 
umieszczeme go wSrOd na|lep*zych 
Poatocio: Jin. Lei. Heihachi, Nina, Xiaoyu 

Styl gry: Otensywny Gracz. czgsto sidestepu«CY 1 kjb®cy opOZmaC wszystko. co s® da - try 
podpuioc pr;eciwmka Swwlny pressing t okizemo do hok, lutn 14k grat by przoawmk n« 
mOgl podnwsc s® ; zwmi - przez co pneOeM Grace* n® chcrj 1 nim wotezy C Killer na leka 
Fan Ora Boskonovilscha gran® ram wychodH mu (0 n® lylko eloklown* ato 1 akuteezrao 



m we Wiockrwm. ale mol egnmn » sfcrzypwc 

la: Eddy 

ry: Turltor do polygi ratei Ale ta lo Swwlny trailer Cnybo ®dyny 

» Polsco. klOty w®. ®k oreC Edklem I wychodzi mu lo Sw®irao 

Stara s® walc.-yC iak w rzoaywistoSa Bardzo dobrze dopracowane Okizemo lute zr®c aC s® 
psychiczrae nad pneciwnikiem - caly czas gada. uzywaiqc wszelkwh slow spoza laksyki 
l*zyka polskiego 




(ACTION REPLAY) trochg 
nas osail «iia. bo uzywBHC 
kodu na nieskonc.’on.j gnm- 
nobiiaia po kUkaset zwy 1 
i Sigzwyklemu cheatorowi. poslano- 

nlslrza 'Suivival Mode - . misirz Time 

:|alru» edyqg TK3. ROwnotzesme rezygnu- 1 
mia ranwngu najlepszych vwnikOw w 'Suivivalu'. VVymki 
s.my w PSX EXTREME »2l TakZe Mistrz kazdego mie- 
tack) bgdzie nagradzany. Do dzielal (Mr. Sciera] J 

MISTRZ rune ATTACK mode 

w oosvrrtHCf s®. mo RekorOy podesiah 

. rygtohko btxtrre ie Zttmad. IVytfc^ mi S®. re wvysfko 
1 </flps®rki a ivcte tome sekuno. Com biaoi do rozw® 

0 mega lonlt/rs j no naflepszogo vvoyown.ka Survival 
n* s® tooatna Kto *v®. co more 



|: Made) 

wlsko: 2m uda- Adams kl 




. | Styl gry: PnbuA klPry ostalra zaczyl graC berdzwi detensywnw 1 mwestowaC w 1 

omy oraz stoppery Rzadko wrzuca Sidesiopy, lubi przvzwyczaiae przeciwraka 1 zmwraaC 
patlcmy OoSC dobrze btokujo Rozpedza s® iak ruski lelewizor - zawszo potrzebu® czasu 
Inacjoi pouali znolnzc 101 usprawwdkwiert, dtoczego przegral Gdy przegrvwe - zapwra s® 1 rao 



tto3m 



jeszcze bardziei dobi/a/ace 

HIV 




Time Attack Mode | 

1 . Marlusz Grab®, 

Radzionkdw 
(00 58 33) 

2. Darlusz Mandcs, 

Lipiany (01 02 35) 

3. Jurek Ludera. _ 

Rzeszdw (01 '37 "01 ) kV fym miasiacu upominek przosiomy d 



3 









kJJl 







K/\C I K WYSCIGOWY 





VGAMERA'Y V osta,nim ar Tvkule o GRAN TURISMO, trochg Was poruszylem stwierdze- 
\ 12 Toyoia Supia '96 RZ (uzywana) |est szybsza od GTO Twintutbo Po 

llelelonach i listach i Waszei strony mogg stwierdziC. iz sa to dwa samochody. ktbre mogg 
I rywalizowaC zo soda na teSoe prgdkoSci (ieSli ktoS rozpracuie mna markg, ktoia bgdzie mozna 
# powalczyC na tym teScie z GTO i Toyota - mech mezwtoczme napisze i poda ustawiema. a i 
f zdigcie rekordu bgdzie mile widziane) W tym attykule sprdbuig wymiemC rozmce i podobierV 
stwa wyze) wymiemonych samochodOw Calg uwagg skupig na teScie prgdkoSci. bo ieSli 
chodzi o zastosowanie danych wozow do wyScigOw, to bezkonkurencyine do rywaltzaqi na torach 
test GTO Twintutbo Toyota Suprg bardzo trzgsie na ptostych (bardzo twatde zawieszeme. nawet po podraso- 
wamu) i ptzy duzych prgdkoSciach, gdy trzeba wyptzedzac i zbieraC zakrgty. mozna bardzo tatwo wylecieC z toru. 
GTO Twintutbo mozna nazwac samochodem umwersalnym do prawie wszystkich wyScigOw Wielka zaletg jest 
jego napgd na cztery kola 

Podczas podeimowania testu na maksymalng ptgdkoSC wszystkie czgSci ustawione sa prawie tak samo w obu 
samochodach (na maksimum) Ustawiema parametrOw (cigzar. spoilery ltd I test takze podobne (na minimum) 
W GTO Twintutbo sprzgglo i wal ustawione sa na maksimum. co mozna takze ztobiC w Toyocie Jedynym 
watunkiem w tym przypadku jest to. aby zastosowafi rgczng skrzynig biegOw dla obu samochodOw W 
ptzypadku zastosowania automatycznei skrzyni biegOw. Toyota ieszcze jakoS sig zbierze po czwartym i pig tym 
biegu. lecz w GTO mozemy o tym zapommeC - ptzydusi sig i zamiast przybywaC prgdkoSci. bgdzie ona spadaC 
Podczas iazdy na pigtym biegu nalezy go przeciggngC do okolo 400 km/h - dopieto wtedy nalezy wrzuciC szOsty 
bieg i gdy wszystko pOjdzio dobrze. mozna uzyskaC mezty wynik na ptObie prgdkoSci maksymalnei (oczywiScie 
szosty bieg musi byC w miarg dopasowany w opqi mamputowania w sktzyni biegOw) W czasie samego testu 
me wazny |est start, lecz naiwazmeiszg rzeczg test. iak |uz pisalem w poptzedmm artykule. wyiScie z zakrgtu 
Choc zakrgt |est w miarg lagodny, to po zrzuceniu wszystkich paramettow odpowiadaiacych za stab.lnoSC, 
moze to sptawiC trochg klopotu (znoszeme na zewngtrzng) Na zakrecie lepiei ptowadzi sig GTO Twintutbo. 
pomewaz |ego prgdkoSC spada do okolo 330 - 340 km/h. Toyota Supra na zaktgcie spada do okolo 360 - 370 
km/h. powodem czego jest wigksze znoszeme samochodu na zewngtrzng. a dodatkowo samochodem bardzo 
mocno trzgsie Po wyilciu z zakrgtu lepsze przyspieszemo na prostei ma GTO Twintutbo, lecz Toyota rozpoczy- 
na prostg z wigkszg prgdkoScig poczgtkowg (bardzo mocny pigty bieg). 

Po wyiSciu z zakrgtu bardzo wazne |est, aby |ak naimmei skrgcaC. a dodatkowo nalezy lechaO iak naiblizei Srodka 
lezdm. co przy doieidzie do zakrgtu pozwoli nam osiggngc do I - 2 km/h wigcei niz przy leZdzie po wewngtrznei 
czy zewngtrznei strome jezdni 

Ustawiema dla Toyoty Supry 95 RZ znajduig sig w 16 numerze PSX EXTREME, a ustawiema do GTO Twmturbo 
nadeslal Pawel Wgder z Sosnowca. Jego rekord prgdkoSci wynosi 434 km/h (patrz pomzej) 

SUSPENSION 



• Spring Rate 

• Ride Height 

- Damper 
-Camber 

• Stabiliser 

- Brake 



F 6.6 R. 3.6 



Max Speed Recortfs 



□ GTO twmturbo 

1. PAWEL WADER 



ENGINE 

- Turbo Boost 

- Gear Ratio 



4-0.910 

5. - 0.700 

6. - 0.590 
F - 2,900 



AERO DYNAMICS - minimum 
Manualna skrzyma biegow SzOsty bieg 
wbiC przy prgdkoSci okolo 395 km/h. 
Suspension Kit - Racing Support 
Front Stabiliser - Soft 

Rear Stabiliser - Soft 

ENGINE - wszystko maksimum 
DRIVE TRAIN 

Gear Kit - Racing Support 

Flyweel - Sports 

Clutch - Triple 

Propeller Shaft - Carbon 

ASPIRATION - Racing 



POOPOU1IEDZI 

Btyskawiczne uzyskiwanie dni Ironsolowych 

Wybierz .LICENSE', teraz ktOrgS z bcenqi (obotgtne czy bgdzie to B. 
A czy A Int ) Nastgpme wybierz test (oboigtne ktOryl Teraz. ieszcze 
przed odliczaniem, naciSmi START (od razu. gdy tylko poiawi sig 
obrazl Wybierz GAME END. teraz TRY AGAIN, wybierz skrzymg AT 
(automat! • zrbb tak. gdyz |est to szybsze (nie chodzi O o zdame testu. 
ale o naboe dm) Rozpoczme sig tost- teraz powtdrz czynnoSo START. 
GAME END. TRY AGAIN, skrzyma AT... i tak w kOtko. W podany 
sposdb uzyskuiesz teden dziert konsdowy w czasie ok 2 sek. 



Jak zarobiO 6000 w mniej niz 4 minuty? 

No|lepie| bgdzie. ieSli zaopatrzysz sig w Coiberg Jest |eden wnru- 
nek - btyka must byC .golusiertka', tzn. me mozesz je| sturangowaC 
(absolutme me wolno Ci tego robiC. me mozesz nawet zmiemC 
opon) Teraz wybierz SPECIAL EVENT, wybierz NORMAL i walcz o 
Pole Position (Qualify) Musisz zdobyC 1 mieisce startowe. teraz 
wystadui w wySogu Podczas samei jazdy Smialo mozesz ScinaC 
zakrgty (nawet iest wskazane. abys tak czyml). Wyczui turg - wpro- 
wadzai samochOd w zakrgty kontrolowanymi poSlizgami. a szytjko 
odskoczysz od konkurenqi Lgczny czas (kwalifikaqa+wySog) me 
przekroczy 3 min 50 sek Na Twote konto powgdruie 6 .kalir Nie 
startui w nastgpnei elimmaqi (EXIT). JeSli chcesz zaiobid wigcei (i 
szyboei) kasy - powtdrz czynnoSo 






Koleing grg wyScigc 
na mieisce w kgaku. iest COLLIN MCRAE 
RALLY Na poczgtek chcg podaC rekordy 
czasowe na poszczegOlnych trasach w wy- 
konamu mojego brata - Manusza, ktOry 
zdobyl na poziomie Enpert 80 punktOw 
na 80 mozliwych 

Czasy te sa tylko porOwnawcze. ieSli kto- 
ryS z czytelmkOw chce podaC swoje mile 
widziane bgda kasety wideo z wtasnymi 
rekordami (oczywiScie lepszymi od pom- 
zej podanychl 






NEW ZEALAND 

1 2.20 96 

2 2 57 30 
3. 3,t7.85 
4 2.34 75 

5. 2.33.76 

6. 2.41 39 



6 31! 



1. 2 44 70 



2. 2.28 07 

3. 2.12 96 

4 2 58 06 

5 2.23 64 

6 2.24.40 

7 0.51.21 



CORSICA 

1 20626 
2 1 59 01 
3. 2 58 62 
4 2 26 35 
5. 2.07.62 
8 2 24 12 
7 0 58 92 



MONTE CARLO 



3.10.53 

2 2.35,35 

3 2 36.95 






UMTBZI 

1 346 91 

2 3 5902 
3. 2 57 70 
4 4 1809 



6. 3 39 07 



: REHORDV POSZCZE- 
GdCnVCH TRy4S w GT : 

- High Speed Ring-0,42,471 (Arokl 



Autumn MimR. -0.27,31 1 (Pawel) 

- Grand valley E. -0.49,423 (ACE) 

- Clubman Stage R50, 36.365 (Arek) 

- Trial Mountain-1. 05.375 (Pawel) 

- Autumn RingX), 58,036 iPawell 

- Deep Forest-0,58.748 (Pawel) 

- Special Stage R5-1.01.653 (Arek) 

- Grand Valley S.-1, 26.438 (Pawel) 

- Special Stage Rt 1-1.26.437 (Arek) 

- Test Course-0.47.349 (Pawell 
Kody nadeslal. nas. czyteimcy (na kas» 
tach wideo) AREK (Minsk MazowiecM i 
PAWEL STEPKOWSKI (Gruttogdz) 



testOw prgdkoSci. warts z< 
teresowania sa tez rekordy na przy- 
spteszeme. Pontzej podaig mo|o wy 
mki uzysjane Nissanem R33 Skyfim 
GT-R V-Spec |gam| 








@@@ 



l\l/\ WARSZTACIE 



szv - ii«v ok_ 40 cm rrrrr^i j 
Portv padOw znaidu- 4»il k i 

ia si? na bocznych 
iciankach urzqdze- 

nia, a nad nimi sloty do kart pamieci Cate 
urzqdzeme jest szarego koloru, a dzigki sto- 
sunkowo duzei wadze stabilme lozy na stole. 



W iadomo me od dziS. ze produkty lirmy 
SONY sq znakomitei jakoSci. ale do nai- 
tartszych me naleza. W zwiqzku z tym wszyst- 
kie orygmalne przystawki do PlayStation mimo 
tego. ze ciesza s>e duzym zainteresowamem, 
czesto me zna|duia nabywttow ze wzgledu na 
zbyt wysoka cene JeSli jakaS inna lirma ole- 
ruie swego odpowiednika 
danego urzqdzemn to |esz- 
czo pdl biedy • moze- 
my wybieraC drogo. 
ale pewme lub taniej. 
ale z malym ryzykiem. 
czy wszystko bgdzie 
dziataC jak nalezy Jednym 
z melicznych peryfern do 
PlayStation (obok myszki). 
ktdremu brakowalo tanszego 
odpowiednika przez takiS czas byl 
Multi-Tap - urzadzeme pozwalaiace 
na podlaczeme czterech 



Z testowanym 
egzemplarzem 
nie mialem 
zadnych 



WYKONANIE 



1 * ★★★■&! 



la sie, bo na rynku pojawil si$ troszke tart 
odpowiedmk o nazwie Multiplayer Adapt® 



Test oryginalnego Multi-Tapa lirmy SONY 
prowadzilem |uz w trzecim nu 
pisma, teraz stow kilka 0- 
Ksztalt samego 
Zamias 



tach zabawy w kilka osdb jednoczeSnie me 
musze |uz chyba me pisaC Wystarczy zobe- 
czyC ludzi graiacych wspdlme w MICRO- 
MACHINES V3 lub BOMBERMANa. aby 
zaplonqc rzqdzq dolaczenia sig do zaba- 
wy Okrzyki. groZby i wybuchy Smiechu 
sq w tym przypadku na porzqdku dzien- 
nym Dopiero czysta rywalizacja migdzy 
liczmeiszq grupq zapalonych Graczy wyci- 
ska z konsoli maksimum zabawy i Irajdy 
Przokonalem si? o tym nie raz. a ostatnio 
choCby na sylwestrowej imprezie u Ca- 
mela. podezas ktOrei lezqcy obok Droam- 
zostal zapomniany. gdy na ekrame 
PlayStation poiawily si® male samocho- 
dziki z MICROMACHINES V3 i zaczqla sie 
zabawa Nik t nie a 
chcial oddaC pads I 

.. do „p, ★ a] 

dlego Gdy zostal |uz wylomony zwy- 
ciezca, nie pamigtam kto nim zo- 
stal, w ruch poszedl WWF WA- 
RZONE i zabawa trwala dale] 
W zwiqzku z tym, |0$ll tylko 
w Two|e| okolicy mieszka 
kilku podobnych Ci mama- 
kow, zbierzcie siq do kupy 
i zakupcie sobie takie urzq- 
dzonko Gwaran- 



WERDYKT 











PRZEDtUZACZ DO JOYPADA 





WERDYKT 



Cdz wipcei mozna napisaC na 
temat testowanego urzgdze- 
nia Jest (o pierwszy lego typu 
zestaw. z |akim mialem stycznoSC i 
">i* on na mme bardzo dobfe wra- 
Jest estetycznie wykonany. do- 
zapioieklo- , 
wany, a przede I 
wszvstkim tunkqo- 
nalny N,e wszedz.e !★★★★☆! 
S19 |ednak nadaie ^ 

To. czv test komuS poirzebny czy nie zalezy |uz 
tylko 1 wlgcznie od lego, iaki lelewizor poswdn 
iak ma rozplanowane ustawiemo konsoli w po 
koiu 1 tym podobnych czynmkow Ja osobiScie 
giam na duzym. 28 -calowym telewizorze 1 opt- 
sywanego utzgdzema mo mialbym nawel iak u 
siebie wykorzystaC JeSli jednak 
masz 14 -calowy odbiormk 
pokoiu 1 biakuie Ci cigglc 
mieisca na usiawieme 
konsoli. lo zestaw SPACE 
STATION |esl wtaSme 
Ciebie 



74. (ol (06011 58-68-86 



Naip^rw iednak stow kilka o wygladzie testo- 
wanego zestawu SPACE STATION Zrobiona 
z czamego, mocnego plasnku (mozna po mm 
k przeise) podsiawa 
ma fututystyczne 
, , ksztally. a w iej 

[★ ★ ★ ★ ★] wneli.-i. ul-yla ,est 
luchoma szullada. 



Aby lomu zapobiec. Iirma LOGIC 3 - znany 
pioducenl akcesoni do naszej konsoli Inp 
znakomitych kieiowmc Top Dove) - wyprodu- 
kowala speciality zoslaw dia rasowego Gra- 
cza. w sklad kiOiego wcbodzi mocna 1 stabil- 
na podsiawa pod telewizor. gdzie bezpiecz- 
me umieSciC mozna konsole wraz z catym 
podsiawowym osprzetem. oiaz dodaikowy 
stoiak na plyiy, Posianowilem chwyciC do 
lesiOw iaki |oden komplecik 1 wzigc go osiio 
w obfoty, po czym muszp slwierdziC. ze oka- 
zala 519 z mego twarda sztuka. 



J oypady do PlayStation ma« wyslarczaigco 
dlugie kable. teSli giamy na matym telewi- 
zotku 1 me musimy sie zbytmo od niego odda- 
laC K«dy jednak przyidzie nam ocbota na ro- 
zegranie choCby kilku meczy w ISS PRO '98 
lezac wygodmo w tozeczku. albo idziemy do 
duzego pokoju pograc na 2^catowym lelewi- 
zorze. gdzie musimy siedzieC blisko ekranu 
lelewizora, to sytuacia moze sie juz meco 
skomplikowaC 
Kabel od pada 
okazuie sip za 
ktOiki, a ryzyko 
zrzucema konsoli 
na podloge albo 
zmeczema oczu 
'OSnie znaczaco 

Wtody ledynym wy|Sciem jest dokupie- 
nie ptzedluzki do |oypada, o islmemu ktOrei 



giac 



izioy- znakomicie. Nie- 
dawno testowalem 
leztakisam kabel fn 



PRZYDATNOSC 



W zwigzku z 



Przeptowadzeme nader skomplikowanego le- 
siu pizedluzki do pada okazalo sie dziecinme 
I prostym zadamem 
I Wysiarczvtoprzyiei 
■ , , I uzyciu polgczyC 

If 



lez Iaki sam kabel in- I 1 1 1 * .a.1 

me my MICROBOSS, z l" WWW Mj 
ktdfym rdwmez me 
byto problemOw 

jeSli czasami brakuie Ci ka- 
ila 1 me mozesz odeiSC kilka 
krokOw dalei od lelewizota, 
} pizedluzka test w takim 
wypadku znakomllym roz- 
wigzaniem Szkoda tylko. ze 
cena lakiego kabelka waha 
sie w giamcy od 30 do 40 
zl, czyli wynosi mniei wtp- 
oryginalnego 
takie dodatki 
zawsze drogo kosztuia 1 za 
wygodp Irzeba mestety pla- 
ciC. Nic wipcei dodawae iuz 
chyba me irzeba Kabelok 
ten mezwykle ulatwil mi zy- 



WYKONANIE 






drob- 

ne klopoly z jej 
wkladamem 1 wyimowamem Niesiety, korzy- 
siame z ARP lub XPLORERA w lym wypadku 
lest juz niemozllwe. 

Gdy me koizystamy z konsoli. szulladp mozna 
wepchngC do Srodka a pudelko zamknge, aby 
caloSC elegancko wyglgdala Gdy tylko chce- 
my zagraC - otwiera- 
my. wysuwamy szu- 
llade lekko do pizo- 
du, wkladamy plyte 
1 iazda. Ntfsamei 













